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RESUMO

O presente trabalho abordou o brincar na Educacao Infantil e procurou enfatizar a
ideia das contribuicbes da ludicidade para o desenvolvimento da crianga no
ambiente escolar. A pesquisa teve como objetivo analisar o uso da ludicidade como
mediacao pedagodgica no processo de ensino-aprendizagem da Educacao Infantil
nas escolas municipais de Sertdozinho/PB. Como objetivos especificos, buscou-se
discutir a importadncia da ludicidade no cotidiano dos alunos; investigar quais
beneficios a ludicidade oferece para o processo de ensino aprendizagem na pratica
pedagogica dos professores e identificar as percepcdes e concepgdes docentes
sobre o ser professor da Educacéo Infantil na atualidade. Os estudos de legislagao
educacional do Brasil, incluindo BNCC - Base Nacional Comum Curricular; DCNEI
-Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagédo Infantil; RCNEI - Referencial
Curricular Nacional para a Educagao Infantil fundamentam o trabalho e defendem
que brincar é um direito e um eixo essencial do curriculo para a educacgao infantil,
além de destacar o valor das interagdes e do jogo no processo de formagado da
crianga. Da mesma forma, o autor Lev Semionovitch Vygotsky (2002), nos ajuda a
compreender que o ato de brincar é fundamental para a socializagdo, a imaginagao
e o0 aprimoramento de habilidades importantes nessa etapa. A partir dos objetivos
tracados, foi realizada uma pesquisa qualitativa, de carater exploratério, com 8(oito)
professoras da Educacao Infantil que atuam no municipio de Sertaozinho, Paraiba,
por meio de um questionario com questdes abertas aplicado de forma remota. A
partir da pesquisa, foi possivel constatar que o ludico, na percepcéo docente, € uma
ferramenta indispensavel para fomentar o desenvolvimento cognitivo, motor, social e
emocional, sendo crucial para que a aprendizagem ocorra de forma mais
significativa, prazerosa e contextualizada. Essa relevancia é reconhecida pelas
professoras, ao mesmo tempo em que estas reconhecem os desafios inerentes as
suas praticas profissionais. Conclui-se que é necessario aprofundar na formacéao
inicial e continuada conhecimentos e praticas que compreendam as
intencionalidades pedagdgicas do brincar.

Palavras-Chave: Concepc¢oes docentes. Educacéao Infantil. Ludicidade.



ABSTRACT

This study addressed play in Early Childhood Education and emphasized the
contributions of play to children's development in the school environment. The
research aimed to analyze the use of play as a pedagogical mediation tool in the
teaching and learning process of Early Childhood Education in municipal schools in
Sertdozinho, Paraiba. The specific objectives were to discuss the importance of play
in students’ daily lives; to investigate the benefits that play brings to the
teaching-learning process within teachers' pedagogical practices; and to identify
teachers' perceptions and conceptions of being an Early Childhood Education
professional today. The study draws on Brazilian educational legislation, including the
BNCC (National Common Curricular Base), the DCNEI (National Curriculum
Guidelines for Early Childhood Education), and the RCNEI (National Curricular
Framework for Early Childhood Education), which affirm that play is both a right and
a core axis of the early curriculum, while also highlighting the role of interactions and
games in children's development. Likewise, the theories of Lev Semionovich
Vygotsky help to demonstrate that play is essential for socialization, imagination, and
the development of key skills at this stage. To achieve the proposed objectives, a
qualitative and exploratory study was conducted with eight Early Childhood
Education teachers working in the municipality of Sertdozinho, Paraiba, through a
remote questionnaire with open-ended questions. The findings revealed that, from
the teachers’ perspective, play is an indispensable tool for fostering cognitive, motor,
social, and emotional development, and is crucial for promoting meaningful,
enjoyable, and contextualized learning. This relevance is acknowledged by the
teachers, even as they recognize the challenges inherent in their professional
practices. It is concluded that initial and continuing teacher education must be further
developed to strengthen knowledge and practices that incorporate the pedagogical
intentionality of play.

Keywords: Teachers’ conceptions; Early Childhood Education; Play.
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1. INTRODUGCAO

O brincar € uma forma de linguagem prépria da infancia. Por isso, é
reconhecida também como um recurso metodolégico de suma importancia para
a aprendizagem na Educacado Infantil. Por meio dela, as criangas vivenciam
experiéncias concretas e significativas, essenciais para o seu desenvolvimento.
Mas, afinal, o que é a ludicidade? A Ludicidade tem um papel fundamental no
desenvolvimento integral da crianga, pois ela viabiliza a expressdo da crianga
em todas as suas dimensdes: intelectual, afetiva, motora e social. Ela pode ser
compreendida como uma ferramenta para o desenvolvimento humano, pois
favorece a experimentagao e a construgcao de saberes pelas criangas.

Existem metodologias ativas de ensino que fundamentam esses atributos
e ajudam no processo de ensino-aprendizagem na educagdo infantil, isso
significa dizer que a ludicidade n&o influencia somente o processo de
aprendizagem, mas também o desenvolvimento integral, principalmente, em um
estagio da vida em que o individuo esta construindo sua identidade.

Desse modo, seu potencial € reconhecido e consolidado nas legislagbes
educacionais brasileiras que tratam, especialmente, sobre a Educacao Infantil.
Essa etapa da educacgdo basica € definida na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB) — Lei n°9.394/1996:

Art.29. A educacgao infantil, primeira etapa da educacdo basica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianga até seis anos de
idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social,
completando a acdo da familia e da comunidade.

Art.30. A educagéo infantil sera oferecida em: Creches, ou entidades
equivalentes, para a crianga de até trés anos de idade; Pré-escolas,
para as criangas de até trés anos de idade;

Art.31. Na educacéao infantil a avaliagdo medida acompanhamento e
registro do seu desenvolvimento, sem o objeto de promogdo mesmo
para o acesso ao ensino fundamental (Brasil, 1996, p.20).

Ao tratar da Educacao Infantil, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), por sua vez, reconhece o brincar como um dos seis direitos de
aprendizagem e desenvolvimento. Reconhecem, assim, que as atividades ludicas
auxiliam no processo de aprendizagem da crianga, pois trabalham a atencéo, a
imaginacdo, além de aspectos motores e sociais. A comunicagdo € uma das

principais ferramentas para tais ag¢des, agdes essas construidas pelo o ato de
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brincar durante a infancia possibilita a relacdo da criangca com o seu cotidiano,
proporcionando aprendizagens para o seu desenvolvimento.

Falar sobre a tematica da ludicidade no contexto da Educacdo Infantil
necessita compreender que é essencial envolver na relagdo os professores, 0s
alunos, a aprendizagem, o desenvolvimento e o entendimento sobre o que € o
ludico no ambito pedagogico. O interesse pessoal pela atividade ludica enquanto
recurso pedagogico surgiu durante os estagios curriculares obrigatorios que
permitiram o contato com alunos e professores nas escolas. Assim, surgiram os
questionamentos sobre a forma como os professores trabalham os recursos que
possibilitam a compreensao e incorporacdo dos conceitos e nog¢des pertinentes
ao jogo, brinquedo e brincadeiras.

O Ludico na Educacéo Infantil € um tema que vem sendo trabalhado na
area da educagao, porque ensinam regras, despertam a ateng&o, desenvolvem
as caracteristicas pessoais, sociais e culturais da crianca. Sao formas de
recursos para professor maior flexibilidade de materiais pedagdgicos.

No contexto brasileiro, destaca-se o fato de que as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacgao Infantil (DCNEI) consideram que a brincadeira e as
interagbes sdo eixos do curriculo da Educacgao Infantil (Brasil, 2009). Além das
DCNEI, o Estatuto da Crianga e do Adolescente (Brasil, 1990), a Base Nacional
Comum Curricular para a Educacao Infantil (Brasil, 2017), dentre outros
documentos do campo, destacam a brincadeira como atividade importante e
fundamental para a crianga.

Ao longo do nosso primeiro estagio supervisionado, realizado no ambito
da educacéo Infantil, foi possivel construir uma aprendizagem significativa nessa
area, uma vez que todas as regéncias foram desenvolvidas de forma ludica,
visando suprir as lacunas dos anos anteriores vivenciados na pandemia. Foi
possivel compreender, na pratica, como a ludicidade presente nos jogos e
brincadeiras podem contribuir na aprendizagem dos alunos que participam das
atividades propostas pelo professor. Observou-se que as criangas convivendo,
fazendo atividades brincando com outras criancas aprendem com maior
facilidade.

Com isso, a pesquisa tratou de apresentar e analisar aspectos voltados
para o campo da Educacao Infantil, da ludicidade, do brincar nas aulas e das

concepgdes docentes sobre o ser professor da Educacgao Infantil na atualidade.
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As questdes que nortearam o estudo foram: Quais os beneficios proporcionados
pela ludicidade no desenvolvimento das criangas? Como utilizar a ludicidade na
Educacao Infantil? O que significa ser professor da Educacdo Infantil na
atualidade?

Assim, o objetivo geral deste trabalho € analisar o uso da ludicidade como
mediagdo pedagogica no processo de ensino-aprendizagem da Educacao
Infantil nas escolas municipais de Sertdozinho/PB. Como objetivos especificos,
buscou-se discutir a importancia da ludicidade no cotidiano das criancas;
investigar quais beneficios a ludicidade oferece para o processo de ensino
aprendizagem na pratica pedagdgica dos professores e identificar as percepgdes
e concepgbes docentes sobre o ser professor da Educagdo Infantil na
atualidade.

Este estudo foi organizado em cinco sessbes. Apds essa introdugéo,
temos no topico Il que apresenta o nosso referencial tedrico, no qual
discutiremos sobre concepg¢ao de infancia, diretrizes da Educacéo Infantil;
ludicidade e formacao docente. No tdépico seguinte, apresentamos o nosso
percurso metodolégico. No quarto topico, trazemos os resultados obtidos e
realizamos as discussdes pertinentes. Por fim, trazemos as nossas

consideracdes finais.
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2. REFERENCIAL TEORICO

A Ludicidade tem um papel fundamental no desenvolvimento integral da
criancga, pois ela viabiliza a expressédo da crianca em todas as suas dimensoes:
intelectual, afetiva, motora e social. Por esse motivo, a importancia da ludicidade
dentro do processo educacional precisa ser desconsiderada, uma vez que, ao
desenvolver a crianga por meio da brincadeira, a ludicidade perfaz um aspecto
central de sua educacdo. Portanto, € possivel afirmar que o processo de
construgcao de conhecimento da crianga € alcancado de forma mais facilitada por
meio do estimulo do pensamento, da imaginagéo e da criatividade, propiciados
pelo momento da brincadeira, em que a Iludicidade ¢€ caracteristica
predominante.

De tal forma que em cada campo de experiéncia da BNCC é estabelecido
objetivos de aprendizagens de acordo com a faixa etaria dos alunos. No campo
espacos, tempos, quantidades, relacboes e transformacgdes € proposto que os
alunos sejam capazes de explorar, identificar, manipular e fazer descobertas do
mundo em que se vive. Desta forma, assegura a possibilidade de desenvolver
praticas pedagdgicas direcionadas aos conteudos estudando.

No RCNEI:

brincar € uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. O fato de a crianga, desde muito cedo,
poder se comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde representar
determinado papel na brincadeira faz com que ela desenvolva sua
imaginagdo. Nas brincadeiras as criangas podem desenvolver algumas
capacidades importantes, tais como a atengdo, a imitagdo, a memodria,
a imaginagdo. Amadurecem também algumas capacidades de
socializagéo, por meio da interagdo e da utilizagdo e experimentagao
de regras e papéis sociais (Brasil,1998, p.22).

Nessa perspectiva, iremos dialogar, nessa se¢ao, com as concepgoes de
diferentes autores que abordam a tematica do ludico. Do mesmo modo,
discutiremos elementos sobre a ludicidade na infancia e como as praticas
educacionais podem promover melhorias.

Walter Benjamin (apud Grillo, Spolaor e Prodécimo, 2019, p.4), retrata
aspecto historico e material do brinquedo, destacando como ele espelha a
sociedade de seu tempo. Ele valoriza o potencial criativo e libertador da
brincadeira, acreditando que qualquer objeto pode ser transformado em
brinquedo pela crianga. Walter Benjamin (apud Grillo, Spolaor e Proddécimo,

2019, p.4), critica ainda a uniformizacdo dos brinquedos industriais, que
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geralmente restringem a criatividade das criangas.

Segundo Walter Benjamin (apud Grillo, Spolaor e Prodocimo, 2019, p.4)
“as criangas nao constituem nenhuma comunidade isolada, mas antes fazem
parte do povo e da classe a que pertencem. Da mesma forma, os seus
brinquedos n&o dao testemunho de uma vida autbnoma e segregada, mas sao
um mudo dialogo de sinais entre a crianga e o povo”.

Por outro lado, Vygotsky (apud Grillo, Spolaor e Prodécimo, 2019, p.9),
enfatiza a importancia do brinquedo no desenvolvimento de fungdes psicoldgicas
superiores, como a atencgdo voluntaria e o pensamento abstrato. Ele argumenta
que o brinquedo possibilita que a crianca atue além de seu comportamento
usual, em um espaco que transita entre o real e o imaginario. Segundo ele, a
brincadeira € uma atividade guiada por regras internas e por um sentido
simbalico, ndo somente pelo prazer.

Segundo Vygotsky (apud Grillo, Spolaor e Prodécimo, 2019, p.9) “uma
crianga ndao se comporta de forma puramente simbdlica no brinquedo; ao invés
disso, ela quer e realiza seus desejos, permitindo que as categorias basicas da
realidade passem através de sua experiéncia. A crianga, ao querer, realizar seus
desejos. Ao pensar, ela age. As agbes internas e externas sdo inseparaveis: a
imaginacéo, a interpretacao e a vontade sao processos internos conduzidos pela
agao’.

Brougére (1998), por sua vez, considera o brinquedo uma construgao
cultural que faz parte da cultura ludica das criangas. Ele valoriza tanto o carater
simbdlico e representacional do brinquedo quanto o prazer e a diversao que ele
oferece. Segundo Brougeére (1998), as referéncias culturais e sociais ao redor da

crianga sao fundamentais para que ela aprenda a brincar.

Com certeza podemos dizer que a fungéo do brinquedo é a brincadeira.
Mas, desse modo, definimos um uso preciso. A brincadeira nao
pertence a ordem do né&o funcional. Por detras da brincadeira, € muito
dificil descobrir uma fungédo que poderiamos descrever com precisao: a
brincadeira escapa a qualquer funcdo precisa (Brougére 1998, p.
13-14).

Os autores citados acima compreendem o brinquedo como uma pratica
social e cultural aprendida por meio da interagdo com o meio. Enfatizam também

o0 papel da imaginagao, da simbolizagdo e da representagdo na brincadeira
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infantil. Os autores compartilham a ideia de que o brinquedo € um objeto cultural
e simbdlico, que carrega significados historicos, sociais e pedagogicos, sendo
fundamental para o desenvolvimento da crianga e para sua insergéo na cultura.

Fato importante de trabalhar de forma ludica e chamar a atencdo das
criangas, em determinadas circunstancias deixando a atividade de ser apenas
um instrumento de aprendizado, mas como um facilitador na interagéo, ja que o
objetivo € de que a crianga vivencie a experiéncia de brincar para aprender.
Sendo momentos de compartilhar, envolvendo compreensdes, vivenciando
sentimentos e a parte fundamental desenvolvendo seus conhecimentos e
habilidades.

Gilles Brougere (2002), propde que se incentive a particularidade do jogo,
sua semelhanga com outras atividades ludicas possa abrir novos horizontes para
a educacado, tanto no que diz respeito a forma como os ambientes de
aprendizagem podem integrar o ludico além da sala de aula tradicional, quanto
na forma de entender os papéis da infancia e da cultura no processo educativo.

Com outras atividades ludicas pode abrir novos horizontes para a
educagao tanto no que diz respeito a forma como os ambientes de
aprendizagem podem integrar o ludico além da sala de aula tradicional, quanto
na forma de entender os papéis da infancia e da cultura no processo educativo.
Ele busca algumas perspectivas sobre o ludico que o compartilharmos apenas
como participagdo apenas algo espontaneo ou sempre benéfico, evidenciando

que também esta relacionado as estruturas culturais, sociais e institucionais.
2.1 Concepcao de infancia

Refletir sobre a pratica pedagdgica e o brincar no desenvolvimento e na
aprendizagem do ser humano é uma das principais fun¢des do educador infantil
de hoje. Ao compreendermos que ha diferengca entre infancia e crianga, ao
refletir Sénia Kramer (apud Beauchamp, Pagel, Nascimento, 2007, p.14) ao
discorrer sobre o papel dos estudos sobre a historia social da infancia e da
familia, aponta (apud Beauchamp, Pagel, Nascimento, 2007, p.14) “com o
surgimento da nogao de infancia na sociedade moderna, sabemos que as visoes
sobre a infancia sdo construidas social e historicamente. A inser¢cdo concreta

das criangas e seus papéis variam com as formas de organizagéo da sociedade.
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Assim, a ideia de infancia n&o existiu sempre e da mesma maneira. Ao contrario,
a nogado de infancia surgiu com a sociedade capitalista, urbano-industrial, na
medida em que mudavam a insercdo e o papel social da crianga na sua
comunidade”.

A infancia € uma etapa da vida humana, uma fase de desenvolvimento
humano que traz consigo caracteristicas proprias. Kramer (2007) destaca que a
crianga observa e reage as relagdes estabelecidas no interior da familia, entre a
sua familia e o grupo social e cultural em que esta inserida, e entre seus
aspectos individuais e aqueles de seu meio sociocultural. Os sentimentos
emergentes como medo, raiva, ternura, inseguranga e confianga, constituem um
substrato para o desenvolvimento progressivo da estabilidade afetiva do
individuo.

Brincar é outro fator de extrema importancia para a infancia. Além de uma
forma de expressao, € primordial para o desenvolvimento emocional da crianca.
A familia também é um elemento crucial nesse desenvolvimento, pois € onde a
crianga nasce e encontra um lar, geralmente. Na familia, a crianca pode
aprender como se comportar nessa sociedade e na vida em geral, por meio das
interacbes sociais. Sua educacdo acontece também dentro da escola, que
contribui para a aprendizagem e o desenvolvimento da criancga.

Para Angela Meyer (apud Beauchamp, Pagel, Nascimento, 2007, p.39),
‘o brincar € um dos pilares da constituicdo de culturas da infancia,
compreendidas como significagbes e formas de agao social especificas que
estruturam as relagdes das criangas entre si, bem como os modos pelos quais
interpretam, representam e agem sobre o mundo”.

A crianca, ao nascer, apresenta capacidades bastante limitadas, que
aumentam de forma continua e ao longo do tempo. As principais capacidades
que estdo relacionadas com as fases da crianga em seu desenvolvimento
cognitivo envolve percepgao, atengdo, organizagdo do pensamento e
pensamento logico.

Nos primeiros anos, o comportamento da criangca € muito dependente das
relagbes familiares e sociais, e uma boa estruturacdo dessas relagbes afeta de
maneira positiva a formacdo do individuo em sua realizagdo pessoal e
profissional. Relacionada com a familia, a escola € uma instituicdo de

socializacdo que tem a fungdo de educar, ou seja, de auxiliar as criangas para
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que se tornem adultos aptos para a convivéncia em sociedade.

Cabe a infancia a habilidade para responder aos desafios do mundo, sem
perder sua identidade. Entre os desafios modernos, destaca-se a exposi¢ao dos
pequenos ao mundo tecnoldgico.

A educacéo infantil € a base para que a crianca crescga, se desenvolva.
Pois nessa fase existe observacdo, concentracdo, memorias, compreensao,
raciocinio, habilidades necessarias para que ela desenvolva sua capacidade de
aprender, comunicar, conviver e criar. Nessa perspectiva, destaca-se que um
dos aspectos que justifica a ludicidade na educagao infantil € justamente a
possibilidade de utilizagdo de recursos pedagdgicos para essa aprimoragao na
infancia, que venham ao encontro dos diferentes estilos de aprendizagem
encontrados em sala de aula. Com base em algumas diretrizes podemos
entender o papel da educacgao infantil na fase inicial.

Brougére (1998) discute a relevancia do brincar na construgdo da cultura
infantil. Ele argumenta que o ludico ndo pode ser visto apenas como algo natural
ou espontaneo da infancia, mas também como uma pratica cultural moldada por
objetos, regras sociais e contextos historicos. A cultura ludica diz respeito a tudo
0 que se relaciona com o ato de brincar, brinquedos, jogos, linguagens,
comportamentos e significados e € algo que se aprende socialmente, por meio

da interagdo com outros e com o meio. Para o autor,

a crianga adquire, constréi sua cultura ludica brincando. E o conjunto
de sua experiéncia ludica acumulada, comegando pelas primeiras
brincadeiras de bebé, evocadas anteriormente, que constitui sua
cultura ludica. Essa experiéncia é adquirida pela participagdo em jogos
com os companheiros, pela observacdo de outras criangas (podemos
ver no recreio os pequenos olhando os mais velhos antes de se
langarem por sua vez na mesma brincadeira), pela manipulagao cada
vez maior de objetos de jogo (Brougeére, 1998, p. 7).

Brougére (1998) destaca que as criangas nao apenas replicam os
modelos culturais que encontram, mas também os reconfiguram, atribuindo
novos significados a objetos e situagdes. Brincar possibilita que elas descubram
o mundo, usem a imaginagao, inventem narrativas e estabelegam vinculos com
os outros. Para o autor, o brinquedo tem importancia ndo apenas pelo que
simboliza, mas também pelo que a crianca realiza com ele. Dessa forma, a
cultura do brincar € marcada por uma tensao entre as imposi¢cdes dos adultos,

como o mercado de brinquedos e a escola, e a criatividade das criangas, que
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ressignificam essas imposi¢oes.

O autor sugere ainda que, ao invés de desmerecer a brincadeira, ela seja
reconhecida como um espago de expressao livre para a crianga e uma forma
valida de produgdo cultural. Que possa compreender o brincar como um
fendmeno cultural € fundamental para reconhecer seu papel no desenvolvimento

da crianga e na construgao de sua identidade (Brougére, 1998).

2.2 Diretrizes da educacgao infantil

Ao longo da histéria da organizagédo curricular da Educagao Infantil no
Brasil, houveram importantes marcos legais que contribuiram para a
transformagdo da ideia da educagdo infanti como simples servigco
assistencialista para uma etapa importante da educacao basica no pais. Nesse
sentido, para além da Constituicido Federal de 1988, do Estatuto da Crianga e do
Adolescente - ECA (1990) e da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo - LDB
(1996), o governo federal construiu outros documentos.

Inicialmente, é importante apontar sobre o Referencial Curricular Nacional
para a Educacdo Infantii (RCNEI) que pode ser compreendido como uma
tentativa de orientar as praticas pedagdgicas na Educacéo Infantil, embora o

documento ndo esteja mais vigente. Nesse documento, € apresentado

[..] o direito das criangas a brincar, como forma particular de
expressdo, pensamento, interagcdo e comunicacdo infantil; a
socializagado das criangas por meio de sua participacao e inser¢ao nas
mais diversas praticas sociais, sem discriminagdo de espécie alguma
(Brasil, 1998, p. 13).

Assim, aponta-se que o professor tem que compreender, conhecer e
reconhecer o jeito particular das criangas serem e estarem no mundo. Este € um
dos grandes desafios da educacao infantil e de seus profissionais mediadores
entre as criangas e os objetos de conhecimento, organizando e propiciando
espacos e situagdes de aprendizagens que articulem os recursos e capacidades
afetivas, emocionais, sociais e cognitivas de cada crianga aos seus
conhecimentos prévios e aos conteudos referentes aos diferentes campos de
conhecimento humano. Outro ponto citado no texto do RCNEI se refere a

compreensao de que,
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a crianga como todo ser humano, € um sujeito social e historico e
faz parte de uma organizagao familiar que esta inserida em uma
sociedade, com uma determinada cultura, em um determinado
momento histérico. E profundamente marcada pelo meio social
em que se desenvolve, mas também a marca. A crianga tem na
familia, biolégica ou n&o, um ponto de referéncia fundamental,
apesar da multiplicidade de interagdes sociais que estabelece
com outras instituicées sociais. (Brasil, 1998, p. 21).

O meio social proporciona a criangca as condigcbes maximas para 0 seu
desenvolvimento, numa perspectiva onde se observa que todas as instancias
educacionais direcionam suas agoes voltadas para o crescimento integral da
crianca. Portanto, o desenvolvimento da criangca deve ser encarado como um
processo que se torna crescentemente complexo, abrangendo todos os
momentos e fatores do seu crescimento e toda sua vida. O desenvolvimento da
crianca passa necessariamente pelas descobertas que efetua sobre o seu corpo
e as transformacdes nele constatadas.

Outros aspectos do seu desenvolvimento sdo igualmente importantes
para a constru¢cdo de sua identidade, tais como o emocional, o cognitivo e o
social. A crianga, ao buscar sua autonomia, procura elaborar sua capacidade de
escolha, ao distinguir entre o que pode e o que nao pode fazer. Sob essa
concepgao, a educacgao infantil deve promover o desenvolvimento integrado da
crianga, respeitando seu momento e suas especificidades, por meio do
oferecimento de condi¢des para que ela, com satisfagao, avance, cada vez mais,
em sua aprendizagem.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Infantii (DCNEI,
Resolucdo CNE/CEB n° 5/2009), por sua vez, em seu Artigo 4°, definem a

crianga como

sujeito historico e de direitos, que, nas interacdes, relagdes e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva,
brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra,
questiona e constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade,
produzindo cultura (Brasil, 2009).

Nessa etapa da Educacgao Infantil sdo as interagdes e a brincadeira,
experiéncias nas quais as criangas podem construir e apropriar-se de

conhecimentos por meio de suas agdes e interacbes com seus pares e com 0s
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adultos, o que possibilita aprendizagens, desenvolvimento e socializagdo. O 2°
Direito de aprendizagem e desenvolvimento na Educagéao Infantil, traz o brincar

como:

cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos,
com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a producdes culturais, seus conhecimentos,
sua imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais
(Brasil, 2017, p. 38).

De acordo com o documento BNCC (1988) o atendimento em creche e
pré-escola as criangas de zero a 5 anos de idade torna-se dever do Estado
nesta fase, para contribuir com o desenvolvimento da crianga, devem ser
assegurados os direitos de conviver, participar, explorar, expressar e
conhecer-se. Assim, parte do trabalho do educador é refletir, selecionar,
organizar, planejar, mediar e monitorar o conjunto das praticas e interagoes,
garantindo a diversidade de situagdes que facilitam o desenvolvimento pleno das
criangas.

A BNCC (2017) indica cinco campos de experiéncias, nos quais as criangas
podem aprender e se desenvolver. Sdo eles: O eu, o outro e 0 nds; Corpo, gestos e
movimentos; Tragos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e imaginagéo;
Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacgdes. E, em cada campo de
experiéncias, sado definidos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento,
organizados em trés grupos por faixa etaria, a saber: Bebés (zero a 1 ano e 6
meses); Criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses); Criangas

pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses).

2.3 Ludicidade e formagao do professor

Ludicidade € um termo que tem origem na palavra latina "ludus", que
significa jogo. O conceito de ludicidade compreende os jogos e brincadeiras,
essas atividades ludicas ajudam a desenvolver os aprendizados das criangas. A
ludicidade passou a ser reconhecida como trago essencial de psicofisiologia do
comportamento humano, de modo que a definicdo deixou de ser um simples
sinénimo de jogo.

Para Vygotsky (1998),
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o brincar é fonte de desenvolvimento e de aprendizagem, constituindo
uma atividade que impulsiona o desenvolvimento, pois a crianga se
comporta de forma mais avangada do que na vida cotidiana, exercendo
papéis e desenvolvendo agbes que mobilizam novos conhecimentos,
habilidades e processos de desenvolvimento e de aprendizagem
(Vygotsky, 1998, p. 81).

Entendemos que a ludicidade esta relacionada ao conceito de brincadeira,
jogos e diversdo. Um jogo ou uma brincadeira quando planejada e com propdsito
de ser bem aplicada a sua sala de aula pode ser um grande aliado para
aprendizagem dos alunos e nao apenas na educacao infantil, mas também para as
demais etapas da educagado basica. De maneira geral, o conceito de ludico que
mais se destaca na educagdo € a de jogos e brincadeiras que s&o ferramentas
onde criangas aprendem se divertindo.

No entanto, ainda existe a percepc¢ao de alguns professores de que a sala
de aula n&o € um lugar para brincadeiras, mas sim um lugar de formalidades, onde
as normas devem ser conduzidas com seriedade de modo onde os alunos
aprendam a ter responsabilidade e postura de aluno, o ludico é extremamente
recomendado esse conceito da ludicidade ele aborda necessidade de utilizar
meétodos diferentes para captar a atengcdo dos estudantes, e deixa-los interagir
melhor com a matéria. A proposta da ludicidade € uma estratégia pedagdgica para
engajar os estudantes de forma divertida os conteudos vistos dentro da sala de
aula. Assim, os professores podem usar e abusar da criatividade dentro e fora da
sala de aula, com brincadeiras, jogos, gincanas, campeonatos, musicas teatros
entre outros.

O profissional da educacgao infantii pode explorar todos os espacgos da
escola. As criangas e professores podem e devem fazer a educagao acontecer fora
das paredes da sala de aula. Entédo, é importante evidenciar aqui que a educagao
ludica ndo se resume a brincadeiras e sim o uso de metodologias diversas que
estimulem a criatividade, o pensamento critico, a imaginagao dos estudantes.

Defendemos que é possivel transformar o conteudo curricular em brinquedo
e transformar a aprendizagem de forma significativa. O uso de jogos e outras
metodologias ativas no processo de ensino aprendizagem n&o representa uma
banalizagdo da educagdo, como muitos ainda acreditam. Evidentemente, os

momentos de interacdo direta entre professor e aluno continuam sendo
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fundamentais pois € nesse espaco que ocorrem orientagcdes, esclarecimentos,
troca de experiéncias e mediacbes pedagdgicas importantes. O planejamento
significa, reconhecer a linguagem dos novos tempos € abrir e para infinitas
possibilidades, conhecer a organizacdo do ensino e enxergar o aluno como um
todo.

Nesse sentido, Bressan (1998) destaca que

€ necessario que nos centros de educacao infantil e na pré-escola seja
operada a possibilidade da brincadeira ou de jogos simbdlicos que em
alguns momentos sao organizados e dirigidos e, em outros momentos,
organizados pelos educadores, porém de livre opgao pelas criangas. A
possibilidade de participar desde a construgdo dos mais diferentes
materiais como fantasias, mascaras, fantoches, marionetes, entre
outras até a sua utilizagdo em dramatizagdes, teatro ou outras
representacdes de sua opgao, constitui-se em um espaco de vivencia
onde a crianga trabalha com a imitagdo e a representacdo, desenvolve
sua autonomia e a estrutura de regras de convivio grupal, dentre outros
(Bressan, 1998, p.30).

Ludicidade como metodologia significa respeitar a interpretagcao da crianga
sobre o mundo e o lugar que ela ocupa nele, cujo objetivo é de estimular a
aquisicdo dos conhecimentos e das habilidades necessarias para o
desenvolvimento da crianga. E uma como uma ferramenta dindmica oferecendo
diversas possibilidades ao professor na sua pratica pedagogica. Ou seja, a
ludicidade é essencial para a pratica educacional, no sentido da busca do
desenvolvimento das criangas.

A formacado continuada dos profissionais da educagao deve contribuir
para a melhoria dos processos de ensinar, aprender, pesquisar e avaliar. O
espaco escolar constitui-se de um importante local de construgcao e reconstrucao
de saberes que sdo adquiridos a partir das discussdes provocadas nos
momentos de elaboracdo de documentos necessarios para tragar o trabalho
pedagogico da instituigao.

E neste contexto que também ocorre a construcdo dos saberes docentes,
pois tais profissionais expressam suas opinides e deixam suas contribuicdes
baseando-se nas reflexbes de agdes vivenciadas em suas praticas cotidianas
em sala de aula e na inter-relagdes que deverdo ser levadas em consideragao
para definicdo do conteudo curricular a ser proposto no trabalho pedagdgico.
Capacitar o professor aprimorando suas praticas educativas para melhor

compreensao no processo de desenvolvimento humano e a forma como o
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individuo constréi o conhecimento, gerando o compromisso com a construgao de
uma pratica pedagadgica reflexiva e transformadora.

A formagao continuada para professores constitui-se em uma das mais
complexas; envolve uma série de fatores que devem ser considerados: o
conhecimento, o trabalho coletivo, os alunos, a escola, a sociedade, o contexto
historico, dentre outros. Nao pode ser concebida para atender “modismos” ou
como fonte de “acumulo” de cursos. Deve se constituir em trabalho permanente
de formacao para a pratica do professor devendo atingir as necessidades e
possibilidades reais da escola.

A ludicidade, com sua esséncia de brincadeira e jogo, tem se mostrado
fundamental na formagao dos professores, pois possibilita a constru¢ao de um
ambiente de ensino mais envolvente e atrativo. Ao integrar praticas ludicas na
formacédo docente, o educador ndo apenas aprende conteudos tedricos, mas
também como aplicar de maneira criativa e interativa em sala de aula. Isso
envolve compreender que a ludicidade ndo € uma mera adicdo as metodologias
tradicionais, mas uma abordagem que transforma a forma de ensinar e aprender.

E nesse contexto que o professor, ao se colocar como facilitador do
aprendizado, estimula a curiosidade e o engajamento dos alunos, promovendo
um clima de confianga e acolhimento. Ao vivenciarem experiéncias da
ludicidade, os educadores podem perceber diversas formas de interagdo e
comunicagdo que se traduzem em praticas pedagogicas mais inclusivas e
eficazes.

Dessa forma, o docente se torna um mediador e agente transformador,
capaz de reconhecer as singularidades de seus alunos e adaptar suas
abordagens conforme necessario. E essencial que as instituicdes de formacéo
inicial incluam em seus curriculos atividades praticas e reflexdes sistematicas
sobre a ludicidade, assim como o uso de jogos educativos e atividades
interativas que promovam a interdisciplinaridade.

A experiéncia da ludicidade pode aperfeigoar o entendimento do professor
sobre seu papel, fazendo com que ele perceba a educagdo como um processo
dindmico e colaborativo, onde o aprendizado se realiza por meio da construgao
coletiva do saber. Assim, a ludicidade pode nao apenas alterar a forma como o

professor se relaciona com o conteudo a ser desenvolvido, mas também
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enriquecer a experiéncia educacional de seus alunos, sendo um ciclo de

aprendizagem que vai além dos muros da sala de aula.
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3. PERCURSO METODOLOGICO

A ludicidade também & compreendida como um recurso metodolégico
utilizado para auxiliar a aprendizagem das criangas da educagéo infantil. Por ser
uma forma de linguagem prépria da infancia, permite que as criangas tenham
diversas experiéncias sem perder a esséncia e experiéncias concretas, pois
proporciona uma aprendizagem mais interativa e favorece o desenvolvimento
pessoal, social, cultural.

Para Vygotsky (1998),

O brincar € uma atividade humana criadora, na qual imaginacgéo,
fantasia e realidade interagem na produgao de novas possibilidades de
interpretacéo, de expressao e de agéo pelas criangas, assim como de
novas formas de construir relagdes sociais com outros sujeitos,
criangas e adultos. (Vygotsky, 1998, p.37).

A partir dessa perspectiva, a pesquisa visou analisar como as
professoras da rede municipal de Sertdozinho-PB, realizam suas atividades
pedagogicas, para que as criangas consigam desenvolver as habilidades
motoras, cognitivas, afetivas e morais. Com isso, a pesquisa tratou de
apresentar e analisar aspectos voltados para o campo da Educacgao Infantil, da
ludicidade, do brincar nas aulas e das concepg¢des docentes sobre o ser
professor da Educacdo Infantil na atualidade. As questdes que nortearam o
estudo foram: Quais os beneficios proporcionados pela Iludicidade no
desenvolvimento das criangas? Como utilizar a ludicidade na Educacéao Infantil?
O que significa ser professor da Educacéo Infantil na atualidade?

Seguindo esse pensamento, compreendemos que é importante o
trabalho de maneira ludica em sala de aula, a jungao da teoria com a pratica em
sala de aula possibilita maiores desenvolvimentos de habilidades pessoais e
sociais, fator fundamental para o desenvolvimento da crianga enquanto cidadéo.
As atividades facilitam a aprendizagem e sdo capazes de estimular mudangas
no comportamento de criangas. Observacdes que o brincar faz parte do mundo
da crianca, é compreensivel, linguagem familiar.

Nessa perspectiva, o trabalho foi baseado em uma abordagem qualitativa
de pesquisa, de carater exploratério, com o objetivo de compreender
acontecimentos, comportamentos e experiéncias a partir da perspectiva dos
sujeitos analisados.

Para Minayo (2002),
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a pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares, ela se
preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que nao pode
ser quantificado. Ou seja, claro trabalha com o universo de significados,
motivos, aspiragdes, crengas, valores e atitudes, o que corresponde a
um espacgo mais profundo das relagdes, dos processos e dos fenébmenos
que nao podem ser reduzidos a operacionalizagado de variaveis (Minayo,
2002 p. 21).

Os sujeitos analisados foram 8 professoras da Educacao Infantil, que
lecionam na creche, e outras em uma escola da rede publica de ensino, do
municipio de Sertdozinho-PB, as duas foram escolhidas por serem as unicas
que tém educagao infantil na cidade. A vantagem de se utilizar a abordagem
qualitativa é permitir a interagdo e considerar a subjetividade dos sujeitos. Para
produzir os dados da analise, foi aplicado um questionario, com 6 perguntas
para analisar e compreender as percepg¢des dos professores sobre a importancia
da ludicidade e como atuam em suas salas de aula na atualidade. O
questionario aplicado com os professores foi estruturado, além da identificagao,
com as seguintes perguntas:

Para vocé, o que é ser crianga?

2. Na sua opinido trabalhar com ludicidade contribui na aprendizagem das
criangas? Por qué?

3. Vocé costuma trabalhar com atividades ludicas?Quais atividades vocé
desenvolve?

Existem dificuldades em trabalhar com a ludicidade? Se sim, quais?

Na sua formacdo académica ou na formagao continuada a ludicidade na

educacao foi contemplada? De que forma esses conteudos contribuiram

para a sua pratica profissional?
6. Na sua opinido, o que é ser professor da Educacéao Infantil na atualidade?

Por meio deste questionario, foi possivel analisar as concepg¢des de
professoras da Educacdo Infantil sobre o brincar, especificamente, no
planejamento de suas atividades. Para a coleta de dados, selecionamos 14
professoras de duas escolas da rede publica municipal de ensino, atuantes nos
periodos matutino e vespertino. As escolas foram escolhidas por oferecerem
Educacao Infantil em suas unidades, sendo ambas localizadas na zona urbana.
Contudo, apenas 8 professoras responderam as questdes enviadas por meio do

WhatsApp. A escolha desse meio de comunicagcdo com as professoras
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justifica-se pela preferéncia destes diante da rotina de trabalho e tempo reduzido

para a interagao presencial.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Por meio do questionario, foi possivel tracar o perfil todas do sexo
feminimo de Sertdozinho-PB que atuam na Educacado Infantil nas escolas
municipais. Os sujeitos da pesquisa sdo todas graduadas em pedagogia: 1
possui apenas a graduagao, 4 possuem também a especializagdo e 3 possuem
mestrado. Observamos diferentes tempos de atuacédo na area, entre 1, 4, 6, 8,
10, 14 e 20 anos na Educacao Infantil. Sobre a faixa etaria, as professoras
possuem entre 20 a 50 anos e estdo divididas entre concursadas e contratadas
temporariamente pela prefeitura. Conforme informacbdes fornecidas pelas
professoras, estes estdo sempre se capacitando no decorrer do ano, com
formagdes, com o apoio da prefeitura no intuito de inovar e adequar as praticas e
desenvolver o melhor no processo de ensino-aprendizagem no municipio.

A seguir, apresentamos os resultados obtidos e uma analise das
respostas fornecidas pelas professoras. Para manter o direito ao anonimato,
optamos por denomina-los, neste trabalho, como P1, P2, P3, P4, P5, P6, P7 e
P8. Em cada quadro, traremos as respostas de cada um aos questionamentos

realizados.

Quadro 01- Questao: Para vocé, o que é “ser crianga”?

P1. Ser crianga é uma fase magica de descobertas, de aprendizado e crescimento.

P2. E uma fase repleta de descobertas, leveza, curiosidade e aprendizados. E um momento {

vida dos seres humanos.

P3. Ser crianca é viver o mundo com encantamento e pureza. E ter docilidade, curiosidade,

afeto e reciprocidade, em toda a sua esséncia.

P4. Ser crianga é poder usar sua imaginagao para ser o que desejar, € usar a criatividade e

a curiosidade para também aprender.

P5. Ser crianga e estar em constante descoberta, precisa desenvolver interagdo cognitiva e

emocional no meio em que vive.

P6. E serinocente, viver de forma leve, alegre, enxergar o mundo de uma maneira diferente

onde tudo é possivel, ser crianga é sonhar e ter a esperanca de realizar.

P7. Ser crianga é uma fase marcada pela curiosidade, criatividade, energia e exploragao é
um periodo de desenvolvimento fisico, emocional, social e cognitivo onde as experiéncias

interagdes modan personalidade e habilidades futuras.
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P8. Ser crianca é viver num estado de descoberta constante, onde o mundo ainda é cheio
de novidades, mistérios e possibilidades. E experimentar a vida com leveza, imaginagao,
entre outras.

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

De acordo com o quadro 1, temos respostas bem aproximadas trazendo a
associagcao do ser crianga como uma fase de descobertas que € um processo
constante no desenvolvimento delas. Ser criangca é estar sempre nessa
construcdo, aprendendo de forma observadora, perguntando, fazendo alguma
agao que viu no seu meio social pela imitagcdo. As ideias entre as participantes
sdo bem parecidas, todos veem a infancia como uma etapa essencial e rica em
possibilidades, com énfase na curiosidade, no aprendizado e nas experiéncias
que moldam o futuro. Essa percepg¢ao dialoga com o pensamento de Vygotsky
(1998),

a aprendizagem e o desenvolvimento cognitivo podem ser
compreendidos como a transformagdao de processos basicos,
biologicamente determinados, em processos psicolégicos mais
complexos. Essa transformacdo ocorre de acordo com a interagdo com
0 meio social e do uso de ferramentas e simbolos culturalmente
determinados (Vygotsky, 1998, p. 17).

Desse modo, entende-se que que aprendizagem ocorre com interagao
cognitiva no meio em que vive, durante essa fase inicial, a crianga experimenta o

mundo pela primeira vez, vivenciando suas emogdes e desenvolvendo as

competéncias fundamentais na construgao do conhecimento.

Quadro 02 - Questao: Na sua opinido, trabalhar com ludicidade contribui na aprendizagem das
criangas? Por qué?
P1.0 sentido da crianca € o brincar, entdo é importante que nesta etapa o ludico faga parte,

para que a aprendizagem seja eficaz e significativa.

P2. Sim, a ludicidade € um elemento base no processo de ensino e aprendizagem das
criangas. Promove aprendizagem significativa e possibilita desenvolver o cognitivo, o motor
e o socioemocional. Contribuindo significativamente para o pleno desenvolvimento das

criangas.

P3. Sim. O aprender brincando, quando ha planejamento e intencionalidade pedagdgica,

proporciona aprendizagens significativas e promove o desenvolvimento pleno da crianga.

P4. Sim, com certeza, é através do ludico que a crianga consegue desenvolver suas

habilidades e criatividades, com isso absorver mais o contetido repassado.
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P5. Sim, porque ajuda a desenvolver a coordenagdo motora permitindo assim o processo

de aprendizagem de forma ludica

P6. Com certeza, a melhor forma delas aprenderem é através do que mais gostam de
fazer que é brincar, pois € onde ela interage e sdo nesses momentos que desenvolve mais

ainda sua criatividade e pensamento.

P7. Sim, contribui para aprendizagem das criangas, no cognitivo, socia, emocional,
memorizagdo e atencado. A ludicidade é uma ferramenta valiosa para educagao, pois ajuda

a criar um ambiente de aprendizagem positiva e estimulante para as criangas.

P8. Sim, na minha opinido, trabalhar com ludicidade contribui profundamente na
aprendizagem das criangas e por varios motivos importantes, atividades ludicas despertam

o interesse e a curiosidade.

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

No Quadro 2, constatamos que, de forma geral, todas as professoras
acreditam que a ludicidade contribui de forma positiva na aprendizagem das
criangas, que € um elemento facilitador nesse processo. As entrevistadas
demonstraram um consenso claro sobre a importancia da ludicidade no
processo de ensino-aprendizagem na educacao infantil. Todas destacaram que
o brincar é essencial para o desenvolvimento pleno da crianga, sendo uma
ferramenta fundamental que possibilita aprendizagens significativas.

Para Vygotsky (1998),

o brincar é fonte de desenvolvimento e de aprendizagem, constituindo
uma atividade que impulsiona o desenvolvimento, pois a crianga se
comporta de forma mais avangada do que na vida cotidiana, exercendo
papéis e desenvolvendo agcbes que mobilizam novos conhecimentos,
habilidades e processos de desenvolvimento e de aprendizagem
(Vygotsky, 1998, p. 81).

Com isso, a ludicidade foi apontada como promotora do desenvolvimento
cognitivo, motor, socio emocional, da criatividade e da coordenagdo motora,
além de estimular a memodria, atencdo e a curiosidade. Muitas também
ressaltaram que o planejamento pedagdgico com intencionalidade potencializa
os beneficios do aprender brincando, tornando o ambiente mais positivo e
motivador para a crianga. De forma geral, as participantes reforcam que o ludico
ndao é apenas uma forma de entretenimento, mas sim um meio eficaz e
necessario de ensinar, respeitando o modo natural como a crianga aprende:

através da brincadeira.
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Quadro 03 - Questao: Vocé costuma trabalhar com atividades ludicas? Quais atividades vocé

desenvolve?

P1. Sim, a partir da tematica da semana, sdo desenvolvidas conta¢des de histérias, jogos com
letras ou numeros, bingos, brincadeiras ao ar livre, experimentos entre outras atividades no

contexto da aula.

P2. Sim! Pintura, danga, canto, desenhos, contagao de histdérias, dentre outras

P3. Sim. Propomos e proporcionamos meios para que a ludicidade esteja permeando todas as

propostas planejadas para as criangas do nosso espago.

P4. Sim. Chamadinha ludica, quebra-cabecas, musicalizacdo, atividade com massinha, etc.

P5. Sim, amarelinha, Caga ao tesouro, brincar de roda, modelagem com massinha, bambolg,

musica, encaixar pegas... etc.

P6. Sim, com circuitos, jogos, atividades com musicas e dangas e etc.

P7. Sim, jogos educativos, de memodrias, quebra cabecga, atividades artisticas, pinturas,

contagao de histodria, atividade ao ar livre.

P8. Sim, atividades como pintura com os dedos, teatrinho desenhos e outras.

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

Conforme podemos observar no quadro 3, todas as entrevistadas
confirmaram que usam, mostrando que o uso de atividades ludicas faz parte da
pratica pedagogica de cada profissional. Isso revela uma compreenséo
compartilhada sobre o papel do brincar e das experiéncias divertidas no
processo de ensino e aprendizagem. As respostas demonstram uma pratica
pedagogica enriquecedora que contempla a ludicidade no processo de
aprendizagem das criangas. A compreensao das entrevistadas se relaciona com

essa ideia de Brougére (1998), em que,

a crianga adquire, constréi sua cultura ludica brincando. E o conjunto
de sua experiéncia ludica acumulada, comecando pelas primeiras
brincadeiras de bebé, evocadas anteriormente, que constitui sua
cultura ludica. Essa experiéncia é adquirida pela participacdo em jogos
com os companheiros, pela observagao de outras criangas (podemos
ver no recreio os pequenos olhando os mais velhos antes de se
langarem por sua vez na mesma brincadeira), pela manipulagéo cada
vez maior de objetos de jogo (Brougere, 1998, p. 7).

QOutro ponto analisado ¢é que as atividades mencionadas sao
diversificadas, abrangendo diferentes areas do desenvolvimento infantil, areas

como leitura, linguagem, expressdo corporal, musical, entre outras, e que
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podemos associar aos campos de experiéncias propostos pela BNCC. As
atividades ludicas sao bastante presentes e vistas como importantes para o
desenvolvimento infantil. A diversidade de propostas demonstra o esfor¢o das
educadoras em tornar o aprendizado mais significativo, divertido e conectado ao

dia a dia das criangas.

Quadro 04 - Questao: Existem dificuldades em trabalhar com a ludicidade? Se sim, quais?

P1. Sim, muitas vezes a falta de tempo em confeccionar um recurso atrativo, ou até mesmo

recursos especificos.

P2. Nao, a ludicidade é uma importante aliada na missdo de fazer com que diversos contelddos

possam ser compreendidos com dinamismo.

P3. Quando iniciei na educacgédo infantil as praticas nesta instituicdo eram bastante tradicionais.
Aos poucos, propondo, fazendo junto com as outras professoras e percebendo os melhores
resultados quando desenvolviamos as propostas de maneira mais dindmica, tal metodologia

passou a fazer parte do nosso cotidiano.

P4. Sim, muitas vezes a falta de tempo de preparar alguns matérias necessarios para aquela aula
especifica, as necessidades individuais de cada aluno, e também a falta de formagao especifica

sobre o assunto.

P5. Sim, a falta do material adequado para execugao das atividades

P6. Sim, trabalhar com ludicidade nao é facil pois é preciso muita concentragdo para que a
crianga entenda que aquele momento tem uma finalidade e que ndo é apenas uma brincadeira,

entdo essa € a parte mais desafiadora

P7. Sim, algumas delas incluem: limitacdo de recursos. Dificuldades de engajar todos, tempo e

planejamento, essas agbes sdo algumas das dificuldades, mas com criatividade e planejamento e

possivel supera-las para aproveitar beneficios do ludico.

P8. Sim, um pouco de tempo para a confecgdo de matérias e materiais adequado.

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

A partir desta pergunta, observamos que as opinides sao distintas. P1,
P4, P5, P7 e P8 destacam que a falta de tempo e recursos sido as principais
dificuldades enfrentadas. Essa realidade ainda € comum nas escolas publicas,
onde, muitas vezes, a carga de trabalho elevada e a escassez de materiais
acabam impactando diretamente a pratica pedagogica.

Ja o P6 traz uma reflexdo importante que muitas vezes passa
despercebida: a necessidade de conduzir as atividades ludicas com um
propoésito pedagdgico claro. A fala dele mostra que o desafio ndo é s6 criar a
brincadeira, mas também orientar as criangas para que elas compreendam o

objetivo educativo por tras da brincadeira. P2, por outro lado, representa uma
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ideia que enxerga a ludicidade ndo como desafio, mas como aliada natural do
ensino, o que pode indicar maior dominio das praticas Iudicas ou uma realidade
de trabalho mais favoravel.

Por fim, o P3 compartilha uma histéria de superagdo. Conta que no
comecgo havia resisténcia por parte da instituicdo, mas, com o tempo e bons
resultados das praticas ludicas, foi possivel transformar a abordagem. E um
exemplo de como a mudanga positiva pode acontecer através de um trabalho

colaborativo e reflexivo.

Quadro 05 - Questéo: Na sua formagao académica ou na formagao continuada a ludicidade na
educacgéo foi contemplada? De que forma esses conteudos contribuiram para a sua pratica

profissional?

P1. Sim, de forma significativa as formagbes continuadas estimulam a desenvolver
habilidades especificas e também a inovar na sala de aula.

P2. Sim, durante a formagédo pudemos vivenciar o quanto a ludicidade é capaz de captar a
atencao das criangas, algo extremamente importante no processo de aprendizagem.

P3. Na minha formagao académica em pedagogia, a ludicidade ja era uma constante, visto
que conclui em 2020 pela UFPB. Inclusive em plena pandemia, o tema foi objeto de estudo
do meu TCC.

P4. N&o.

P5. Sim, contribuiram no crescimento e aperfeicoamento do meu cotidiano em sala de aula
como facilitador de conhecimento para alcangar o ensino aprendizagem das criangas.

P6. Sim, em algumas disciplinas aprendi sobre a importancia da ludicidade, por exemplo ao
aplicar conteudos mateméticos utilizar jogos, materiais ndo estruturados e etc, que auxiliam
a crianga na aprendizagem e através de materiais e momentos ludicos ela vai aprender com
muito mais qualidade do que em uma aula tradicional

P7. A ludicidade é um tema importante em muitas formagdes pode contribuir na pratica
profissional ajudando a desenvolver criatividades e inovadoras para o ensino, promove a
motivagéo e o engajamento dos alunos, o desenvolvimento social e cognitivo. A ludicidade
ajuda muito na aprendizagem do aluno.

P8. Sim, a ludicidade, além de ser essencial para o desenvolvimento da crianga, também
fortalece o vinculo com os alunos, facilita a avaliagdo das aprendizagens.

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

Em relacdo a questdo apresentada no quadro 5, a maioria das

participantes comentou que a ludicidade foi abordada tanto na formacéao
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académica quanto na continuada, e que ela trouxe um impacto positivo e
relevante na sua pratica profissional. Na formacdo académica e continuada: a
ludicidade esteve presente tanto na graduacgao de Pedagogia, quanto em cursos
de aperfeicoamento. Foi destacada como um tema importante em disciplinas,
projetos e até nos Trabalhos de Conclusdo de Curso mesmo durante a
pandemia. Com excecdo de P4, que respondeu que nao teve contato com o
tema da ludicidade em sua formacao.

Para Angela Meyer (apud Beauchamp, Pagel, Nascimento, 2007, p.39),
‘o brincar € um dos pilares da constituicdo de culturas da infancia,
compreendidas como significagbes e formas de agao social especificas que
estruturam as relagdes das criangas entre si, bem como os modos pelos quais
interpretam, representam e agem sobre o mundo”.

A analise se relaciona com essa reflexdo de Meyer (apud Beauchamp,
Pagel, Nascimento, 2007, p.39), pontos citados como é importante o brincar para
a pratica profissional, que ajuda: tornar a aprendizagem mais envolvente e
eficiente para as criangas; estimular a criatividade, a inovagéo e a motivagéo dos
professores na sala de aula; promover o desenvolvimento cognitivo, social e
emocional dos alunos; fortalecer o vinculo entre professores e estudantes;
permitir avaliagbes mais dinamicas e observagdes mais precisas do processo de
aprendizagem; e facilitar a aplicagdo pratica de conteudos, como o uso de jogos

e materiais ludicos em disciplinas.

Quadro 06 - Questao: Na sua opinido, o que é ser professor da Educacgéao Infantil na atualidade?

P1. Ser Professor da Educagao basica € um desafio nos dias atuais, mas uma profissdo que
abre janelas, desperta sentimentos e cria-se lagos, tdo importante quanto as outras fases, na
Educacgéo infantil é possivel enxergar o doce das criangas, criar um mundo cheio de
esperanga e positividade na vida delas. Desafiador, mas cada nova descoberta nos
transforma.

P2. Gratificante e, ao mesmo tempo, desafiador. Em um mundo de constante evolugéo
tecnologica, professores estdo tendo que disputar atengdo com a tecnologia, driblar
problematicas advindas de contextos e realidades sociais muito complexas que afligem a
vida dos alunos, além de lutar constantemente por melhores condigdes de trabalho. Mas
ainda é possivel acreditar na magia de mudar vidas, germinando sementes através da luz do
conhecimento.
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P3. Ser professor de educagdo infanti € um misto de sensacdes e de fungdes. O
encantamento, a responsabilidade e os desafios, transitam simultamente. Ao menos em
nossa instituicao, temos familias em torno de 85% presentes e participativas, o que favorece
0 nosso trabalho. Os maiores desafios sdo familias que ainda nao participam do processo de
aprendizagem de maneira assidua, mas trabalhamos nesse sentido e temos avancado a
cada ano; os espacos fisicos (por termos pouco espaco, temos um anexo, o que dificulta o
entrosamento), mas que ja estamos em reforma e ampliagcao e até o final do ano estaremos
todos no mesmo espacgo, o que melhorara ainda mais o nosso trabalho.

P4. Podemos dizer que a cada dia um desafio, com isso seria, falta a colaboragao e parceria
dos pais ou responsaveis, falta de estimulos em casa e sem duvidas ser professor € muito
mais do que so cuidar, € promover um desenvolvimento integral da crianga como um todo.

P5. O professor e um mediador e facilitador de conhecimento onde a crianga adquire o
ensino aprendizagem por meio das praticas vivenciadas.

P6. Ser professor na educacgao infantil € sempre estar disposto a se reinventar, a buscar
novas formas de ensinar, a aprender mais, e principalmente, a enxergar a crianga como
sujeito protagonista da sua trajetéria e a partir disso ofertar meios para que ele desenvolva
cada vez mais.

P7. Ser professora da educagédo infantil hoje em dia reque trabalho em equipe, ser flexivel e
adaptavel, criar ambientes de aprendizagem, professora da educagéo infantil deve ser um
facilitador de aprendizagem das criangas.

P8. Ser professor da Educacdo Infantil na atualidade é exercer uma das fungbes mais
essenciais e ao mesmo tempo, mais desafiadoras da educacao, para conseguir educar no
tempo certo, ter o apoio das familias nesse vinculo.

Fonte: Dados da Pesquisa (2025)

Nessa pergunta do quadro 6, as respostas mostram que ser professor na
Educacdo Infantii hoje em dia € uma experiéncia que mistura desafios,
encantamento, responsabilidade e transformag¢dao. H4 uma compreensao clara
de que essa fase da educagao vai além de simplesmente ensinar conteudos; ela
envolve formar criangas de forma integral, com sensibilidade, criatividade e
afeto. Além disso, a realidade social das familias, falta de tempo ou de
envolvimento no processo educativo, interfere diretamente na dindmica escolar.

Sénia Kramer (apud Beauchamp, Pagel, Nascimento, 2007, p.14) “com o
surgimento da nogéo de infancia na sociedade moderna, sabemos que as visdes
sobre a infancia sdo construidas social e historicamente. A insercdo concreta
das criangas e seus papéis variam com as formas de organizagéo da sociedade.
Assim, a ideia de infancia nao existiu sempre e da mesma maneira. Ao contrario,
a nogédo de infancia surgiu com a sociedade capitalista, urbano-industrial, na
medida em que mudavam a insercdo e o papel social da crianga na sua

comunidade”.
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Soénia Kramer (apud Beauchamp, Pagel, Nascimento, 2007, p.14) destaca
que a crianga observa e reage as relagdes estabelecidas no interior da familia,
entre a sua familia e o grupo social e cultural em que esta inserida, e entre seus
aspectos individuais e aqueles de seu meio sociocultural, com isso alguns
pontos principais destacados em algumas falas que a profissdo exige que o
professor esteja sempre se reinventando, enfrentando os desafios, em alguns
casos, a falta de apoio por parte das familias. Ponto chave importancia do
vinculo com as familias, parceria com os responsaveis € vista como fundamental
para o sucesso na aprendizagem das criangas.

Por fim, ser professor da Educacéao Infantil hoje significa desempenhar um
papel crucial na formacgao das criancas, mas também traz uma série de desafios.
Para isso, € preciso sensibilidade, criatividade, compromisso e a disposi¢cao

constante de se adaptar as mudangas.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

Os dados coletados e analisados ao longo desta pesquisa revelam o
quanto as atividades ludicas sao significativas no ambito da Educacao Infantil,
tanto na perspectiva das professoras quanto no seu dia a dia pedagdgico. A
experiéncia dos participantes evidencia que brincar ndo € apenas uma atividade
de lazer, mas sim uma ferramenta de aprendizagem, desenvolvimento e
construgcao de conhecimento para a criancga.

De acordo com as professoras que foram entrevistadas, o ludico € uma
ferramenta indispensavel para fomentar o desenvolvimento cognitivo, motor,
social e emocional, sendo crucial para que a aprendizagem ocorra de forma
mais significativa, prazerosa e contextualizada. A pratica pedagdgica
mencionada fortalece a funcdo do educador como facilitador do ensino, apto a
planejar e guiar atividades que levem em conta a esséncia da infancia,
empregando o ludico como a linguagem caracteristica dessa etapa da vida.

Apesar das profissionais reconhecerem a importancia do ludico, elas
também enfrentam desafios, como a falta de tempo, materiais escassos e, em
algumas situagdes, a falta de formacao especifica. Contudo, muitos conseguem
vencer essas dificuldades com criatividade, empenho e uma incessante busca
por atualizagdo profissional, evidenciando assim o compromisso com a
exceléncia da educagao que proporcionam as criangas.

Outro ponto que se destaca é a valorizacdo da formacao inicial e
continuada, que, de acordo com os participantes, impacta diretamente na
melhoria das praticas pedagogicas e na relagdo teoria e pratica. Os relatos
também indicam que, frequentemente, o interesse pela Educacéao Infantil surge a
partir de experiéncias marcantes, o que reforgca a nocdo de que trabalhar com a
infancia € uma questdo de vocacao, sensibilidade e um olhar cuidadoso sobre
as necessidades e possibilidades das criangas.

Em sintese, a ludicidade é considerada essencial na Educacgao Infantil, e
sua aplicacado de forma intencional e planejada ajuda a formar individuos mais
autdbnomos, criativos e criticos. Apostar na formacédo docente, na valorizacdo do
brincar e na criagcado de ambientes educativos repletos de experiéncias ludicas &
um caminho promissor para assegurar uma educag¢ao de qualidade desde os

primeiros anos de vida.
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A ludicidade é fundamental na aprendizagem da Educacgao Infantil, pois é
uma das linguagens da crianga e favorece seu desenvolvimento integral fisico,
emocional, social e cognitivo. Brincar, jogar e realizar atividades ludicas néao so6
favorecem a aprendizagem, mas também contribuem para a formacgdo da
identidade e da autonomia da crianga.

O papel do educador na Educacao Infantil é repleto de sensibilidade,
criatividade e atualizagao continua, visto que € ele quem media as experiéncias
ludicas que aumentam as oportunidades de aprendizado. A ludicidade deve ser
encarada como um recurso didatico valioso, que pode tornar a sala de aula um
ambiente mais ativo, agradavel e com mais sentido.

A Educacao Infantil € a primeira etapa da educacgéao basica e desempenha
um papel fundamental na formagao das criancas de 0 a 5 anos. Nesse periodo,
elas fazem seus primeiros contatos com o mundo social, emocional e cognitivo.
Nesse cenario, o trabalho do pedagogo € essencial: ele € quem planeja,
acompanha e orienta as praticas que ajudam no desenvolvimento completo da
crianga. Por isso, a Educacgao Infantili se torna uma area essencial para o
trabalho do pedagogo, ja que é nesse momento que se formam as bases para o
aprendizado ao longo de toda a vida. Um trabalho dedicado, bem planejado e
nessa fase inicial pode fazer toda a diferenca no futuro de cada crianga.

Para que o professor entenda a importancia do ludico no ensino,
abandonando a concepgao ultrapassada de que brincar € sinbnimo de bagunca,
€ essencial que vivencie uma formacao inicial e continuada que o capacite e o
atualize. Portanto, a ludicidade n&o pode ser algo adicional, mas sim uma
estratégia fundamental no processo educativo, possibilitando que o ensino
ocorra de maneira integrada e respeitando o ritmo e as individualidades de cada

crianga.
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Questionario

Trabalho de Conclusdo de Curso: As atividades ludicas na Educacéo Infantil:

concepcdes de professores em Sertdozinho-PB
Nome:

Sua area de formacgao?

Ha quanto tempo atua na Educacéo Infantil?

Possui pés-graduacao: ( ) especializagao ( ) mestrado ( ) doutorado
Faixa Etaria: ( )20a30anos ( )31a40anos ( )41a50anos

1. Para vocé, o que é “ser crianga”?

2. Na sua opinidao, trabalhar com ludicidade contribui na

aprendizagem das criancas? Por qué?

3. Vocé costuma trabalhar com atividades ludicas? Quais atividades

vocé desenvolve?

4. Existem dificuldades em trabalhar com a ludicidade? Se sim,
quais?
5. Na sua formagcao académica ou na formagao continuada a

ludicidade na educacao foi contemplada? De que forma esses

conteudos contribuiram para a sua pratica profissional?

6. Na sua opinido, o que é ser professor da Educagao Infantil na

atualidade?

7. Por que vocé se interessou em atuar na Educacgao Infantil?
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