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RESUMO

O ladico apesar de ser um tema classico, ainda tem sido assunto leigo na prética de
alguns educadores, principalmente na Educacao Infantil. Seu estudo foi e ainda é
alvo de discusséao dentro da educacao, pois ha uma resisténcia muito forte dos que
seguem a linha tradicional de ensino. O presente trabalho teve como objetivo
analisar a importancia da insercdo de jogos ludicos, como modelo préatico de
vivéncia para uma melhor prética no desenvolvimento da criangca na Educacdo
Infantil. Dentro do complexo sistema de ensino discute-se a importancia de
conscientizar os educadores e todos que fazem as instituicdes educacionais sobre a
importancia de se considerarem as aptiddes e as habilidades do ser humano,
vislumbrando significativamente o exercicio da cidadania. Ndo € possivel separar da
fase infantil a brincadeira, pois este € um exercicio tipico da crianca, e se a escola
tentar saguear esse processo, destacando apenas a importancia de ter que informa-
las sobre o conhecimento cientifico, desacelera precocemente seu desenvolvimento,
uma vez que sua atencdo estd voltada Unica e exclusiva ao momento de brincar.
Trata-se de uma pesquisa de carater bibliografico seguida de uma observacdo numa
Creche Municipal na cidade de Itaporanga-Pb, onde se teve a oportunidade de
conhecer melhor os aspectos situacionais, operacionais e metodologicos a esse
processo de ensino-aprendizagem. O ensino e aprendizagem da crianca se dao
mediante a importancia de se levar em consideracdo o ato de brincar, alguns por
acharem que a crianga é um adulto em miniatura bloqueia esse momento, e ao
agirem dessa forma podem estar contribuindo para a formacédo de adultos incapazes
de atuar efetivamente na sociedade. E preciso respeitar cada fase do individuo para
gue no decorrer do tempo ndo tenha que regredir para concertar o erro, ao regressar
perde-se muito tempo este ja servia para outras aprendizagens.

Palavras-chave: Luadico. Educacéo infantil. Conhecimento. Aprendizagens.



ABSTRACT

The playful despite being a classic theme, there is still a problem in the practice of
some educators, especially in Early Childhood Education. Their study was published
and disseminated within education, as there is a very strong strength of the
traditional teaching line. The present work had as objective to analyze the importance
of the insertion of games, as practical model of life for a better practice in the
development of the child in Early Childhood Education. Within the complex system of
education the importance of educating educators and all those who make as
educational institutions the importance of considering as abilities and as abilities of
the human being, envisaging significantly the exercise of citizenship, is discussed. It
Is not possible to separate from the children's phase and play, as this is a typical
exercise of the child, and if the school tries to loot this process, highlighting only the
importance of having to inform it about scientific knowledge, early decelerates its
development, once that your attention is focused solely and exclusively on the play
moment. This is a bibliographical research of an observation in Creche Municipal in
the city of Itaporanga-Pb, where we had an opportunity to know better the
fundamental, operational and methodological aspects of this teaching-learning
process. The teaching and learning of the child occurs through the importance of
being considered or a toast, some because they believe that the child is a miniature
adult blocks that moment, and in doing so may be contributing to the formation of
adults unable to act effectively in society. It is necessary to respect every phase of
the individual so that there was no time limit, but to return is lost a lot of time this
already served for other learning.

Keywords: Playful. Child education. Knowledge. Learning.
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INTRODUCAO

O presente trabalho de estudo é resultante de uma pesquisa que enfoca a
tematica da importancia da ludicidade no processo de ensino-aprendizagem, tendo
como parametro as contribuicbes que pode propiciar a aprendizagem da crianca.
Procurou-se resgatar a importancia dos jogos e a brincadeiras como instrumentos
satisfatérios da aprendizagem nesse nivel de ensino.

Neste contexto, encontra-se o ladico como estratégia de melhoria na
educacdo infantil, que apresenta valores especificos para as fases iniciais na
aprendizagem da crianca. Pois, a crianca ndo torna resistente a escola e ao ensino,
guando essa escola acontece atividades ludicas e prazerosas.

A realizacdo deste estudo justifica-se pelo fato que, apesar das varias
propostas e acdes existentes no ambito da Educacéo, como projetos educacionais,
seminarios, programas de governo, percebe-se que 0s resultados continuam
insatisfatérios, 0 que demonstra existe a necessidade de mudangas no contexto
educacional. Sendo assim, o professor torna-se um dos principais, se ndo 0 mais
importante protagonista dessa mudanca. Portanto sua formacdo e sua pratica tém
sido motivos de estudos.

Na educacédo, constitui-se como atividade recente o uso de jogos e
brincadeiras como atividade pedagdgica necessaria. Assim, brincadeira e jogos tém
sido utilizados como estratégias motivacionais de aprendizagem. Sao importantes
recursos para trabalhar a cognicdo, trabalhar os conteddos e o0s aspectos
conceituais, procedimentos e atitudes, sem que o educando, a crianga, em especial,
sinta a carga de trabalho intelectual e sem que interfira na principal atividade infantil:
0 brincar.

Sabe-se que hoje, o ludico ndo € apenas relacionado a criancas, mas sim,
para jovens ou adultos em diferentes instituicbes como escolas, empresas,
universidade, hospitais, entre outros, como um poderoso instrumento No processo
de aprendizagem, buscando desenvolver a criatividade e o raciocinio critico de
forma prazerosa nos seres humanos.

Trata-se de uma pesquisa de carater bibliografico seguida de uma
observacdo numa Creche Municipal na cidade de Itaporanga-PB, onde se teve a
oportunidade de conhecer melhor o0s aspectos situacionais, operacionais e
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metodolégicos a esse processo de ensino-aprendizagem. Por esse motivo,
formulou-se a seguinte questdo-problema, norteadora do presente estudo: Qual a
relevancia das atividades ludicas por meio de jogos e brincadeiras, no processo de
ensino-aprendizagem da crianca, mediadas pelo educador/cuidador?

Portanto, para respondermos a esta questdo-problema, tomamos como
suporte tedrico os estudos de ALMEIDA (1978), ANTUNES (2005), FREIRE (2002),
HUIZINGA (2007), KISHIMOTO (2002), MACHADO (2004) entre outros, por meio do
gual nos subsidiou para alcancar as metas tracadas nesta pesquisa.

A fim de alcancar-se tal propésito, elencaram-se 0s seguintes objetivos:

Geral “Analisar a importancia da insergcdo de jogos ludicos, como modelo
pratico de vivéncia para uma melhor prética no desenvolvimento da crianca na
Educacéo Infantil”.

Especificos que sdo: Refletir sobre a importancia dos jogos e brincadeiras no
processo de ensino-aprendizagem da crianca; Ressaltar a importancia das
atividades ludicas frente ao desenvolvimento da crianca. Identificar quais as
atividades ludicas desenvolvidas através de jogos e brincadeiras.

Estes objetivos estédo vinculados aos capitulos que assim se nomeiam:

Na primeira se¢do aborda a Educacdo Ludica, com enfoques nos aspectos
historicos e conceituais, assim como, suas bases, através da histéria da Educacéo
Infantil, fazendo-se breve exposi¢do de suas etapas;

Na segunda secéo enfoca-se o ludico como pratica pedagdégica na Educacéo
Infantil como estratégia para a aprendizagem da crianca, onde enfatiza a Educacao
Infantil como sendo a base de em que a crianga comeca a aprender e nesse nivel de
ensino a ludicidade é de fundamental importancia, por ser nessa fase que o
professor podera introduzir o jogo e as brincadeiras no processo de ensino-
aprendizagem, visando o desenvolvimento cognitivo, afetivo, moral e social da
crianca, estimulando-as através de atividades ludicas a exercitarem suas
capacidades e descobertas.

Ja na terceira secéo trata-se da crianca e o brincar e as atividades ludicas,
apresentando-se novas metodologias que poderdo ser fundamentais na melhoria do
processo de ensino-aprendizagem, onde 0s jogos e 0s brinquedos séo considerados
recursos pedagogicos essenciais na educacdo Infantil. A partir dai, busca-se fazer
um enfoque sobre a escola como espaco de alegria e prazer para a crianga, com

utilizacdo dos jogos e as brincadeiras.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Atividade_L%C3%BAdica
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Assim, o estudo buscou fazer uma andlise sobre a ludicidade no processo de
ensino-aprendizagem da crianga, principalmente na Educacdo Infantil. Pois, sO
assim poderemos verificar 0 potencial que cada crianca tem para desenvolver o
desenvolvimento l6gico de atividades ludicas na aprendizagem do conhecimento.

Acredita-se que o presente estudo traz reflexdes importantes que podem
contribuir para uma melhor interacdo entre gestor, professores e toda comunidade
escolar com vistas a realizacao de atividades ludicas, proporcionando assim um bom

desempenho no processo ensino-aprendizagem.
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1 LUDICIDADE NA EDUCACAO

Sendo uma das éareas educacionais de maior relevancia, atualmente, a
Educacao Infantil integra a Educacdo Basica com a funcdo de preparar a crianca
para o ingresso, com sucesso, na primeira série do Ensino Fundamental e outras
séries sucessivamente. Sabe-se que o ato de educar é complexo, por isso s6 pode
ser educador aquele que se propde a superar desafios, que esta disposto a vivenciar
novas experiéncias, 0 mesmo deve educar em escolas periféricas do mesmo modo
gue educa em escolas de alta geracdo, s6 assim ird perceber que esta € a
verdadeira funcéo de educar.

Cada meio social é revestido pela sua prépria cultura e, o ato do brincar é
uma das primeiras culturas que adotamos nas nossas vidas, a partir disso podemos
concluir que o ludico existe na nossa sociedade desde os primordios, porém, de
forma implicita, a qual foi se descobrindo com o passar do tempo e se
transformando conforme as sociedades evoluem. Conforme nos afirma Antunes
(2005, p.57) que “a cultura ludica é historicamente construida”.

A palavra “Luadico” tem origem do latin “ludus” que significa “jogo”. Entretanto,
com o passar do tempo esse termo foi ultrapassando o seu estrito significado e
tornando-se amplo diante da educacdao infantil. O jogo e o brincar deixa de ser um
ato meramente espontaneo e imanente as criancas e torna-se o berco necessario
para o bom desenvolvimento cognitivo e moral delas. Como coloca Antunes (2005,
p.33) “as implicagcbes da necessidade ludica extrapolaram as demarcagbes do
brincar espontaneo”.

A primeira fase da vida crianga é a que mais necessita do ludico como funcéo
pedagogica de aprendizado. Veja: para o adolescente o ensino das escolas é
necessario para que eles possam ter um bom futuro, ter a sua independéncia
financeira e para ser um profissional realizado, porém, as criangas ndo conseguem
ter essa visdo de futuro; a troco de que elas iriam se empenhar em aprender um
conteudo didatico? Por isso € necessario apresentar para eles um método divertido
de se aprender.

Na Grécia Antiga, Platdo dizia que os primeiros anos de vida da crianca
deveriam ser ocupados por jogos; Rabelais no século XV dizia que as crian¢as
deveriam aprender por meio dos jogos e das brincadeiras, e que todos deveriam

ensinar, desde cedo, o gosto pela leitura. Rabelais também apontava que o
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desenho, os jogos de cartas e de fichas eram pontes para aprender a aritmética e a
geometria. Em contrapartida, com o0 cristianismo 0s jogos sao considerados
insignificantes e profanos, e acontece uma desvalorizacdo do ludico. Por volta do
século XVI, os humanistas, novamente, come¢gam a valorizar os jogos educativos
como forma de desempenho cognitivo da crianca e de suporte pedagdgico.

Por volta do século XVIII, temos as contribuicdes dos estudiosos: Rousseau e
Pestalozzi. No século XIX, Dewey; e no século XX, Montessori, Vygotsky e Piaget
gue foram nomes de extrema importancia na promocéo da insercdo do ludico no
contexto educacional. Eles acreditavam que a melhor forma de desenvolvimento
cognitivo era aplicando jogos e brincadeiras para que os educandos pudessem
aprender de forma prazerosa.

No Brasil, a ludicidade foi trazida pelos indios, negros e portugueses, cada um
com a sua forma diferente de brincar que acabaram nos proporcionando varios
modelos diferentes de ludico. Nosso pais tem uma grande diversidade de povos o
gue implica dizer que também tivemos diversas culturas e, a partir dessas culturas
foram-se construindo a nossa cultura atual que € a responsavel por delimitar as
formas atuais de brincadeiras e jogos utilizados.

Os indios adultos sempre ensinaram aos pequenos desde cedo a produzir os
seus proprios brinquedos, a dancar, nadar, cacar, pescar... e, eles ndo realizavam
essas atividades como forma de obter a sua subsisténcia, mas, como forma de
brincar e se divertir, ou seja, eles conseguiam obter aprendizado a partir de
atividades que eram desenvolvidas pelos adultos, mas que eles fantasiavam como
brincadeiras.

Os aspectos culturais e educacionais trazidos pelos negros foram muito
semelhantes aos dos indios, e também desenvolviam a criatividade, aprendizagem e
a imaginacdo das criancas ao realizar atividades que na realidade serviam para a
sua prépria subsisténcia.

Os costumes dos filhos dos portugueses eram totalmente diferentes dos
costumes dos indios e dos negros. Eles realizavam as suas atividades ludicas como
simples forma de lazer e enriquecimento intelectual, sem nenhuma preocupacao
com a sua subsisténcia.

No inicio da idade moderna a igreja catdlica extinguiu os jogos do contexto

educacional, e mais tarde eles voltaram a ter destaque com a vinda dos Jesuitas
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para o Brasil. Porém, em 1978 os Jesuitas foram expulsos do Brasil e novamente o
pais fica sem nenhuma estrutura de ensino.

Em 1930 ocorreu o fim da Primeira Republica que foi um marco
importantissimo para a educacéo no Brasil. O Brasil comeca a ingressar no mundo
capitalista de producao e dai surge a necessidade de mao de obra especializada,
entdo, comeca o investimento na educacao, e € criado o Ministério da Educacgéo que
desenvolveu propostas para educacdo do pais, embora que bastante difusa e
distante da realidade de integralidade da crianca nos modelos de educacéo publica
e gratuita. Até mesmo, porque a realidade circunscrita nos processos SsOcio
histéricos da crianca nesse periodo havia negligéncia na oferta de educacao através
da garantia e protecao e do interesse do Estado.

Desta forma podemos ver que o ludico vem se modificando de acordo com
cada sociedade e com a época em questao.

Entretanto, € preciso ressaltar que a insercéo do Iudico nas escolas acontece

de forma tardia e até hoje ainda temos a escassez do ludico em algumas escolas.

1.1 LUDICIDADE NA EDUCACAO INFANTIL: consideracdes iniciais

A atividade ludica é todo e qualquer movimento que tem como objetivo
produzir prazer quando de sua execucdo, divertir o praticante (PIAGET, 1997). A
atividade ludica é, de fato, um meio de motivacdo na sala de aula, que torna o
processo de ensino-aprendizagem prazeroso. Ludico é tudo aquilo que se da
através do jogo, da brincadeira, da dindmica, do divertimento. Essas caracteristicas
sdo fundamentais para tornar a aprendizagem um momento de satisfacdo e de
busca interior: a brincadeira educativa € o primeiro passo para que o aluno se
identifique com a escola, tornando-a uma extensao de sua casa, logo, um de seus

ambientes preferidos:

Jogar é uma atividade natural do ser humano. Ao brincar e jogar, a
crianca fica tdo envolvida com o que esta fazendo, que coloca na
acdo seu sentimento e emocao. O jogo, assim como a atividade
artistica, € um integrador entre os aspectos motores, cognitivos,
afetivos e sociais. Por isso, partimos do pressuposto de que é
brincando e jogando que o aluno ordena o mundo a sua volta,
assimilando experiéncias e informacdes e, sobretudo, incorporando
atividades e valores. Por tanto, é através do jogo que o aluno
reproduz e recria 0 meio rotativo. (STOKOE, 1987, p.48)
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Diante do enfoque, passamos a compreender que as brincadeiras ajudam de
forma significativa na pratica desenvolvida em sala de aula, pois, elas atuam com
uma acdo motivadora para as criangcas, na qual passa a associar o mundo
imaginario com a realidade existente. Assim, crianga constroi suas atividades
ladicas, o que favorece em sua aprendizagem.

Outro fator importante neste ato é a afetividade que passa a ser observada de
forma espontanea. O brincar nessa fase da vida da crianca, esta inserida desde
cedo, e, ao chegar a escola, torna-se importante dar continuidade com as atividades
ludicas, porém, dando um contexto educacional, onde a crianca possa assimilar os
conhecimentos como: representacdes simbdlicas as letrinhas, pinturas, entre outras
atividades.

E através de situacdes vividas em sala de aula que se consegue uma boa
aprendizagem, onde a motivacdo por meio da criatividade estimula e proporciona
prazer em aprender, tendo como um dos recursos 0s jogos, que sao utilizados nas
aulas, fazendo com que os alunos participem mais e se envolvam nos conteudos
aplicados pelos professores.

Como a atividade Iudica é um jogo educativo, partimos do pressuposto de que
além do universo criativo e do poder magico e fantastico que o jogo traz consigo, ha
também o trabalho corporal e expressivo que valoriza as agdes motoras, os sentidos
e a socializacdo, aspectos que estimulam e estruturam o exercicio da liberdade no

pensar e no agir, como cita Almeida (1978)

Os alunos efetivamente expressam através do jogo todo o seu
vigor fisico, num conhecimento inicial que todos eles fazem do
seu corpo. Bem como o seu desejo de liberdade. No jogo o
sujeito-ator (crianga neste caso), esquece o real; recusa-se a
aceitar a realidade e vé a fantasia como atividade séria,
libertando-se dos quadros apertados com que se defronta nas
atividades quotidianas. (ALMEIDA, 1978, p.22)

Na citacdo acima, percebe-se claramente quando o autor expressa que a
brincadeira é uma atividade social privilegiada de interacdo especifica e fundamental
gue garante a interacdo e construcdo do conhecimento da realidade vivenciada
pelas criancas e de constituicdo do sujeito-crianga como sujeito produtor da historia.

Reforcando a discusséo, Kishimoto (2002, p. 25), enfatiza que
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A brincadeira deve estar no contexto escolar, onde pais e
educadores precisam levar a sério esta tarefa, como uma acédo
motivadora, pois a crianga comeca a experimentar necessidades,
onde os desejos ndo realizidveis podem ser realizados através do
brincar.

Neste contexto, para que as brincadeiras possam acontecer necessita-se
tanto de brinquedos como de espac¢o no ambiente escolar, pois, s6 assim a crianca
se sente a vontade durante sua aprendizagem. E através da atividade ludica que a
crianca se prepara para a vida, assimila e relaciona a cultura do meio em que vive
com a realidade existente no espago escolar.

Macedo (2005, p. 12) relata que:

A educacao basica de hoje é valorizada para todas as criangas, mas
gue na escola seletiva de antigamente ndo era assim. Nela
ingressavam criangcas que preenchiam requisitos, e somente
permaneciam as que atendiam minimamente aos critérios de
aprendizagem e de bom comportamento exigidos pela escola.

Assim, a garantia do espaco para brincar no contexto escolar é a garantia de
uma possibilidade de educacdo numa perspectiva motivadora e consciente. Por
vezes, temos uma escola punitiva, obrigatéria em que ndo desenvolve atividades
lGdicas, ndo proporciona a seus alunos uma oportunidade de aprendizagem, ou seja,
nela a crianca ndo tem meios de pensar numa escola como algo que lhes sera bom
para vida e, com certeza ter4 um futuro remoto, aplicada a profissdes que eles nem
sabem direito o0 que sdo ou significam.

Quando a crianga brinca ou joga, ela estd conhecendo mais seu corpo e
também estimulando o desejo de liberdade, onde através do desenvolvimento de

sua imaginacdo, comecam a construir relacdes entre si.

O brincar se situa na area intermediaria entre a realidade interna e a
externa, entre a criatividade primaria e a percepgao objetiva baseada
no teste da realidade. Area esta que faz parte do desenvolvimento da
crianga e permanece em todos nos sob a forma de criatividade,
religido, enfim, tudo aquilo que n&o exige uma definicdo exata do que
€ interno ou externo, um espaco potencial caracterizado por
fenbmenos transicionais em que o0 relaxamento é possivel. Na
brincadeira se manifesta a atividade criativa a qual, somada ao
relaxamento alcancado em vivéncias de confiabilidade (inicialmente
com a mae e posteriormente com outros pares), proporcionara a
criangca a experiéncia do sentimento do eu, fundamental ao seu
desenvolvimento. E no brincar, e talvez apenas no brincar, que a
crianca e o adulto fruem sua liberdade de criacdo. Como reflexo
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dessa lacuna o problema é conduzido a escola, que recebe o aluno
cheio de conflitos, internamente amargurado e desmotivado.
(WINNICOTT, 1975, p. 79):

E através da brincadeira que a crianga vai sentir prazer no processo de
aprendizagem, aumentando sua capacidade de entender e compreender melhor o
significado de tudo o que as cercam de acordo com cada fase de seu crescimento,
pois trazem para suas brincadeiras 0 que veem, escutam, observam e
experimentam.

A escola em si também nao esté preparada, nem é a tdbua de salvagéo para
todos os problemas familiares, temos que pensar em receber essas criangas e
conduzi-las pedagogicamente de tal forma que uma luz reflita no final do tunel e
contribua iluminando o caminho desses que além de irem a escola apenas para
estudar, precisam encontrar um ambiente favoravel a aprendizagem. As atividades
lddicas, quando bem aplicadas, amenizam a distancia existente entre a escola e a
familia e as diferencas desta com o jovem, suscitando uma perspectiva de futuro e
abrindo horizontes que possibilitardo uma busca pessoal pelo sucesso através de
conquistas sociais e econdémicas.

Ambos, o aluno e o professor, saem ganhando com a inter-relacdo que as
atividades ludicas propiciam dentro do grupo. O aluno que se sente isolado e que
participa de pequenos grupos passa a se relacionar com o todo, tornando o
ambiente agradavel e propicio a aprendizagem. A atividade lidica, como um jogo,
tem regras que estimulam a disciplina e a lealdade quando a realizacéo do trabalho
em grupo. Essas atividades reconstituem o elo perdido na familia, resgatando
também a autoestima e a afetividade, elementos essenciais a felicidade e,
consequentemente, ao bom desempenho. Portanto, o papel do professor é aplicar
um jogo que pedagogicamente seja construtivo.

Os aspectos psicopedagodgicos e motores sdo essenciais as fases iniciais da
escolaridade do aluno. A escola que ndo prioriza esse assunto, como conteudo
programatico, esta correndo o risco de expor os discentes a uma formacao inicial
incompleta. Dependendo da formagdo da turma e concomitantemente do
direcionamento pedagogico da escola, as atividades ludicas devem, a nivel
psicopedagodgico, serem relacionadas para estruturar as necessidades fundamentais
a boa aprendizagem, como: atenc¢do, concentracdo, meditacdo, responsabilidade;

fatores que sao necessarios ao bom rendimento da turma e ao crescimento
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individual dos alunos, principalmente para aqueles que passam por momentos
dificeis na familia e na escola, necessitando de um apoio afetivo e moral para que o
cognitivo possa atuar livremente nas suas atividades educacionais.

Essas atividades ludicas podem ser realizadas em diferentes ambientes
escolares, porém ha um espaco bastante significativo que é a brinquedoteca.

A brinquedoteca tem papel fundamental na formacao dos alunos, sendo um
recurso imprescindivel para o desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem.
De acordo com as diretrizes da IFLA/UNESCO (2005, p.4), a brinquedoteca escolar

proporciona no processo ensino-aprendizagem:

A brinquedoteca escolar propicia informagdo e ideias que séo
fundamentais para o sucesso de seu funcionamento na sociedade
atual, cada vez mais baseada na informacdo e no conhecimento. A
biblioteca escolar habilita os alunos para a aprendizagem ao longo
da vida e desenvolve sua imaginacdo, preparando-os para viver
como cidadaos responsaveis.

A escola por ser uma instituicdo de ensino, deve oferecer instrumentos
necessarios para o desenvolvimento do aluno, e utilizar a brinquedoteca uma
ferramenta necessaria a compreensao e interpretacdo de atitudes através de seus

materiais informacionais.

1.2. Processo de ensino-aprendizagem através do cuidar e do brincar

Para seguir as orientacbes encaminhadas pelo Referencial Curricular
Nacional para a educacao infantil (RCNEI), € preciso relacionar o educar e o cuidar
ao contexto ladico em que se encontram as criancas, pois 0s atos de cuidar e

educar sdo complementares.

EDUCAR significa, portanto propiciar situacbes de cuidados,
brincadeiras e aprendizagens orientadas de forma integrada e que
possam contribuir para o desenvolvimento das capacidades infantis
de relacéo interpessoal, de ser e estar com 0s outros em uma atitude
bésica de aceitagdo, respeito e confianca, e o acesso pelas criancas
aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural.
(RCNEI, 1998, p.23).

CUIDAR [...] exige conhecimentos, habilidades e instrumentos que
extrapolam a dimensdo pedagdgica, ou seja, cuidar de uma crianga
em um contexto educativo demanda a integracao de varios campos
de conhecimentos e a cooperacdo de profissionais de diferentes
areas. (RCNEI, 1998, p.24).
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Pode-se perceber que a aprendizagem segura das criangas esta relacionada
ao fazer pedagogico dos docentes e equipe técnica, elencando as necessidades da
crianca, cujas atividades devem ter um significado para a mesma. Voltando-se para
a educacdao infantil, a aprendizagem significativa se encontra vinculada ao brincar,
uma vez gque € nesta fase que a crianca se expressa, assimila conhecimentos e (re)
constréi a sua realidade quanto esta praticando alguma atividade lidica. Por isto, os
primeiros anos de vida sédo decisivos na formacdo da crianca, pois, além de esta
construindo sua identidade, desenvolve as relacdes socias afetivas e a cognicao.
Neste sentido, o brincar se apresenta como atividade fundamental tanto para o
desenvolvimento cognitivo e motor da crian¢a quanto a sua socializagcdo, sendo um
importante instrumento de intervencdo educativa durante a infancia.

Para Machado (2004, p. 6)

O caréter pedagdgico da Educacéo Infantil ndo esta na atividade em
si, mas na postura do adulto frente ao trabalho que realiza. Assim
sendo, os presentes referenciais - definidos a partir das concepcoes,
experiéncias e intencdes daqueles que as elaboraram - possibilitam
instruir as acdes educativas dos profissionais da Educacéo Infantil,
cujo trabalho deve ser obrigatoriamente intencional e sistematizado,
comprometido com a integridade e o desenvolvimento das criancas.

Como diz Freire (1996), a especialidade da crianca é brincar. Por isso quando
se pretender estabelecer um didlogo com as criancas por meio do jogo € melhor
deixa-las falar primeiro. Essa estratégia revela-se bastante coerente com os projetos
educacionais cujo objetivo € a formacao democratica, igualitaria, justa e cooperativa.

A brincadeira € uma necessidade basica para a crianca, pois o brincar é
altamente recomendado para a saude mental de criancas e adultos, como também
essencial a saude fisica, emocional e intelectual do ser humano, pois desenvolve
atencdo, concentracdo e muitas outras habilidades, despertando também prazer
durante todo o aprendizado.

Para manter o equilibrio com o mundo, a crianga necessita brincar, jogar, criar
e inventar. Algumas brincadeiras ludicas que podem ser aplicadas na sala de aula
sdo: Lista de atividades ludicas:

¢ Atividade livre com uma folha de papel e lapis;
e Uso da massa de modelar;

e Uso de musica;
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e Repertorio de brincadeiras;

e Sempre promover atividades desafiantes e que chamem atencao;

e Vibrar com alunos quando as tarefas sdo cumpridas com éxito;

e Desenvolver atividades coletivas como jogar bola e brincar no patio;
e Criacao de portfdlio;

e Criacado do alfabeto mével;

e Uso de historinhas, revistas e gibis, além da dramatizagéo;

e Passear pelo patio;

e Dinamicas de grupo;

Tais atividades ludicas tornam-se mais significativas a medida que se
desenvolve, inventando, reinventando e construindo.

A linguagem, segundo Vygotsky (1984), tem importante papel no
desenvolvimento cognitivo da crianca a medida que sistematiza suas experiéncias e
ainda colabora na organizacao dos processos em andamento. Para o autor brincar €
sinbnimo de aprender, pois o brincar gera um espago para pensar, sendo que a
crianca avanca no raciocinio, desenvolve o pensamento, estabelece contatos
sociais, compreende o0 meio, satisfaz desejos, desenvolve habilidades,
conhecimento e criatividade.

Tanto para Vygotsky (1984) como para Piaget (1997), o desenvolvimento néo
€ linear, mas evolutivo e, nesse trajeto, a imaginacao se desenvolve, uma vez que a
crianca brinca e amplia a capacidade para determinado tipo de conhecimento, ela
dificiilmente perde esta capacidade. E com a formac&do de conceitos que se da a
verdadeira aprendizagem e € no brincar que estda um dos maiores espagos para a
formacdao de conceitos.

A decisédo de se permitir envolver no mundo magico infantil seria o primeiro
passo que o professor deveria dar. Explorar o universo infantil exige do educador
conhecimento tedrico, prético, capacidade de observacdo, amor e vontade de ser
parceiro da crianca neste processo. NOs professores podemos através das
experiéncias ludicas infantis obtermos informacdes importantes no brincar

espontaneo ou no brincar orientado.
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2. O LUDICO COMO PRATICA PEDAGOGICA NA EDUCACAO INFANTIL

7

Fazer a observacdo das criangcas enquanto brincam € um fator muito
importante, pois, revela a diversidade e a complexidade de comportamentos e
atitudes delas através das brincadeiras. O educador tem a oportunidade de
conhecer melhor o comportamento de cada crianca e este € 0 momento em que 0
profissional precisa adotar algumas posturas a fim de alcancar mais eficazmente

seus objetivos ludicos. Desta forma, afirma Friedmann (2012, p.46):

O educador pode, a partir da observagdo das atividades ludicas,
obter um diagnéstico do comportamento geral do grupo e do
comportamento individual de seus alunos; descobrir em qual estagio
de desenvolvimento se encontram as criancas; conhecer os valores,
as ideias, os interesses e as necessidades de cada grupo, seus
conflitos, problemas e potenciais.

Os educadores devem ter uma atencdo impar em relacdo a aplicacdo do
Ladico na educacdo da crianca, pois cada crianca € um seu Unico, com
caracteristicas diferentes. Visto isso, o profissional deve entender que nem sempre
um meétodo de ensino atinge a todos com a mesma eficacia. Para que haja o ensino-
aprendizagem de forma eficaz € necessario que o professor se utilize de todos os
mais variados mecanismos de ensino, entre eles as atividades ludicas. Esses
mecanismos devem ser suficientes para que, se um método ndo suprir determinada
dificuldade do aluno, exista outro que possa ser utilizado. O educador deve se limitar
apenas a mediar e estimular os educandos as praticas ludicas, ndo pode haver uma
imposicdo da parte do profissional, isso para que ela prépria descubra as
informacdes e consequentemente aprendam.

Fazendo um resgate dos jogos e das brincadeiras tradicionais podemos
destacar: pula corda, elastico, passa anel, peteca, corrida de saco, estilingue,
esconde-esconde, gato e rato, pega-pega, jogo das pedrinhas, amarelinha, pido e
corrida de pneu. Estas por mais simples que paregcam, tém a capacidade de oferecer
momentos de prazer e diversédo para as mesmas.

O uso excessivo de jogos e brinquedos eletrénicos executa da crianca agdes

de passividade uma vez que estes fazem tudo por elas, resultando nenhum
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momento de prazer nem de aprendizagem. Muitos destes ainda influenciam para a
violéncia.

O resgate dos jogos tradicionais além de permitir momentos de prazer a
crianca informa-as a respeito das multiplas culturas existentes. Nesse sentido ha
uma troca de experiéncias entre individuos e estes aprendem novas brincadeiras.

Pode-se dizer que as atividades ludicas, os jogos, permitem liberdade de
acao, pulsao interior, naturalidade e, consequentemente, prazer que raramente Sao
encontrados em outras atividades escolares. Por isso necessitam ser estudados por
educadores para poderem utiliza-los pedagogicamente como uma alternativa a mais
a servico do desenvolvimento integral da crianga.

O prazer em brincar € um grande ponto importante para que haja um bom e
mais rapido aprendizado. Elas acabam aprendendo com mais eficacia quando elas
ndo sdo forgadas, quando elas fazem de forma de forma voluntaria. Neste sentido,
espera-se que os educadores reflitam e reconhecam a importancia que as atividades
lidicas tém em assegurar a eficacia do processo ensino-aprendizagem.

O professor precisa ter a possibilidade de tempo, espaco e material para as
criancas brincarem livremente. Ele deve sempre aceitar 0 que as criangas tém a
dizer o que fortalecera seu conhecimento na vida escolar, por isso o trabalho préatico
para cada educador é observar as criancas ao brincar, é importante que o0s
educadores conhecam o0s potenciais do brincar e a necessidade do préprio adulto
aprender a brincar para que elas consigam transmitir essas brincadeiras as criancas
e induzi-las a brincar. Logo, a esséncia do bom professor estd na habilidade de

planejar metas para uma boa aprendizagem das criancgas.

Os estudos tém avancado e hoje fala-se em “atitude ludica”, isto é, a
postura do educador em relacdo a todas as atividades propostas,
perpassando tempos e espacos predefinidos para o brincar. Assumir
uma atitude ladica significa aprender e incorporar as linguagens
expressivas das criangas e adotar uma postura em todos os
conhecimentos e atividades. (FRIEDMANN. 2012, p. 46).

A partir desse pensamento de Friedmann sabemos o qudo é importante o
papel do educador. Eles devem utilizar-se da empatia para saber quais as
dificuldades da crianca e qual as atividades que suprem essas dificuldades.

Segundo Piaget(1997), na brincadeira do faz-de-conta, chamado por ele jogo

simbdlico, as criancas criam simbolos ludicos que podem funcionar como uma
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espécie de linguagem interior que permite a elas reviver e repensar 0s
acontecimentos interessantes ou impressionantes para elas. Com isso é possivel
entender que o brincar auxilia a crianca no processo de aprendizagem e que é
imprescindivel a presenca do ludico no contexto escolar.

O espaco para brincar é tdo esperado pelas criancas que muitas vezes sua
atencdo ao conteudo fica em ultimo plano. Se o educador analisar bem, a
brincadeira pode auxiliar satisfatoriamente para integrar o conteudo a aprendizagem.

O brinquedo ajuda a desenvolver a confianca, as habilidades, a autoestima, a
concentracdo e a cidadania. Quando a crianga brinca suas atitudes pessoais séo
expostas, isso facilita o trabalho pedagdgico a compreender que a sala de aula é
heterogénea. As diferencas sédo entendidas e socializadas, construindo o exercicio
da cidadania.

O jogo consiste numa acdo a qual explora da crianga seu processo
intelectual, gerando ainda um sentimento de prazer. Portanto, o jogo tem dupla
finalidade: desenvolver a aprendizagem e dar prazer e equilibrio emocional a
crianca.

Some-se a isto a importancia de elaborar as brincadeiras, as quais
correspondam ao determinado assunto que deseja trabalhar. Os jogos e as
brincadeiras tradicionais possuem ainda uma esséncia marcante na vida do
individuo e estes passados de geracdo em geracao, ndo perdeu sua marca.

Assim, sera possivel ao educador redescobrir e reconstruir em si mesmo o
gosto pelo fazer ludico, buscando em suas experiéncias, remotas ou nao,
brincadeiras de infancia e de adolescéncia que possam contribuir para uma
aprendizagem ludica, prazerosa e significativa.

O lddico é essencial para uma escola que se proponha ndo somente ao
sucesso pedagogico, mas também a formacao do cidaddo, porque a consequéncia
imediata dessa acdo educativa é a aprendizagem em todas as dimensdes: social,
cognitiva, relacional e pessoal, em que o ludico é significativo para a crianca poder
conhecer, compreender e construir seus conhecimentos, criar identidade neste
mundo. Sua contribuicdo também atenta para a formacéao da autonomia, capazes de
pensar por conta propria, sabendo resolver problemas e compreendendo um mundo

gue exige diferentes conhecimentos e habilidades.
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Quanto mais espaco ludico proporcionarmos, mais alegre, espontanea,
criativa, autbnoma e afetiva ela sera. E deste modo partilhando e interagindo com

outras criancas sera capaz também de desenvolver a cooperacéo.

2.1 Formacao docente e as atividades ludicas

A formacéo inicial do docente, a principio, traz a base tedrico-metodoldgica
para que o trabalho com a ludicidade se realize. No entanto o docente, conforme
realidade pedagdgica, precisa reconstruir e atualizar saberes, para que consiga
desempenhar de maneira eficiente sua atividade.

Deste modo, o professor precisa ser alimentado e orientado por um
conhecimento mais organizado, que lhe possibilite entender os acontecimentos
presentes, e para que possa construir solugdes para os diversos problemas que
surgem no seu cotidiano. Essa competéncia s6 é possivel quando o professor

dispde de um repertorio de saberes:

Todo saber implica um processo de aprendizagem e de formacéo; e,
guanto mais desenvolvido, formalizado e sistematizado é um saber,
como acontece com as ciéncias e os saberes contemporaneos, mais
longos e complexos se torna o processo de aprendizagem, o qual,
por sua vez, exige uma formalizacdo e uma sistematizacdo
adequadas. Por outro lado, no contexto atual a producdo de novos
conhecimentos € apenas uma das dimensbes dos saberes e da
atividade cientifica ou de pesquisa. Ela pressupde, sempre e
logicamente, um processo de formacdo baseado nos conhecimentos
atuais. (TARDIF, 2002, pag. 36).

A formacdo inicial do professor, embora seja a etapa principal para o exercicio
do magistério e seja prioritariamente efetivada nas universidades e faculdades, ndo
€ capaz, por si mesma, de oferecer ao egresso uma formacédo totalitaria do
fendbmeno educacional ou escolar, no qual a multiplicidade de problemas ¢é infinita.
Assim, a etapa inicial se caracteriza como preparacdo para a aquisicdo das
primeiras experiéncias profissionais. Sobre a formacéo inicial do professor, Tardif
(2002, p. 241) lembra que, se o trabalho dos professores exige conhecimentos
especificos a profissdo, entdo a formacdo de professores deveria, em boa parte,
basear-se nesses conhecimentos. Mas, a formacdo dos professores ainda se

encontra ancorada nos conteudos e ldgicas disciplinares, e ndo nos profissionais.
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Desta forma, o educador tem um papel importante na constru¢cdo de um novo
paradigma educacional, o qual preze verdadeiramente pela inclusdo, oferecendo
oportunidades aqueles que apresentam dificuldades de aprendizagem, os quais
precisam ser vistos ndo mais como alunos problemas, mas sim como alguém que
precisa ser orientado de maneira diferente do convencional. Para que isto ocorra, o
educador precisa apoiar as orientagfes necessarias a fim de conduzi-lo de forma
coerente no seu processo de aprendizagem, tendo para tanto garantida a
oportunidade de aprender, pois todos séo igualmente capazes. Todo ser humano
consegue aprender.

O professor deve perceber, entdo, que as relagdes sociais sdo cada vez mais
complexas e exige dele e da escola uma constante evolucao, solicitando que ele
seja comunicativo, sociavel, responsavel, criativo, critico, reflexivo, empreendedor,
competente, bem informado e que utilize as novas tecnologias, além de ser
habilidoso e que domine a cultura e os conhecimentos especificos da sua disciplina.
Da escola € cobrado que seja uma instituicdo vanguardista. Que ensine o0s
conhecimentos especificos, mas também que seja democrética, solidaria, plural, que
promova discussdes acerca dos problemas sociais e que seja informatizada.

Esse contexto de mudancas constantes e de multiplas exigéncias, relativas ao
professor e a escola, nos conduz a necessidade de repensarmos a formagéo dos
professores, tanto a formacéo inicial, como a continuada. A formacdo inicial deve ser
repensada no sentido de estabelecer de fato uma relacdo entre a etapa tedrica, que
€ necesséaria e fundamental, com o cotidiano da escola. E a continuada que
aprofunda saberes, trazendo ao docente, novas referéncias, encaminhamentos e
reflexdes sobre a préatica em sala de aula e o renovar do planejamento e execugao
de atividades e oficinas pedagogicas.

Através da formacgdo inicial e da continuada é construida e fortalecida,
respectivamente, a concepgédo de crianga enquanto ser social, que tem uma historia,
pertence a uma classe social, estabelece relagcdes segundo seu contexto de origem,
usa linguagem, ocupa um espaco geografico e € valorizada de acordo com os
padrdes do seu contexto familiar e com sua insercéo nesse contexto.

Essa concepc¢dao atribuida a crianca é condicdo para que o docente atue no
sentido de favorecer seu crescimento e constituicdo, buscando alternativas para a

aprendizagem na educacao infantil, por meio das quais se reconhece o saber das
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criangas (adquirido no seu meio sociocultural), oferecendo-lhes na escola atividades
significativas.

Tal posicdo é defendida por Freire (2002) quando afirma que a educacéo
nao pode ser uma pratica deposito de conteudos, apoiada numa concepcao de
homens como seres vazios, mas de problematizacdo dos homens em suas relacdes
com o mundo. Por isso, a educacado problematizadora fundamenta-se na relacéo
dialogica entre educador e educando, que possibilita a ambos aprenderem juntos, ou
seja, se trabalha a construcéo de conhecimentos a partir da vivéncia de experiéncias
significativas.

Ausubel (1983) mostra que tanto a aprendizagem por recepgdo como
descoberta pode desenvolver-se de modo significativo ou repetitivo (mecanico). Para
ser significativo, o conteddo deve relacionar-se a conhecimentos prévios do aluno,
exigindo deste uma atitude favoravel capaz de atribuir significado proprio aos
conteudos que assimila, e do professor, uma tarefa mobilizada para que tal

aprendizagem ocorra.
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3. BRINCANDO TAMBEM SE APRENDE: estratégias de ensino através da
ludicidade

O ser humano vive em constante aprendizado, uma vez que o ambiente onde
ele estd inserido € um verdadeiro produtor de conhecimento e o individuo passa a
aprender independentemente de buscar esse objetivo ou ndo. A partir disso
podemos entender que quem ensina também passa a aprender a cada dia um
pouco mais, isso porque, a medida que o conhecimento € construido as pessoas
envolvidas (Professores, pais, colegas) além de produtores, também se tornam
aprendizes. De acordo com Freire (1996, p.12)

E na Educacdo Infantil que as criancas comecam a perceber o mundo que as
cerca, pois, € através da curiosidade que comecam a despertar para o0 mundo das
descobertas, partindo-se das experiéncias que elas trazem para a escola, onde a
instituicho escolar deve proporcionar atividades que vao estimular seu
desenvolvimento pleno.

E neste sentido que ensinar ndo é transferir conhecimentos, contetidos nem
formar € a acédo pela qual um sujeito criador da forma, estilo ou alma a um corpo
indeciso e acomodado. Nao ha docéncia sem discéncia, as duas se explicam e seus
sujeitos, apesar das diferencas que os conotam, ndo se reduzem a condigdo de
objeto, um do outro. Quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao
aprender. Quem ensina, ensina alguma coisa a alguém.

De acordo com o trecho da obra de Freire, acima citado, percebemos que o
ensino e o aprendizado caminham lado a lado e ndo é possivel realizar um desses
atos sem que outro seja refletido, visto que, mais que uma transmisséo de conteudo,
o individuo que ensina abre um campo para aprender com o receptor, ja que ocorre
uma troca de informac0Oes comutativa que serao discutidas fazendo com que ambos
agreguem conhecimento.

Atualmente, o grande desafio de ensinar vem com a construgdo e
desconstrucdo dos saberes, uma vez que, a sociedade €& mutavel e os
conhecimentos se adequam a essas mudancas sociais. Entdo cada discente deve
entender que ele é um ser inacabado e que deve viver em constante aprendizado.
Por isso a importancia do real papel do educador que ao invés de transferir
conteudos, informacdes ou conhecimento, ira mediar e interligar o saber. Freire
(1996, p.21) afirma:
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A grande tarefa do sujeito que pensa certo nao é transferir, depositar,
oferecer, doar ao outro, tomado como paciente de seu pensar, a
inteligibilidade das coisas, dos fatos, dos conceitos. A tarefa coerente
do educador que pensa certo é, exercendo como ser humano a
irrecusavel pratica de interligar, desafiar o educando com quem se
comunica e a quem se comunica, produzir sua compreensao do que
vem sendo comunicado.

A partir disso vemos que o papel de um educador ndo é nada facil e tem um
grande objetivo a ser alcancado.

Parafraseando Ausubel (1983), s6 havera uma aprendizagem significativa
caso 0 educando esteja disposto a aprender. Se o aluno se preocupar apenas em
decorar os conteldos ele tera uma aprendizagem mecéanica e sem significados, uma
vez que o ser humano so absolve aquilo que tem significado para si. Entdo é de total
importancia a disposicéo e o interesse no aluno do processo de aprendizado.

A aprendizagem é condicionada a varios fatores, sdo eles: psicolégicos,
sociais, as experiéncias previas do aprendiz, os instrumentos mediadores, entre

outros.

3.1 Acrianca e o brincar

Atualmente, as técnicas voltadas para o processo de ensino-aprendizagem
vém passando por varias mudancas tanto na metodologia de ensino, buscando
formas que facilitem o trabalho do professor no processo de aprendizagem, quanto
nas mudancas referentes aos recursos didaticos, incluindo a musica e os jogos que,
guando usados adequadamente tornam a aprendizagem menos mecanica e mais
significativa e prazerosa para o aluno.

Sendo assim, o ludico € uma importante area de estudo no curriculo da
educacdo, pois propicia o desenvolvimento de muitas habilidades no aluno
estimulando-o em suas buscas interiores, em seu desejo de criar, no prazer de ouvir,
entender, interpretar e assimilar. Os jogos e a brincadeira, portanto, séo atividades
basicas na formacdo do individuo e um poderoso instrumento para melhoria da
gualidade de vida.

O brinquedo é considerado o objeto ludico que a crianca utiliza para realizar a

brincadeira. Podemos dizer que o brinquedo é algo sem uma definicdo certa e
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determinada, uma vez que, a crianga cria 0 objeto de acordo com a sua imaginagao.
Exemplo disso € quando a crianca enrola alguns papeis e os fazem de microfone.
Machado (2003) afirma que:

Tudo aquilo do mundo real que for usado pela crianca para fazer
suas experiéncias e descobertas, para expressar-se e lidar com o
seu mundo interno e subjetivo diante da realidade desses objetos,
das coisas concretas e objetivas, podem ser considerados
brinquedos (MACHADO, 2004, p.35).

Deste modo, podemos concluir que a crianca pode transformar qualquer
objeto em um brinquedo de acordo com a sua imaginacao. Ela pensa e inventa um
novo significado para a coisa de forma que sane a finalidade que existe para aquele
objeto em seu mundo imaginario.

A realizacdo da brincadeira ndo é limitada ao uso de um brinquedo, o
brinquedo é apenas um suporte para a brincadeira e pode ter o seu significado
modificado dependendo do contexto da brincadeira, ou seja, o significado do
brinquedo é relativo.

Gramaticalmente falando, a palavra “brincadeira” vem do verbo “brincar’ que
tem origem latina. Vem de vinculum que quer dizer laco algema, e € derivada do
verbo vincire, que significa prender, seduzir, encantar. Vinculum virou brinco e
originou o verbo brincar, sinbnimo de divertir-se. Para kishimoto (2002), a
brincadeira é o jogo infantil e ndo ha uma diferenca significativa entres ambos.

Por outro lado, podemos analisar o jogo e o brinquedo como sendo objeto da
brincadeira, ou seja, a brincadeira é a expresséo do ludico desenvolvida por meio de
um jogo ou de um brinquedo. Porém, esses objetos ndo sdo determinantes para
haver a brincadeira uma vez que, a brincadeira parte da imaginacéo e da criacao da
crianca, tornando qualquer outro meio objeto para a brincadeira quando usada a

imitacao.

A brincadeira € uma linguagem infantil que mantém um vinculo
essencial com aquilo que € o ndo brincar. Se a brincadeira € uma
acao que ocorre no plano da imaginacao isto implica que aquele que
brinca tenha o dominio da linguagem simbdlica. Isto quer dizer que é
preciso haver consciéncia da diferenga existente da brincadeira e a
realidade imediata que Ihe forneceu conteldo para realizar-se. Nesse
sentido, para brincar é preciso apropriar-se de elementos da
realidade imediata de tal forma a atribuir-lhes novos significados.
Essa peculiaridade da brincadeira ocorre por meio da articulacdo
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entre a imaginagdo e a imitacdo da realidade. Toda brincadeira é
uma imitacdo transformada, no plano das ideias, de uma realidade
anteriormente vivenciada (RCNEI, 1998, vol.1, p.27).

E por meio das brincadeiras que a crianca vai adquirindo a sua aprendizagem
e intensificando o saber. E também, através da brincadeira, que vai sendo delimitado
o comportamento do individuo em seu meio social. A crianca tem a liberdade de agir
durante a brincadeira, ela inventa e imagina o seu proprio mundo e depois traduz
essas experiéncias para o seu mundo real e, assim, vai acontecendo a magica do
aprendizado.

Faria (2001, p. 26) diz que “na infancia, todos os sentidos estdo agucgados, por
isso € que as criangas estdo sempre em movimento. Elas estdo explorando e
constituindo os ‘mapas mentais’ que serdo usados pelo resto da vida”.

O espaco educacional pode ser construido em local privilegiado onde se
possa transmitir uma imagem de futuro que ndo se constitua como presente
melhorado, mas que agregue sonhos e valores de uma sociedade efetivamente
igualitaria. Portanto o espaco educativo nesse sentido passa a ser um espaco de
desenvolvimento da criatividade e capacidade de tomar decisées com autonomia e
independéncia.

Essa posicdo faz entender que a educacédo é uma base que se faz necesséria
para a construgcdo da cidadania de sujeitos criticos e transformadores de realidade e
gue interagem em seu meio social. Educar € conhecer, é ler o mundo para
transforma-lo. O contelddo é a libertacéo, o respeito a identidade e a autonomia do
aluno.

Freire (1996, p. 77) afirma que "ndo sou apenas objeto de histéria, mas sou
sujeito igualmente: no mundo da historia, da cultura, da politica, constato ndo para
me adaptar, mas para mudar. No proprio mundo fisico minha constatacdo ndo me
leva & impoténcia.”

Ensinar néo é facil. Aprender também ndo. Ao ingressar na escola, a crianga
ao mesmo tempo em que se vé diante de uma série de oportunidades, depara-se
com intensos conflitos decorrentes de seu processo de desenvolvimento. Tera que
se submeter as regras e ao duro processo de aprendizado. A crianca carrega

consigo para a escola, conflitos familiares, psicologicos e sociais. A crianga que se
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sente insegura, angustiada e sem espaco para expressar suas emocgoes, que sao na

maior parte intensas, nao consegue aprender.

3.2 As atividades ludicas na educacao infantil

O jogo e as brincadeiras sdo duas grandes pontes de apoio para o
desenvolvimento da crianca. A partir da pratica dessas atividades a crianca vai
descobrindo o imaginario, a imitacao e as regras existentes no contexto social.Essas
atividades também sdo essenciais para desenvolver a motricidade, inteligéncia,
sociabilidade, afetividade e criatividade da crianga.

Portanto, ndo ha como falar em educacédo infantil sem mencionar a grande
importancia dos jogos dentro e fora de sala de aula. O uso do ludico é imprescindivel
para formar um bom adulto no futuro.

De acordo com o dicionario etimologico a palavra jogo € originaria do latim:
locus, iocare e significa brinquedo, folguedo, divertimento ou passatempo sujeito a
regras. Porém, o conceito de jogo vai muito além do mero significado da palavra.

Deste modo conceitua Huizinga (2007):

Jogo “é uma atividade ou ocupacgao voluntaria, exercida dentro de
certos e determinados limites de tempo e espaco, segundo regras
livremente consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de
um fim em si mesmo, acompanhado de um sentimento de tenséo e
alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida cotidiana”
(HUIZINGA, 2007, p. 33).

O jogo deve ser encarado como uma atividade voluntaria onde a crianga
realiza com prazer e alegria e ndo por obrigacdo. Segundo Piaget (1997): “O jogo
constitui o polo extremo da assimilacdo da realidade no ego, tendo relagcdo com a
imaginacao criativa que sera fonte de todo o pensamento e raciocinio posterior”. O
autor ndo economiza quando o assunto é ressaltar o significado do jogo no contexto
educacional. Para ele o conceito de jogo € totalmente interligado ao
desenvolvimento do pensamento e do raciocinio da crianca.

N&o existe uma data exata para o surgimento do jogo. Segundo Nallin (2005,
p. 03) “o jogo advém do século XVI, e os primeiros estudos foram realizados em

Roma e na Grécia, destinados ao aprendizado das letras. Esse interesse decresceu
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com o advento do cristianismo, que visava uma educacdo disciplinadora, com
memorizagao e obediéncia”.
Segundo Velasco (1996, p. 78):

Brincando a crianga desenvolve suas capacidades fisicas, verbais ou
intelectuais. Quando a crianga nao brinca, ela deixa de estimular, e
até mesmo de desenvolver as capacidades inatas podendo vir a ser
um adulto inseguro, medroso e agressivo. JA quando brinca a
vontade tem maiores possibilidades de se tornar um adulto
equilibrado, consciente e afetuoso.

Podemos perceber entdo que o brincar age diretamente na personalidade da
crianca. As brincadeiras e os jogos ndao podem ser encarados como simples forma
de divertimento para a crianga, assim também como ndo podem ser encarados
como atividades inerentes as criancas sem nenhum tipo de contribuicdo, além disso.
Segundo Piaget (1997, p.62), “o brinquedo nédo pode ser visto apenas como
divertimento ou brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o
desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral”.

E notério como a crianca aprende as regras de um jogo e como ela
desenvolve o seu aprendizado para conseguir alcancar o objetivo do jogo. Elas dao
o melhor de si para vencer o jogo e para aprender como funciona a brincadeira. Com
ISso elas vao trazendo essas experiéncias para a sua vida real e associando as
regras do jogo com as regras do seu dia a dia. Elas aprendem que no meio social
existem regras a serem seguidas para conseguir um lugar em sociedade e para que
as relacdes sociais, assim como no caso do jogo, facam sentido.

Além de estimular a aceitacdo de normas o jogo age como forma de incentivo
para as criangas irem para escola e se empolgar para aprender. E uma das
melhores formas que pode ser utilizadas para que elas se empenhem em resolver
um problema.

Para Batllori (2006, p.15) as contribuicdes que podem ser agregadas com 0s
jogos na vida da crianca, sao: Favorecer a mobilidade; Estimular a comunicagao;
Ajudar a desenvolver a imaginacdo; Facilitar a aquisicdo de novos conhecimentos;
Fomentar a diversdo individual e em grupo; Facilitar a observacdo de novos
procedimentos; Desenvolver a l6gica e o sentido comum; Proporcionar experiéncias;
Ajudar a explorar potencialidade e limitagbes; Estimular a aceitagédo de hierarquias e

o trabalho em equipe; Incentivar a confianga e a comunicagao; Desenvolver
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habilidades manuais; Estabelecer e revisar valores; Agilizar a astlicia e o talento;
Ajudar no desenvolvimento fisico e mental; Ajudar na abordagem de temas
transversais ao curriculo; Agilizar o raciocinio verbal, numérico, visual e abstrato;
Incentivar o respeito as demais pessoas e culturas; Aprender a resolver problemas
ou dificuldades e procurar alternativas; Estimular a aceitagéo de normas.

Sao bem percebidos os beneficios em uma instituicdo escolar e nos alunos
onde se trabalham com a ludicidade através de jogos, brincadeiras entre outros. As
mudancas de comportamento, aprendizagem e na vida do individuo, logo se
destacam perante a sociedade. Os alunos que se adentram no mundo magico da
brincadeira e dos jogos adquirem uma sensibilidade mais apurada e uma melhor
percepcdo das coisas que os rodeiam, tornando-se mais seguros, alegres e calmos.
Sao mais extrovertidos, preparados para agir diante de determinadas situacbes e
tém uma probabilidade maior de se tornarem adultos mais equilibrados. Séao
imensas as vantagens de introduzir brincadeiras e jogos na escola, tanto para 0s
alunos como para os professores. Pois funciona como um instrumento terapéutico,
relaxante e prazeroso.

A crianga em interacdo com a lingua materna compreende que sons emitidos
sédo formas de expressar sentimentos, sensagdes e pensamentos e ao interagir com
o mundo adquire nas praticas sociais novas aprendizagens, a partir de experiéncias
vivenciadas.

Segundo Garcia, (2001, p. 11),

Se uma crianca é capaz de reconhecer a voz da mée ao nascer, é
porque aprendeu a reconhecer o som dessa voz no utero. Se a
crianca € capaz de reconhecer uma musica que tenha sido cantada
ou tocada durante a gravidez, é porque aprendeu a melodia antes de
nascer.

Percebe-se com a citagcdo acima que se a crianca viver bem cada etapa, ela
sera capaz de se auto gerenciar na vida adulta sem tantas dificuldades, assumindo e
administrando bem os desafios e se realizando como um ser historico-cultural,
dotado de saberes na construcdo e na preservacgao da vida. Assim sendo a crianca
passa a ser vista como ser pensante protagonista de seu ensino e de sua
aprendizagem. Esse periodo € de grande importancia na construcdo de habilidades

significativas.
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4 PERCURSO METODOLOGICO

e Caracterizacdo da Pesquisa

A pesquisa desenvolvida foi de natureza qualitativa, uma vez que a fonte
direta dos dados é o ambiente escolar. Para realizar esse trabalho — que tratou da
importancia da ludicidade no processo de ensino-aprendizagem — foi realizada uma
observacdo participante numa Creche Municipal na cidade de Itaporanga-PB, no
sentido de identificar problemas relativos ao uso das brincadeiras mediadas pela
professora como fator influenciavel na aprendizagem das criancas. Destacamos a
importancia do ludico na educacéao infantil, tendo como fator relevante o valor da
sociabilidade nas praticas pedagogicas.

Pretendeu-se analisar a realidade da escola no que diz respeito a
incorporagdo das brincadeiras mediadas na pratica concreta de educadores e
criancas. Para o desenvolvimento desse tipo de pesquisa, o trabalho de campo se
faz imprescindivel; jA que, de acordo com Minayo (1994), essa forma de pesquisa

nao pode jamais dispensar o trabalho de campo.

e Instrumento de Coleta de Dados

Através de visitas, foi realizada uma observacdo numa Creche Municipal na
cidade de Itaporanga-PB. Deste modo, observou-se o desenvolvimento das
atividades ludicas como jogos e brincadeiras nas turma da Educacdo Infantil,
listando-se os aspectos mais relevantes de acordo com o foco da pesquisa e

buscaram-se as suas relagcdes de modo a chegar a conclusdes finais.
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5. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A fase de observacéo teve duracao de trés semanas, de 11 a 29 de setembro
de 2017. Cada periodo de observacdo teve a duracdo de trés horas, o que
aconteceu das 8h as 11h nas turmas de Pré | — A, Pré | — B, Pré Il. Procurou-se, no
decorrer das observagbes, dispensar maiores cuidados no que diz respeito a
guestao ética, sem a qual nenhum trabalho pode ser realizado com lisura.

A Creche Municipal esta situada a Rua Ariosvaldo Alves de Almeida, S/N
Conjunto Chagas Soares. Foi criada pela lei nimero da lei de 02 de junho de 2008,
publicado na Portaria Municipal do dia 06 de junho de 2008. A Creche funciona em
periodo integral, atendendo a Educacado Infantil num total de 140 criancas, nas
seguintes modalidades: Pré | — A, Pré | — B, Pré Il, Maternal |, Maternal 1l, Maternal

lll, Bercgério | e Bergario Il.

Figura 01: Quadro de identificacdo dos professores da Creche Municipal

LOCAL PROFESSORES TEMPO DE FORMAQAO NIVEL DAS
ATUACAO NA CRIANCAS
EDUCACAO QUE
INFANTIL TRABLHA
Creche Professora A 05 anos Ensino Pre lA-19
Municipal Superior Pés alunos
Graduacgéao
Creche Professora B 10 anos Ensino Pré I B-19
Municipal Superior Pés alunos
Graduacéao
Creche Professora C 02 anos Ensino Pré Il — 28
Municipal Superior Pés alunos
Graduacéo -
Mestrado

Sistematizagdo da autora da pesquisa (11-29/09/2017)

A observacdo das atividades docentes incluiu momentos de atuacdo das
professoras junto as criancas. Sabiamos, de anteméao, da necessidade de haver
confianca e empatia entre a pesquisadora e as professoras, assim resolvemos
manter uma relacdo de amizade e de trocas. Dessa maneira percebeu-se que, aos

poucos, a presenca da pesquisadora nao parecia intimidar as professoras, elas
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ficaram & vontade com a presenca. A permissao do pesquisador pelo grupo e como
0s observados o compreende é um tipo de dificuldade muito comum neste tipo de
trabalho (CICOUREL, 1990).

Para dar inicio ao trabalho de pesquisa, explicou-se, a cada educadora, como
seria realizada a observacéo e qual o objetivo do trabalho. As criancas, a principio,
se mostraram curiosas, mas logo retomaram as suas atividades cotidianas, ndo se
importando muito com a presenca da pesquisadora. Como ja haviam sido feitas
outras observacdes na referida escola, o comportamento das criancas e as praticas
pedagdgicas das professoras pareceram bem familiares.

As desconfiancas iniciais foram sendo superadas a medida que a
pesquisadora se pos a disposicdo para auxilid-las nas atividades de classe e nas
brincadeiras das criancas, demonstrando que tinha conhecimento e experiéncia, ja
gue, em outras circunstancias havia atuado como estagiaria naquele espaco escolar.

A partir de entédo, percebeu-se mais seguranca, e a reserva que havia sido
criada por parte das professoras foram dando lugar a amizade e cumplicidade,
atitudes de cooperacao quanto a pesquisa.

No decorrer das observacgdes, a participacao nas atividades realizadas pelas
professoras junto as criancas foi dada a oportunidade de rever a organizacao geral
do trabalho. Teve-se acesso a cada brincadeira e melhor possibilidade de
observacdo: como as criancas brincavam, se as brincadeiras eram livres ou
orientadas, se a participacdo da professora era frequente, se brincavam na sala ou
em outro espaco da escola, se brincavam sozinhas ou coletivamente, se brigavam
muito durante as brincadeiras e se essas atividades favoreciam a relagcéo de trocas
entre as criangas.

Durante o processo de observacdo a pesquisadora esteve atenta a todos 0s
comportamentos durante a coleta de dados. A primeira providéncia foi estabelecer
estratégias caracterizadas pela observacéo participante, onde o as brincadeiras e
jogos, bem como a socializagéo infantil ocupou lugar de destaque na pesquisa.
Coube ao ludico a prioridade de ser visualizado como agente facilitador no
desenvolvimento de sociabilidades, criatividade, imaginacéo e cooperac¢do. Acrianca
tem por direito desenvolver suas atividades de forma prazerosa, direito este
assegurado conforme a Lei 8.069, de 13 de julho de 1990, denominada Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA), que acrescenta no Capitulo Il, Art. 16°, Inciso IV,

gue toda crianca tem o direito de brincar, praticar esportes e divertir-se.
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Houve, por parte do observador empenhado na pesquisa, um
acompanhamento minucioso de toda a movimentacgéao livre dos participantes diante
das atividades que priorizavam as brincadeiras espontaneas das criancas.

O trabalho de pesquisa foi concluido em trés semanas e trouxe uma
experiéncia muito significativa. Foi realizado em ambiente propicio, utilizando como
instrumento a observacéo participante e objetivou analisar a utilizacdo dos jogos e
brincadeiras na Creche Municipal.

Durante as observacbes na Creche, percebeu-se que as educadoras
conheciam ainda a importancia que o0s jogos e brincadeiras tém para a
aprendizagem e o desenvolvimento soOcio afetivo das criangas. Dessa forma,
presenciaram-se brincadeiras que aconteciam de forma prazerosa e bem planejada.
Sabe-se que as brincadeiras livres também sdo muito importantes para a vida das
criancas e devem ser estimuladas, mas as pedagogicamente pensadas e planejadas
facilitam a interacdo entre as criangas, de maneira efetiva e significativa.

A intervencdo do educador € de fundamental importancia para a realizacéo
dessas atividades. Para tanto, o educador precisa considerar as singularidades de
cada crianca e sua forma individual de aprender, respeitando suas diferencas e
ampliando sua capacidade de socializacgéo.

Kramer apud Brasil - MEC/SEF/COEDI (1996 p.19).

E preciso que os profissionais de educaco infantil tenham acesso ao
conhecimento produzido na area da educacao infantil e da cultura em
geral, para repensarem sua pratica, se reconstruir enquanto cidadados
e atuarem enquanto sujeitos da producao de conhecimento.

Percebe-se, de acordo com o0 pensamento do autor acima citado que,
professores de Educacado Infantil tem a funcdo de mediar o processo de ensino e
aprendizagem, propondo atividades e lancando desafios ajustados as
caracteristicas, potencialidades, expectativas, desejos e necessidades infantis,
compreendendo a atividade ladica como uma ponte para 0 processo de
desenvolvimento e aprendizagem infantil, em que o referencial avaliativo adotado
deve ser a crianca em relacdo a si mesma, de modo que o professor observe,
registre e reflita continuamente, em carater diagnéstico e processual, sobre tudo o
gue ocorre com cada uma. O conhecimento, a vivéncia e o sentimento ludico dos

professores em formacdo devem ser resgatados para que se possa fazer uma
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avaliacdo dos seus alunos, especialmente acerca de quais atividades poderao
favorecer uma aprendizagem mais prazerosa e significativa para o desenvolvimento
infantil, em seus aspectos individual e social.

O presente trabalho possibilitou comprovar que o educador se utiliza do
ladico, para a promoc¢do da aprendizagem. Kramer (2003 p. 19) faz o seguinte

comentario:

(...) a ideia de infancia (...) aparece com sociedade capitalista,
urbano-industrial, na medida em que mudam a sua insercdo e o
papel social da crianga na comunidade se, sociedade feudal, a
crianga exercia um papel produtivo direito (“feudal’) assim que
ultrapassava o periodo da mortalidade, na sociedade burguesa ela
passa a ser alguém que precisa ser cuidada, escolarizada e
preparada para uma funcéo futura. Este conceito de infancia €&, pois.
Determinado historicamente pela modificagdo das formas de
organizagao da sociedade. (KRAMER, 2003, p. 19)

No que se refere a questdo da socializacdo, é nas brincadeiras que as
criangas aprendem a relacionar-se com o outro, a trocar informagoes, e a expressar
seus sentimentos. Através de brincadeiras organizadas pelo/a professor/a ou
realizadas espontaneamente, elas se apropriam de valores socioculturais, com suas
normas, habitos e leis. Por tudo isso, ndo se pode enxergar nas brincadeiras,
apenas alguma forma de passar o tempo: ela oferece excelentes oportunidades de
se partilhar experiéncias e apertar os lagcos de amizade e companheirismo entre as
criancas e os/as professores.

Cabe ao docente estimular esse tipo de atividade como forma de evitar
conflitos comumente gerados na sala de aula e como oportunidade para desenvolver
conceitos e valores, formando, dessa maneira, padrdes duradouros de interacdes
sociais.

Dessa forma, reportando as discussdes iniciais que nos levaram a
desenvolver essa pesquisa participante, temos em vista que o educador, como
mediador, tem a funcao primordial de planejar atividades, organizar o tempo, criar e
recriar suas propostas politico-pedagdgicas em consonancia com o projeto
pedagogico institucional e/ou impelindo a sua constituicao.

Kishimoto (2002) explica que a crianca quando manipula livremente algum jogo
ou um brinquedo, passa a diferenciar cores, a perceber sua textura, entre outros

elementos, a funcdo educativa e a ludica estdo presentes. Mas, se a crianca
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empilhar pecas, fazendo de conta que estd construindo um castelo, uma casa ou
uma ponte, a funcdo ladica esta presente. Assim, entende-se que é a intencdo da
crianca que vale e ndo exatamente o que o professor deseja.

Séo diversas as atividades que podem ser realizadas na educacédo infantil.
Por conta do nivel de desenvolvimento cognitivo das criangas, as brincadeiras e os
brinquedos devem fazer parte de tarefas prazerosas, cujas regras sejam minimas, a

fim de que a motivacao e a participacao sejam satisfatorias.

Uma vez que a brincadeira é um mergulho no ludico, ou até mesmo
no ladico em acgédo, no ato de brincara crianga explora o mundo e
suas possibilidades, ao tempo em que se insere neste,
desenvolvendo de forma espontanea e ludica suas capacidades
cognitivas, motoras e afetivas. (KISHIMOTO, 2011, p. 32)

As atividades ludicas sdo fundamentais tanto para o desenvolvimento dos
alunos como também ajudam as criancas a se relacionarem melhor uma com as
outras, ampliando suas interacfes sociais e formas de comunicacéo. As brincadeiras
passam a contribuir principalmente para 0 crescimento das criangas, cuja
contribuicdo é essencial, uma vez que as criangas, com o passar do tempo, irdo se
sentir mais seguras para se expressarem, podendo aprender, nas trocas sociais,
com diferentes criancas e adultos, a perceberem e compreenderem a realidade, de
forma diversificada.

Portanto, diante das consideracbes desenvolvidas em cada capitulo,
podemos entdo responder a questdo-problema de nossa pesquisa: O docente da
educacao infantil s6 sistematizara e executara corretamente as atividades ludicas
guando reconhecer a importancia de sua acdo em sala de aula e a sua
responsabilidade enquanto educador e cuidador. SO assim poderd se planejar
melhor para realizar atividades mais significativas, concebendo a crianga enquanto
sujeito e valorizando seus conhecimentos prévios, como também sabendo utilizar o
espaco educativo e os diferentes recursos de forma criativa, a favor da

aprendizagem.



40

CONSIDERACOES FINAIS

Durante a exposicao dos fundamentos aqui enfatizados, observou-se que é
através de atividades ludicas, que educando explora mais sua criatividade, melhora
sua conduta no processo de ensino-aprendizagem assim como, sua autoestima.

E importante ressaltar que o Ludico ndo é apenas uma atividade espontanea
da crianga, 0 ato de brincar € uma aprendizagem social que influencia e insere a
crianca no contexto em que vive fazendo com que elas acumulem as varias
experiéncias para a sua cultura ladica e por isso considera-se o momento do ato
ladico como um fator primordial sobre o qual n6s adultos temos que ter a percepgao
e o olhar voltado para compreender, respeitar e promover essa importante ponte
para o desenvolvimento integral da crianca.

A principio, o professor passa a observar com mais afinco, as inter-relagées
entre as criangas e seus interesses pelas brincadeiras e, que sem sombra de duavida
ela pode ser inserida no meio social, como enfoca Vygotsky (1996). Nesse processo,
o brinquedo ¢é algo que a criancas leva a serio. Pois, permite que ela faca fluir suas
fantasias, ou seja, o0 brincar ganha densidade, traz enigmas, comporta leituras mais
profundas.

Desta forma, as criangas aplicam no brinquedo toda sua sensibilidade, e
desempenha importante papel no desenvolvimento psicologico da crianca, como
instrumento de aprendizagem.

Portanto, passa-se a compreender que o ludico consiste numa atividade que
além de ser prazerosa, contribuir de forma eficaz na aprendizagem da crianga. Visto
gue, € na fase da infancia que o brinquedo é parte integrante da vida da crianga,
assim sendo, nas atividades ladicas o brinquedo um instrumento construtivo na
aprendizagem da crianca.

Acredita-se, entdo, que as praticas da educacao devem ser continuas sendo
influenciadas pela discussdo sobre o ensino ludico com a preocupacdo de nédo
deixar ocorrer reducionismo nem oposicionismo, podendo assim, efetivamente
colaborar para o trabalho dos educadores. A perspectiva de trabalhar o ludico na
educacao infantil expressa nesse trabalho refere-se ao uso nas dimensodes praticas
e culturais do conhecimento na vida diaria social. Dessa maneira, a intencdo de
formar cidaddos vai além dos muros escolares e convida outras instituicbes que

comunicam o ludico a também compartilhar desse compromisso. Mas que um
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convite € uma necessidade para os educadores que reconhecem a importancia de
trazer para os educandos conteudos diversos e a linguagem oral sempre situada
num contexto historico e cultural.

Em suma, espera-se que o estudo possa contribui de forma satisfatoria para
novas discussdes sobre a temética do ludico, tendo como parametros os jogos e as
brincadeiras na aprendizagem. Bem como, os enfoques aqui levantados possam ser
um ponto de partida na construcdo de uma proposta pedagodgica onde seja levada
em consideracao a importancia dos jogos e brincadeira na aprendizagem da crianca,
uma vez que as informacdes obtidas e as reflexdes realizadas se tornaram um ponto

de partida para pensar e delinear a nossa pratica enquanto educadores.
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