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Abstract. The use of games to aid literacy is a topic that has been receiving a
lot of attention in recent years. This work presents the ABC da Forca, an
customizable educational application for the Android platform and whose
objective is to help the literacy process in a playful way, through the use of
mechanisms of the traditional hangman game. In this article, the main features
of ABC da Forca game are presented, its design and development, as well as a
comparison with other similar applications, listing strengths and weaknesses
of each one, and finally, an analysis of the results of its Evaluation with
teachers and parents of children.

Resumo. O uso de jogos no auxilio a alfabetizacdo € um tema que vem
recebendo bastante atencéo nos ultimos anos. Este trabalho apresenta o ABC
da Forca, um aplicativo educacional personalizavel para a plataforma
Android e que tem por objetivo auxiliar o processo de alfabetizacdo de
maneira ludica, através da utilizacdo de mecanismos do tradicional jogo da
forca. Neste artigo, sdo apresentadas as principais caracteristicas do jogo
ABC da Forca, o seu projeto e desenvolvimento, além de uma comparacéo
com outros aplicativos semelhantes, elencando pontos fortes e fracos de cada
um, e por fim, é apresentada uma analise dos resultados de sua avaliagdo
realizada com professores e pais de criancas.

1. Introducéo

A alfabetizacdo é considerada uma das mais importantes etapas do processo educacional
de um individuo. E através da alfabetizacdo que o individuo adquire base para uma
educacdo concreta e construtiva. Martins (2012) afirma que a alfabetizacdo ¢ a acdo de
fazer com que o individuo se aproprie das habilidades da leitura e escrita e ressalta que
este processo ndo se da apenas dentro do ambiente escolar, mas também fora dele.

O ato de alfabetizar ndo é um processo tdo simples quanto parece. Existem
diversos problemas que podem afetar o desempenho de um aluno durante o processo de
alfabetizac&o. Nos dias atuais, esta cada vez mais dificil obter a ateng&o dos alunos com
as aulas tradicionais. Da Silva Netto e dos Santos (2012) afirmam que “O processo de
alfabetizacdo nas séries iniciais frequentemente é desmotivador, pois é feito atraves de
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repeticdes e associa¢bes com cartilhas, figuras dos sinais graficos da lingua, entre outros
recursos estaticos”. De Sales Alves et al. (2012) reforca que cada crianga tem
caracteristicas, interesses, capacidades e necessidades de aprendizagem que lhe sdo
proprios. Desta forma, o processo de alfabetizacdo se torna complexo e muitas vezes o0s
alunos nao conseguem obter sucesso no aprendizado da leitura e escrita.

Outro fator a ser levado em conta € o alto indice de analfabetismo no pais.
Segundo o censo de 2014 do IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica), o
Brasil ainda possui 8,3% da populagdo com 15 ou mais anos analfabeta. Este é um
indice preocupante e os desafios sdo grandes por parte do governo.

Além disso, a terceira versdao da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
publicada em 2017 define que ao final do 2° ano fundamental, ou seja, quando a crianga
tem entre 6 e 7 anos, ela ja deve saber ler e escrever. Ao final da disciplina de lingua
Portuguesa do 1° ano a crianca deve “Escrever, espontancamente ou por ditado, palavras
e frases de forma alfabética — usando letras/grafemas que representem fonemas.” ¢
também “Escrever, corretamente, mesmo que de memoria, o proprio nome, o nome dos
pais ou responsaveis, o endereco completo, no preenchimento de dados pessoais em
fichas de identificagdo impressas ou eletronicas. ”

Estes fatores implicam diretamente na realidade escolar. Como a escola deve
agir para tentar diminuir o alto indice de analfabetismo e cumprir as metas estabelecidas
pelo governo? Uma alternativa seria fortalecer o uso das TICs (Tecnologias da
Informacdo e Comunicacéo), que aos poucos, estdo cada vez mais sendo utilizadas para
fins educacionais.

A evolucdo tecnoldgica vem provocando transformacBes em varios setores da
sociedade. No ambito educacional ndo é diferente, pois observa-se que 0s softwares
educacionais tém ganhado forca e estdo sendo cada vez mais utilizados por professores
em sala de aula. Souza (2012) afirma que “Softwares educacionais, quando destinados
as criancas em idade de alfabetizacdo, podem apresentar propostas inovadoras,
influenciadas pelas contribuigdes das recentes pesquisas da psicologia e da linguistica”.

Os dispositivos moveis estdo se tornando cada vez mais populares e acessiveis
no pais. Nos dias atuais, pessoas de diferentes classes sociais tém tido acesso a
smartphones ou tablets. Dados da Anatel (2017) indicam que o Brasil terminou janeiro
de 2017 com 243,4 milhdes de celulares e densidade de 117,65 cel/100 hab. O uso de
celulares tem provocado novas formas de interacdo social, diminuindo barreiras sociais.
A abundancia das tecnologias moveis e a sua aceitacdo pelos estudantes podem abrir
novas perspectivas pedagogicas (Moura, 2011). Esta € uma vertente que vem sendo
bastante explorada. Com a popularizacdo dos dispositivos mdveis, cada vez mais
aplicativos estdo sendo desenvolvidos visando auxiliar o aprendizado de conteudos
educacionais.

Diante de uma pesquisa realizada na Play Store (Loja de aplicativos para
dispositivos Android) no dia 16/05/2017 utilizando a chave de busca “Alfabetizacdo”,
foi verificada a existéncia de mais de 75 aplicativos educacionais para apoiar 0 processo
de alfabetizacdo. Fazendo uma répida analise da descri¢do de cada um, foi constatado
gue mais da metade desses aplicativos se encontram na lingua inglesa e isto acaba
dificultando a utilizacdo por parte dos usuarios da lingua portuguesa. Os demais que
estdo na lingua portuguesa (cerca de 30) possuem varias limitacbes com relacdo a



interface gréafica, usabilidade e seus contetdos podem ser julgados como repetitivos.
Perante esse contexto, este trabalho tem como objetivo propor um aplicativo
educacional personalizavel intitulado ABC da Forca e avaliar o seu nivel de aceitacdo
por parte de professores de séries iniciais e pais/responsaveis que possuem criangas em
processo de alfabetizacdo. Este aplicativo é baseado no tradicional jogo da forca e o seu
diferencial é que ele é totalmente personalizvel. Usuérios tém a liberdade para criar
novos conteudos e personalizar os desafios do jogo da maneira que quiserem para se
adequar as suas necessidades. Esta é uma proposta que se diferencia das demais, visto
gue a maioria dos jogos para essa area oferece sempre 0 mesmo contetdo e isto chega a
ser desmotivante com o passar do tempo.

Desta maneira, as demais Sec¢des deste trabalho estdo estruturadas da seguinte
forma: na Secdo 2 é apresentada a metodologia adotada, na Sec¢do 3 é apresentado o
referencial tedrico, na Secdo 4 € apresentada a descri¢do do aplicativo proposto por esse
trabalho, na Secdo 5 é apresentada uma avaliagdo comparativa de jogos e aplicativos
relacionados a alfabetizacdo, na Secdo 6 é apresentada sua avaliacdo por professores e
pais e na Se¢éo 7 as conclusoes e os trabalhos futuros.

2. Metodologia

Este trabalho apresenta metodologia de pesquisa de carater exploratorio. A pesquisa
exploratdria visa proporcionar ao pesquisador uma maior familiaridade com o problema
em estudo. Este esfor¢o tem como meta tornar um problema complexo mais explicito ou
mesmo construir hipoteses mais adequadas, conforme destacado por Vieira (2002).

O presente trabalho iniciou-se através de uma revisdo bibliografica com intuito
de compreender as dificuldades e necessidades encontradas diante do processo de
alfabetizac&o. Em seguida, para propor o desenvolvimento de um aplicativo educacional
que fosse divertido e também apresentasse caracteristicas inovadoras, foi feito um
levantamento dos principais aplicativos educacionais na &rea da alfabetizagdo na
literatura e também aplicativos que estdo disponiveis na loja de aplicativos Android
(Play Store). Apds o levantamento, uma andlise de cada software selecionado foi feita,
elencando os pontos positivos e negativos de cada um. Posteriormente, foi projetado e
construido um aplicativo Android inspirado no objeto de aprendizagem Web Achei a
Palavra (AaP), mas voltado a dispositivos moveis Android e sem necessidade de
conectividade permanente com a Internet.

Com o intuito de avaliar critérios de satisfacdo e obter uma percepcao quanto a
utilidade do aplicativo, nesta pesquisa optou-se por utilizar formulérios online para
coleta de dados e avaliacdo do aplicativo. Através de formularios é possivel verificar o
nivel de aceitacdo do aplicativo por parte de usuarios reais além de obter um feedback
objetivo que ajuda no melhoramento do mesmo. Desta forma, foram utilizados dois
formularios como instrumentos desta pesquisa: O primeiro formulario foi destinado a
professores de séries iniciais que trabalham diretamente com criangas em processo de
alfabetizacdo. A ideia € que o professor faca uma analise do aplicativo em seu
dispositivo pessoal e verifique sua proposta e funcionalidades. Este formulario tem o
intuito de verificar se o aplicativo pode ser utilizado dentro de sala de aula com
criangas, apresentando objetividade no que ele prop&e. O segundo formulério avaliativo
foi destinado aos pais ou responsaveis de criangas que poderiam utilizar o aplicativo
como material de apoio fora de sala de aula. Para este formulario, os pais/responsaveis



deveriam observar o uso do aplicativo por parte da crianca e verificar a interatividade e
usabilidade que o ABC da Forca fornece para a mesma. Os formularios tém o intuito de
colher feedback para promover melhorias no aplicativo e também verificar o seu nivel
de aceitacdo por parte dos usuérios. Os formularios utilizados para coleta de dados nesta
pesquisa sdo uma adaptacdo dos formularios utilizados por Finizola et al. (2016) em seu
trabalho publicado na revista RENOTE.

3. Referencial Teorico

A alfabetizacéo ¢ a acdo de alfabetizar, de tornar alfabeto, ou seja, é acéo de fazer com
que um analfabeto, aquele que ndo conhece o alfabeto, conhega-o e o utilize no processo
de leitura e escrita (Soares, 2010). Soares (2004, p. 97) afirma que “a alfabetizagdo ¢
entendida como a aquisi¢ao do sistema convencional de escrita”. Para Carvalho et al.
(2008, p. 219) “A alfabetizagdo e a inclusdo digital sdo ferramentas cruciais para
qualquer crianca, jovem ou adulto adquirir habilidades essenciais para vencer 0s
desafios do mundo atual”.

A utilizacdo da tecnologia, em todos os aspectos da vida humana, vem
provocando sérias mudancgas sociais, culturais, econémicas e educacionais (Freitas e
Ireland, 2014). Nos ultimos anos a tecnologia vem alterando a estrutura da educacéo, e
entre estas alteracOes estdo os softwares educacionais que tém crescido muito visando
uma melhor utilizacdo dos recursos eletrdnicos disponiveis como complemento na
educacdo (Belan, 2005). Para Finizola et al. (2016) alguns exemplos de softwares
educacionais podem ser animacOes, hipertextos eletrdnicos e interativos, jogos
educacionais ou qualquer sistema ou software que tenha um propdsito educacional.
Diante das dificuldades encontradas no processo de alfabetizacdo, uma alternativa é
buscar apoio nos recursos tecnoldgicos, que se usados corretamente, podem contribuir
para o aprendizado. Mousquer et al. (2011) afirma que “O uso da tecnologia
computacional na sala de aula pode gerar aspectos positivos, principalmente por se
entender que estimula o desenvolvimento da autonomia, curiosidade, criatividade e
socializac¢do, promovendo a constru¢do de conhecimento da crianga”.

A insercdo dos dispositivos moveis no contexto escolar pode ser considerado
como uma importante ferramenta de apoio no processo educacional. A utilizacdo da
tecnologia digital na forma de aplicativos das mais diversas areas tem crescido. Na area
da educacao, muitos estdo disponiveis com o proposito de facilitar a vida de estudantes
e professores e incentivar e ampliar o conhecimento dos nativos digitais (Santos, 2016).
Com a popularizacdo dos dispositivos moveis, o0s aplicativos educacionais ganharam
forca e estdo cada vez mais sendo utilizados dentro e fora da sala de aula como recurso
pedagdgico.

Os Objetos de Aprendizagem podem contribuir para tornar o processo educativo
mais contextualizado, ludico e interativo, caracteristicas que podem ajudar na
compreensdo dos contetdos estudados, contribuindo com o ensino-aprendizagem
(Blandino, 2016).

Tarouco et al. (2003, p.2) define os Objetos de Aprendizagem como:

Qualquer recurso, suplementar ao processo de aprendizagem, que
pode ser reusado para apoiar a aprendizagem. O termo objeto
educacional (learning object) geralmente aplica-se a materiais
educacionais projetados e construidos em pequenos conjuntos com



vista a maximizar as situagtes de aprendizagem onde o recurso pode
ser utilizado. [...]

Os objetos de aprendizagem Luz do Saber e o Achei a palavra (AaP) sdo alguns
exemplos de recursos educacionais que foram desenvolvidos para apoiar o processo de
alfabetizacédo e que sdo citados em trabalhos na literatura. O luz do Saber é um software
embasado na teoria do educador Paulo Freire. Seu objetivo principal é oferecer recursos
que contribuam para o processo de alfabetizacdo de jovens e adultos, bem como sua
inser¢do na cultura digital (Carvalho et al, 2008). Finizola et al. (2016) define o AaP
como um material complementar que visa ajudar os alunos no aprendizado e leitura das
palavras. Além disso, ele também é inspirado no jogo da forca e conta com um servico
de cadastro colaborativo onde os usuarios podem contribuir adicionando novos
contetdos dentro do jogo. Na Secdo de Jogos e Aplicativos para Alfabetizacdo é feito
um maior detalhamento do objeto de aprendizagem AaP.

Assim como o AaP, o ABC da forca, que estd sendo proposto neste trabalho,
busca permitir que o usuario personalize o contetdo do jogo, podendo cadastrar novos
contextos e desafios que o mesmo desejar utilizar na aplicacdo. Tal funcionalidade esta
relacionada ao conceito de aprendizagem personalizada, que € um modelo de ensino que
surgiu com a proposta pedagogica de se adaptar as necessidades do aluno e permitir que
0 mesmo aprenda no seu proprio ritmo e com contetdos que sejam mais interessantes
para ele. Correia (1998) caracteriza a aprendizagem personalizada como ‘“uma
adequacdo aos interesses, necessidades e motivagdes dos alunos, assim como aos
diferentes ritmos e estilos de aprendizagem”. O ensino personalizado ¢ algo diferente do
ensino individual (um professor— um aluno) e do ensino individualista (egocéntrico). A
personificacdo parte do principio de que cada aluno é um ser Unico e se realiza huma
educacao integral, individual e social, adaptada as suas proprias caracteristicas (Correia,
1998).

4. O ABC da Forca

O ABC da Forca é um objeto de aprendizagem (OA) na forma de um aplicativo para
dispositivos mdveis, disponivel para smartphones e tablets na plataforma Android e que
tem o proposito de auxiliar o processo de alfabetizacdo de criancas. “Os Objetos de
Aprendizagem sao capazes de tornar o processo educativo mais contextualizado, ludico
e interativo, caracteristicas que podem ajudar na compreensdo dos contetdos estudados,
contribuindo assim com a pratica docente” (Fiscarelli et al, 2013).

O aplicativo é baseado no tradicional jogo da forca e seu funcionamento é
simples: o jogador deve escolher as letras corretas do alfabeto para formar a palavra
oculta que a imagem no cenario representa. Se a letra escolhida ndo pertencer a palavra
oculta, aparecera na forca mais uma parte do corpo do personagem do jogo. O jogador
tem o total de seis tentativas para completar a palavra corretamente. Caso ndo consiga, o
personagem é enforcado e o jogador perde o desafio. Desta forma, para vencer o
desafio, o jogador deve assimilar a palavra de acordo com a imagem apresentada no
cenario e raciocinar quais sdo as letras corretas que compdem a palavra do desafio. O
jogo funciona através de rodadas, onde em cada rodada sdo apresentados cinco desafios
com palavras aleatorias distintas.

Ao final de cada rodada, o aplicativo apresenta um feedback informando o
desempenho obtido pelo aluno na rodada. Dependendo da quantidade de acertos em



uma rodada, o ABC da Forca pode fornecer mensagens de audio com frases de
parabenizacdo se o desempenho foi muito bom ou frases de incentivo caso o
desempenho tenha sido muito baixo. O menu e a tela principal do aplicativo sdo
ilustrados pela Figura 1.

Figura 1. Tela inicial e tela principal do jogo

Para jogar, cada jogador deve escolher um contexto, ao qual pertencem alguns
desafios, que sdo classificados de acordo com o nivel das palavras que representam
(facil, médio ou dificil). Os niveis para palavras padrdo do jogo foram definidos da
seguinte maneira nos contextos ja cadastrados por padrdo: palavras com diversas letras
repetidas foram alocadas no nivel facil, palavras que ndo possuem muitas letras
repetidas ficaram no nivel médio e palavras que sdo consideravelmente grandes ou que
possuem acentuagdo, foram alocadas no nivel dificil. Porém, na hora de cadastrar uma
nova palavra, o usuario/professor tem a liberdade de atribuir para essa palavra o nivel
que o mesmo achar ideal. Um desafio que pode ser facil para um aluno, pode ser dificil
para o outro. Entdo o aplicativo fornece essa flexibilidade de niveis para que as palavras
se adequem a realidade de cada aluno.

Para iniciar o jogo, basta selecionar o contexto e nivel desejado, conforme
mostra a Figura 2. Um exemplo de contexto é o de frutas, que ja vem cadastrado por
padrdo no jogo e possui diversas frutas que sdo utilizadas aleatoriamente como desafios
durante o jogo. Inicialmente, o aplicativo apresenta uma base de palavras padrdo do
jogo com quatro contextos: frutas, animais, brinquedos e meios de transporte.
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Figura 2. Telas de selecdo de nivel e contexto

Professores e pais/responsaveis poderdo contribuir para criacdo de conteudo,
tendo a liberdade de personalizar o aplicativo conforme desejarem. O ABC da Forca
permite que o usuario cadastre novos contextos e desafios adicionando imagens para
representa-los diretamente de sua galeria de fotos ou camera para dentro do jogo. O
aplicativo conta com um modulo para gerenciar todos 0s contextos e palavras existentes



na base de dados. Desta forma, o usuario que ira personalizar o jogo para apoiar 0
alfabetizando tem uma visao geral de todo contetido cadastrado no aplicativo, podendo
alterar, ou até mesmo remover palavras e contextos conforme desejar. Estas
funcionalidades de cadastro e gerenciamento de contetdo sdo ilustradas pelas Figuras 3
e 4.
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Figura 3. Tela de gerenciamento de palavras cadastradas em um contexto
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Figura 4. Telas para cadastrar novos contextos e palavras

O ABC da Forca faz uso de imagens e audios para um melhor aprendizado por
parte do aluno. Imagens sao utilizadas para representar a palavra oculta. O usuario deve
descobrir a palavra que esta oculta através da imagem apresentada. Os alunos também
poderdo ouvir as letras do alfabeto e as palavras representadas pelas imagens através de
sons. As imagens e audios sdo recursos importantes no processo de aprendizagem e,
considerando que as criancas, jovens e adultos aprendem boa parte do que sabem
através de informacdes audiovisuais, percebe-se que had uma grande importancia e
também um grande diferencial ao utilizar recursos como videos, imagens e animacdes
em objetos educacionais (Grando et al, 2003).

O aplicativo estd disponivel na Play Store através do link
<https://goo.gl/YmggoU> e pode ser baixado por qualquer individuo desde que o
mesmo possua um dispositivo Android. Este € um jogo que pode ser utilizado por
professores em sala de aula e até mesmo em casa, por pais que possuem filhos que
estejam passando pelo processo de alfabetizagdo. Para um melhor entendimento da
proposta e funcionamento do ABC da Forca, os protétipos de tela e o StoryBoard do
aplicativo estdo disponiveis nos Apéndices E e F.

5. Avaliacdo comparativa com outros Jogos e Aplicativos para alfabetizacdo

Esta secdo apresenta uma analise sobre aplicativos e softwares educacionais que visam
apoiar a alfabetizagdo e que séo similares ao aplicativo proposto neste trabalho. Abaixo


https://goo.gl/YmgqoU

¢ feita uma breve descricdo e analise dos mesmos, elencando pontos positivos e
negativos de cada um.

As caracteristicas do ABC da Forca foram inspiradas nas caracteristicas de um
objeto de aprendizagem chamado Achei a Palavra (AaP), que se encontra disponivel
através do link: <https://goo.gl/dA9alLo>. O ABC da Forca e o AaP sdo parecidos em
seu funcionamento, ja que ambos utilizam o mecanismo do jogo da forca e
disponibilizam um mddulo para o usudrio criar seus proprios contextos e desafios que
desejar para utilizar dentro do jogo. A principal diferenca é que o AaP é voltado para a
interface web e funciona através de um navegador de Internet. O ABC da Forca é
voltado para a interface de dispositivos méveis e ndo demanda conectividade com a
Internet durante o seu uso. Uma das principais vantagens do ABC da Forca em relacéo
ao AaP é que 0 mesmo possui telas responsivas, que se adaptam a qualquer tamanho de
tela de um dispositivo mével. O AaP ndo possui essa caracteristica. Sua tela é estatica e
muitas vezes o software acaba ficando desproporcional ao tamanho da tela do
dispositivo que esta sendo utilizado, dificultando o seu uso. Além disso, no ABC da
Forca, houve uma maior preocupacdo com aspectos relacionados a interface grafica e
usabilidade. A figura 5 ilustra o objeto de aprendizagem AaP.
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Figura 5. Telas do objeto de aprendizagem Achei a Palavra (AaP)

A seguir serdo apresentados alguns aplicativos encontrados através de pesquisa
na Play Store (Loja de aplicativos Android) quando se utilizou a chave de busca
"alfabetizacdo" e que se mostraram mais relacionados ao ABC da Forca. Buscou-se
observar aplicativos que fazem uso de imagens e audios nos desafios e que apresentam
frequente feedback com os usuarios, além dos que possuem mecanismos de jogos
tradicionais como pontuacdo, nimero de acertos e ranking.

Um dos aplicativos relacionados é o aplicativo Alfabetizagdo, disponivel no
endere¢o:<https://goo.ql/TZzhw7z>. Este € um aplicativo para auxiliar a alfabetizacéo e
estd disponivel nos idiomas inglés e portugués. Uma vantagem do aplicativo é que o
Alfabetizacdo possui uma gama de recursos que podem ser explorados pelo usuério:
Leitura (Alfabeto), Ditado, Matematica, Historias para criangas, Jogos (Velha, Forca,
Memoria). Assim, a utilizagdo do aplicativo ndo se torna mondtona, pois 0s VAarios
recursos oferecidos tendem a prender mais a atencdo do usuario. Alguns pontos que
deixaram a desejar foram: sua interface grafica que ndo é tdo intuitiva, ha uma certa
dificuldade de manusear e navegar pelo aplicativo, o conteddo dos exercicios sédo
repetitivos e 0s jogos ndo apresentam um propdsito concreto para estarem ali. O
aplicativo Alfabetizacéo é ilustrado na Figura 6.
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Figura 6. Telas do aplicativo alfabetiza¢do

Outro aplicativo relacionado a este trabalho é o aplicativo Alfabetizando, que se
encontra no endereco: <https://goo.gl/nBIWQ0>. O jogo Alfabetizando visa auxiliar e
desenvolver a alfabetizacdo das criancgas trazendo imagens e sons divertidos. No jogo a
crianca precisa acertar o nome do objeto que aparece na imagem, tendo auxilio dos sons
das palavras e também de cada uma das letras escolhidas. Este & um aplicativo parecido
com o proposto neste trabalho. O alfabetizando faz uso de imagens e audios e isto € um
ponto positivo e que deve ser explorado por jogos que visam auxiliar no processo de
alfabetizacdo. No entanto, este é um jogo que apresenta algumas limitaces. Sua base de
dados é fixa, o que faz com que as palavras se repitam muitas vezes na apresentacao dos
desafios. As letras do alfabeto ficam espalhadas ao redor da tela do jogo, e isto pode
causar certa confusdo para o usuario ao tentar encontrar determinada letra. A Figura 7
ilustra algumas telas do Alfabetizando.

CONFiRMAR

CORRIGIR

TREM 89

& v R G P2 O R

Figura 7. Telas do aplicativo alfabetizando

O terceiro aplicativo similar analisado neste trabalho é o Forma Palavras, que
estd disponivel no link: <https://goo.gl/J108ec>. O objetivo deste jogo é organizar as
lampadas, até formar a palavra indicada pelo desenho. Um dos pontos positivos é que o
aplicativo trabalha com letras mdveis, que é um dos recursos pedagdgicos mais
importantes na fase da alfabetizagéo, pois contribui para o desenvolvimento do ensino e
da aprendizagem da leitura e escrita. Outro ponto positivo é sua interface gréfica
amigavel que é capaz de prender a atencdo do usudrio. Alguns pontos negativos
levantados foram: palavras dos desafios se repetem com frequéncia no jogo, ndo é
possivel escutar a pronincia da palavra através de audios e os desafios deveriam ser
classificados por niveis. A Figura 8 ilustra o aplicativo.



https://goo.gl/nBfWQ0
https://goo.gl/J1O8ec
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Figura 8. Telas do aplicativo Forma Palavras

O Quadro 1 apresenta uma viséo estruturada das caracteristicas identificadas em
cada uma das ferramentas que foram discutidas nesta Secéo.

Nome da Achei a ABC da Forma Alfabetizando Alfabetizacgéo

aplicacdo palavra Forca Palavras

Tipo da Software Aplicativo Aplicativo Aplicativo Aplicativo

aplicacéo educacional Educacional Educacional Educacional Educacional

Plataforma Web Android Android Android Android

Conteddo Sim Sim Né&o Né&o Né&o

Personalizavel

Faz uso de Sim Sim Sim Sim Sim

Audios

Faz uso de Sim Sim Sim Sim Né&o

Imagens para

contextualizar

Idioma Portugués Portugués Portugués Portugués Portugués e
Inglés

Requer conexdo | Sim Néao Né&o Né&o Sim

com a Internet

Quadro 1: Comparativo das aplica¢des analisadas

Percebe-se que nos aplicativos para a plataforma Android é sempre comum a

caracteristica de apresentarem uma base de dados fixa. Com isso, 0s jogos se tornam
repetitivos e chegam a ser desmotivantes, fazendo com que o aluno perca o interesse de
uso do aplicativo. Pensando nisso, 0 ABC da Forca surge com a proposta de ser um
aplicativo personalizavel, onde a base de dados ndo é fixa. O usuario pode personaliza-
lo da maneira que quiser, cadastrando novos contextos e palavras que se adequem as
suas necessidades.

6. Avaliacdo por Professores e Pais

A avaliacdo de uso do aplicativo foi realizada por meio de dois formularios que estéo
disponiveis nos Apéndices A e B. Os dados coletados foram obtidos através da
divulgacdo dos formulédrios em grupos de alfabetizacdo e letramento que reunem
diversos pais e professores na rede social Facebook. Os formularios foram divulgados
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diariamente em grupos de alfabetiza¢do durante o periodo de 1 a 21 de maio de 2017.
No total, foram obtidos 39 registros de respostas. Destes, 17 foram respostas ao
formulério de avaliacdo por parte de professores e 22 foram respostas ao formulario de
avaliacdo respondido por pais e responsaveis.

Na avaliacdo dos professores buscou-se identificar se a utilizacdo do aplicativo
em sala de aula como material de apoio para as criangas poderia ser eficaz. Quando
perguntados se os mesmos utilizariam o aplicativo em sala de aula com seus alunos,
todos afirmaram que “Sim”, o que mostra um interesse no uso do aplicativo por
profissionais da area. A avaliacdo dos pais e responsaveis teve foco em verificar a
utilizacdo do aplicativo fora do contexto escolar, visto que o ABC da Forca esta
disponivel na play store e pode ser baixado em qualquer dispositivo mével e ser
utilizado em qualquer lugar. Quando perguntados se utilizariam o aplicativo outras
vezes como material complementar para seu filho ou crianca pela qual é responsavel,
todos responderam que "Sim", o que indica um interesse de uso do aplicativo que vai
além do ambiente escolar.

Ja com relacdo a facilidade de uso do aplicativo, observou-se que melhorias
podem ser feitas nesse aspecto considerando as respostas dadas as perguntas ilustradas
na Figuras 9 e 10 tanto pelos pais quanto pelos professores. Para estas perguntas
utilizou-se uma escala de 1 a 5 onde 1 é muito facil e 5 € muito dificil.

2-Levando em consideracao a dificuldade de uso, como voce classificaria o
nivel de dificuldade da criancga para utilizar o aplicativo ABC da Forca uma
vez que ja estava aberta a tela principal do jogo correspondente a forca?

22 respostas

6 (27,3%)
5(22,7%)

w

1 2 3 - 5

Figura 9. Respostas de pais sobre usabilidade do aplicativo.
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1-Levando em consideracao a dificuldade de uso, como vocé classificaria o
nivel de dificuldade ao utilizar o aplicativo ABC da Forca considerando o jogo
da forca em si?

i{(4%2%)

5(29.4%)
4(235%)

1(5,9%)
0 (0%}

Figura 10. Respostas dos professores sobre usabilidade do aplicativo.

Com relacéo ao ABC da Forca se constituir como um aplicativo personalizavel,
professores e pais acharam esta proposta interessante e acreditam que este € um recurso
diferencial pois 0s mesmos podem criar novos contextos e desafios para serem
utilizados de acordo com a necessidade das criancas. A Figuras 11 e 12 apresentam a
porcentagem de respostas dos pais e professores quando perguntados sobre a questdo do
aplicativo ser personalizavel. Nas respostas dos pais, observa-se que 72,7% acharam a
proposta muito boa, ja 22,7% responderam outros, que neste caso significa opinido
neutra (nem bom nem ruim), e uma pequena quantidade informou que é interessante,
porém complexo de configurar. Por parte dos professores, todos responderam que
acharam o recurso muito bom, pois € possivel criar exercicios, cadastra-los e interagir
com os alunos.

3-0 aplicativo ABC da Forca & personalizavel, permitindo que qualquer
pessoa possa realizar cadastros de novos desafios e contextos (conjuntos
de desafios). Qual sua opinido a respeito desse recurso?

9 racnaetas

22 respostas

@ Achei muito bom, visto que eu tenho
a liberdade de poder cadastrar
palavras para a crianca aprender

@ Nao acho muito interessante
Acheiinteressante, mas complexo de
configurar

@ Cutros

Figura 11. Repostas dos pais sobre a proposta de personalizacdo de conteudo.
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2-0 aplicativo ABC da Forca & personalizavel, permitindo que qualquer
pessoa possa realizar cadastros de novos desafios e contextos (conjuntos
de desafios). Qual sua opiniao a respeito desse recurso? *

spostas

@ Achei muito bom, pois posso criar
exercicios, cadastra-los e interagir
com os meus alunos

@ Mao achei muito bom, pois parece
ser muito complicado cadastrar os
desafios e criar 05 contextos

Opini&o Meutra (nem bom nem ruim}

Figura 12. Repostas dos professores sobre a proposta de personalizacao de contetdo.

Também foi possivel observar as opinides de professores e pais quando
perguntados sobre os principais pontos positivos do aplicativo em uma pergunta aberta
no formulario de avaliacdo. Esta foi uma pergunta interessante, pois através dela foi
possivel coletar as opiniGes de usuérios ao utilizar o aplicativo e poder constatar uma
gama de qualidades que o mesmo possui. Dentre as 39 respostas obtidas nos dois
formulérios, algumas com maior relevancia se encontram abaixo:

Professor 1: “O recurso mais interessante ¢ a possibilidade de
personalizar, inserindo novas palavras e imagens, as quais podem ser
condizentes com a realidade da crianca, da turma. Além de que, de forma
geral, ele € atrativo e ludico para as criancas que nos dias de hoje séo
nativas digitais, e precisam de meios que 0s ajudem a aprender
brincando”;

Professor 2: “Associagdo de imagens as palavras, ambiente de
aprendizagem ludico e interativo, 0 que proporciona uma aprendizagem
mais dindmica e eficaz como recurso auxiliar para as criangas”;
Professor 3: “O jogo ¢ bastante intuitivo, a possibilidade de criar outros
contextos faz com que o0 jogo ndo se torne cansativo, no caso da crianca
ter que jogar sempre 0S mesmos conceitos e a ideia da criancga aprender
brincando sdo pontos positivos do aplicativo, além de possuir uma
interface atrativa para as criangas’;

Pai 1: “A questdo de utilizar um jogo para ensinar. Além de utilizar
imagens e audios que facilitam o aprendizado”;

Pai 2: “E um jogo ladico que auxilia na alfabetizagdo, ajuda no
raciocinio, leva os alunos a pensar usando a tecnologia”;

Pai 3: “A crianca aprende a desenvolver seu conhecimento sobre as
palavras e conhecer melhor como elas sdo escritas”.

Semelhante a pergunta anterior, alguns aspectos negativos e que podem ser
melhorados no aplicativo também foram constatados quando professores e pais foram
guestionados sobre isto. Apesar de apresentar muitas qualidades como visto no
paragrafo anterior, € perceptivel que o aplicativo ainda possui muitas limitacGes e que
precisa ser repensado em alguns pontos. As respostas abaixo apresentam o resumo geral
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do feedback fornecido por professores e pais com relacdo aos pontos negativos do
aplicativo:

e Professor 1: “Percebi que ha repetigdes de palavras em curto tempo,
porém creio que seja uma deixa para que 0 usuario, pais, ou professores
possam realmente sentir a necessidade de incluir novas. Também achei
desmotivados o som que gera quando erramos, podia ser algo que
incentive a tentar de novo”;

e Professor 2: “Algumas imagens parecem confusas para que uma crianga
analisasse”;

e Professor 3: “Pouco dificil de cadastrar um novo contexto”;

e Professor 4: “Nao aparece a palavra correta quando o desafio é errado”;

e Pai 1: “Nao gostei do nome ABC da Forca, como sendo APP pra
crianga”;

e Pai 2: “A narradora fala muito rapido as letras”;

e Pai 3: “Som da narradora baixo”;

e Pai 4: “Poucos contextos disponiveis”.

No geral, foi possivel coletar uma boa quantidade de informagdes nos dois
formulério avaliativos. Os dados obtidos foram capazes de fornecer um direcionamento
para o desenvolvimento do aplicativo, podendo verificar no que foi acertado e o que néo
foi bem aceito em suas primeiras versdes, e posteriormente, realizar melhorias para o
aplicativo em versfes futuras. Um detalhamento maior dos resultados desta pesquisa
pode ser encontrado nos Apéndices C e D.

7. Conclusao e trabalhos futuros

Este trabalho apresentou a proposta do aplicativo educacional ABC da Forca, sua
comparag¢do com outros aplicativos semelhantes e também uma avaliacdo realizada
através de formularios online respondidos por professores que atuam na area da
alfabetizacdo e também por pais e responsaveis que possuem crian¢as que estdo em
processo de aprendizagem da leitura e da escrita. O Processo de analise dos formularios
serviu para verificar se o ABC da Forca foi bem aceito por pais/responsaveis e
professores, além de identificar aspectos que podem ser melhorados no aplicativo em
versoes futuras.

O nivel de aceitacdo do aplicativo foi satisfatorio por parte dos professores e
pais entrevistados. Todos os professores responderam que utilizariam o aplicativo em
suas aulas como material complementar. Por parte dos pais e responsaveis, todos
responderam que acham que o aplicativo ABC da Forca pode apoiar o0 processo de
alfabetizacdo e tambem afirmaram que utilizariam o aplicativo outras vezes com
criancas. Houve uma boa quantidade de respostas que destacaram como ponto positivo
do aplicativo a opcdo de cadastrar novos desafios e contextos. Esta é uma caracteristica
que faz com que o ABC da Forca se diferencie dos demais aplicativos avaliados neste
trabalho.

Desta forma, ha indicios de que o ABC da Forca pode ser bem aceito se
utilizado em sala de aula ou em casa como material complementar para as criangas
aprenderem o alfabeto e a escrita correta das palavras, mas ainda precisa ser melhorado
em alguns pontos. Analisando o feedback dos pontos negativos do aplicativo obtidos
nas respostas do formulario, foi identificado que o0 mesmo ainda precisa ser melhorado
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em alguns aspectos, principalmente no sentido de se tornar mais facil de ser usado e
também com relagdo a quantidade de desafios, que por sinal, se repetem muito. Como
trabalhos futuros, para a proxima versdo do aplicativo serdo incorporadas algumas
melhorias como: inser¢do de novas opgOes de contextos e desafios, correcdo de bugs,
melhoramento no feedback ao final da rodada, aumento do volume da locutora e maior
facilidade de manuseio para cadastrar novos contextos e desafios. Também pretende-se
realizar novas avaliacbes do aplicativo, desta vez explorando outras metodologias de
avaliacdo de objetos de aprendizagem, para de forma mais detalhada observar aspectos
pedagdgicos e de usabilidade do aplicativo proposto.
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Apéndices
Apéndice A - Formulério de avaliacdo do ABC da Forca pelos Professores

2017-5-19 Avaliaggo do ABC da Forca pelos Professores

Avaliacdo do ABC da Forca pelos Professores

Esse formulério busca avaliar o nivel de aceitagao da primeira vers&o do aplicativo ABC da Forca
por parte de professores e identificar aspectos que podem ser melhorados.

O aplicativo foi desenvolvido como parte do trabalho de conclusao de curso do aluno Deyvison
Oliveira, do curso de Licenciatura em Ciéncia da Computagao, sob a orientagéo da professora Ayla
Rebougas.

O aplicativo encontra-se na Play Store e pode ser baixado através do link:

https://play.google.com/store/apps/details ?id=tcc.ufpb.com.br.tcc
Ou se preferir, basta abrir a Play Store e fazer uma pesquisa rapida por "abc da forca".

O aplicativo é baseado no jogo da forca e através dele o usuario deve tentar adivinhar palavras
ocultas que sdo representadas por imagens no cenario. Também se pode cadastrar novas palavras
para diferentes contextos. Cada palavra possui um audio e uma imagem que a representa. E
possivel inclusive criar novos contextos.

Agradecemos desde ja a todos os que colaborarem com esta pesquisa respondendo a este
formulario.

Para maiores informagdes, fiquem a vontade para entrar em contato conosco pelos e-mails

deyvison.melo@dce.ufpb.br e ayla@dce.ufpb.br

Observag&o: Embora o aplicativo possa ser utilizado em qualquer dispositivo Android, para que haja
uma melhor experiéncia, sugere-se a utilizagao em dispositivos com telas relativamente maiores,
como tablets e smartphones com telas de no minimo 5".

*Obrigatorio

1. Vocé concorda em fazer parte dessa pesquisa *
Marcar apenas uma oval.
Sim

Nao

2. 1-Levando em consideragao a dificuldade de uso, como vocé classificaria o nivel de
dificuldade ao utilizar o aplicativo ABC da Forca considerando o jogo da forca em si? *

Marcar apenas uma oval.

Muito Facil Muito Dificil

3. 2-0 aplicativo ABC da Forca é personalizavel, permitindo que qualquer pessoa possa
realizar cadastros de novos desafios e contextos (conjuntos de desafios). Qual sua
opinido a respeito desse recurso? * *

Marcar apenas uma oval.
Achei muito bom, pois posso criar exercicios, cadastra-los e interagir com os meus
alunos

Nao achei muito bom, pois parece ser muito complicado cadastrar os desafios e criar os
contextos

Opinido Neutra (nem bom nem ruim)

https://docs.google.com/aldce.ufpb.br/forms/d/1XXoPi70cRkffUP7Z PLIdx6U61T DZyiU8AhQj npwtWrY/edit 13
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4. 3-Vocé utilizaria o aplicativo para uma aula com seus alunos? *
Marcar apenas uma oval.

Sim
Néo
5. 4-Vocé sugeriria o uso do aplicativo a colegas?
Marcar apenas uma oval.
Sim
Nao

6. 5-Quais os recursos que vocé achou mais interessantes no aplicativo ABC da Forca e que
vocé considera como pontos positivos dele? *

7. 6-Quais os aspectos negativos do aplicativo e que podem ser melhorados, na sua
opiniao? *

8. 7-Em qual(is) dispositivo(s) vocé utilizou o aplicativo?
Marque todas que se aplicam.

Celular
Tablet

Outro:

9. 8-Vocé atua com alfabetizagao diretamente?
Se sim, ha quantos anos? Se nao, em que
nivel de educagao vocé atua?

https://docs.google.com/a/dce.ufpb.br/forms/d/1XXoPi70cRkffUP7ZPLIdx6U61T DZyiU8AhQjnpwtWrY/edit

2/3
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10. 9-Qual a faixa etaria dos alunos com que vocé normalmente atua?
Marque todas que se aplicam.

4
5
6
7

8
9a14

Jovens e Adultos

11. 10. Qual o seu nome e em qual escola(s) atua? (Sua identidade sera preservada. No
entanto, se ndo quiser se identificar ou identificar sua escola, fique a vontade)

12. 11. Qual sua formacdo? (Ex: Graduagao em Pedagogia, Licenciado em Letras, etc)

13. 12. Quais os contextos do jogo que vocé explorou? *
Marque todas que se aplicam.

Animais

Frutas

Brinquedos

Meios de transporte

Outro:

Powered by

E Google Forms

https://docs.google.com/a/dce.ufpb.br/forms/d/1XXoPi70cRkffUP7ZPLIdx6U61T DZyiU8AhQjnpwtWrY/edit

3/3
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Apéndice B - Formulario de avaliacdo do ABC da Forca pelos Pais/Responsaveis

2017-5-19 Formulario de avaliagdo do aplicativo ABC da Forca (viséo de pais ou responsaveis)
Formulario de avaliagao do aplicativo ABC da Forca
(visao de pais ou responsaveis)

Esse formulario busca avaliar o nivel de aceitagéo da primeira versao do aplicativo ABC da Forca
por parte das criangas e seus pais/responsaveis e identificar aspectos que podem ser melhorados.
O aplicativo foi desenvolvido como parte do trabalho de conclusdo de curso do aluno Deyvison
Oliveira, do curso de Licenciatura em Ciéncia da Computagéo, sob a orientagdo da professora Ayla
Rebougas.
O aplicativo encontra-se na Play Store e pode ser baixado através do link:
https://play.google.com/store/apps/details ?id=tcc.ufpb.com.br.tcc
Ou se preferir, basta abrir a Play Store e fazer uma pesquisa rapida por "abc da forca".
O aplicativo é baseado no jogo da forca e através dele o usuario deve tentar adivinhar palavras
ocultas que s&o representadas por imagens no cenario. Também se pode cadastrar novas palavras
para diferentes contextos. Cada palavra possui um audio e uma imagem que a representa. E
possivel inclusive criar novos contextos.
Agradecemos desde ja a todos os que colaborarem com esta pesquisa respondendo a este
formulario.
Para maiores informagoes, fiquem a vontade para entrar em contato conosco pelos e-mails
deyvison.melo@dce.ufpb.br e ayla@dce.ufpb.br
Observacao: Embora o aplicativo possa ser utilizado em qualquer dispositivo Android, para que haja
uma melhor experiéncia, sugere-se a utilizagdo em dispositivos com telas relativamente maiores,
como tablets e smartphones com telas de 5" ou maiores.
*Obrigatério
1. Quantos anos tem seu/sua filho(a) ou a crianga que vocé é responsavel?
Marcar apenas uma oval.
4
5
6
7
8
Mais de 8
2. 1- O quanto o(a) seu(sua) filho(a) ou a crianga que vocé é responsavel gostou de usar o
aplicativo?
Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5
Nao gostou Gostou muito
https://docs.google.com/a/dce.ufpb.br/forms/d/10hg92I5ji X4VW T 3IYB1UQ6h7_8-U8-MTNB8GBL5SHDEZzE/edit 13
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2017-5-19

Formulario de avaliagdo do aplicativo ABC da Forca (vis&o de pais ou responsaveis)

3. 2-Levando em consideracao a dificuldade de uso, como vocé classificaria o nivel de
dificuldade da crianga para utilizar o aplicativo ABC da Forca uma vez que ja estava
aberta a tela principal do jogo correspondente a forca? *

Marcar apenas uma oval.

Muito facil Muito dificil

4. 3-0 aplicativo ABC da Forca é personalizavel, permitindo que qualquer pessoa possa
realizar cadastros de novos desafios e contextos (conjuntos de desafios). Qual sua
opiniao a respeito desse recurso? *

Marcar apenas uma oval.

Achei muito bom, visto que eu tenho a liberdade de poder cadastrar palavras para a
crianga aprender

Nao acho muito interessante

Achei interessante, mas complexo de configurar

Outro:

5. 4-Vocé acredita que o aplicativo pode apoiar o processo de alfabetizacdo de criancas?
Marcar apenas uma oval.

Sim
N&o

6. 5-Vocé utilizaria o aplicativo outras vezes como material complementar para o seu filho
ou crianga que vocé é responsavel aprender as palavras? *

Marcar apenas uma oval.
Sim

Nao

7. 6-Vocé indicaria o aplicativo para outras pessoas utilizarem como material de apoio para

criangas?
Marcar apenas uma oval.

Sim

Nao

8. 7-Quais os principais pontos positivos do aplicativo ABC da Forca? *

https://docs.google.com/a/dce.ufpb.br/forms/d/10hg9215jj X4VW T 3IYB1UQ8h7_8-U8-MTN8GBL5HDEZzE/edit

2/3
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2017-5-19 Formulario de avaliagdo do aplicativo ABC da Forca (viséo de pais ou responsaveis)

9. 8-Quais os aspectos negativos do aplicativo e o que poderia ser melhorado na sua
opiniao? *

10. 9-Em qual(is) dispositivo(s) vocé utilizou o aplicativo?
Marque todas que se aplicam.

Celular
Tablet

Outro:

Powered by
B Google Forms

https://docs.google.com/a/dce.ufpb.br/forms/d/10hg9215jj X4VW T 3IYB1UQ8h7_8-U8-MTN8GBL5HDEZzE/edit

3/3
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Apéndice C - Respostas da avaliagdo realizada pelos Professores

Avaliacdo do ABC da Forca pelos Professores

Voceé concorda em fazer parte dessa pesquisa

® sSim
@ MNao

1-Levando em consideragao a dificuldade de uso, como vocé classificaria o
nivel de dificuldade ao utilizar o aplicativo ABC da Forca considerando o jogo
da forca em si?

espostas

5(29,4%)

4(235%)

Muito facil

Muito Dificil
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2-0 aplicativo ABC da Forca é personalizavel, permitindo que qualquer
pessoa possa realizar cadastros de novos desafios e contextos (conjuntos
de desafios). Qual sua opiniao a respeito desse recurso? *

17 respostas

@ Achei muito bom, pois posso criar
exercicios, cadastra-los e interagir
com os meus alunos

@ Nao achei muito bom, pois parece
ser muito complicado cadastrar os
desafios e criar os contextos

@ Opinido Neutra (nem bom nem ruim)

3-Voce utilizaria o aplicativo para uma aula com seus alunos?

17 respostas

@ Sim
@ Nao
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4-Vocé sugeriria o uso do aplicativo a colegas?

@ Sim
@ Nio

5-Quais os recursos que vocé achou mais interessantes no aplicativo ABC da
Forca e que vocé considera como pontos positivos dele?

177r as

A interatividade do app

Sua simplicidade no processo de alfabetizagdo do aluno.

Um ponto positivo nele é o letramento.

Por ele ser personalizavel permitindo que qualquer pessoa possa criar desafios e realizar novos contextos.

Na minha opinido o fato de poder cadastrar novas palavras permitindo a criagdo de novos exercicios o torna
bastante interessante, e eu vejo isso como um ponto positivo.

Considero como uns dos pontos positivos, o fato de se poder criar novos exercicios
Permite e estimula o pensamento reflexdo.

0O fato de poder cadastrar novas palavras. A idéia do som das letras e das palavras.
Ele é personalizado

0 lado lidico, no qual a crianga podera se divertir ao passo que aprende.

A utilizagdo da forga se torna didatico pois vc interagi diretamente com os alunos!

O recurso mais ir te éap de personalizar inserindo novas palavras e imagens, as quais
podem ser condizentes com a realidade da crianca, da turma. Além de que, de forma geral, ele é atrativo ludico
para as criangas que nos dias de hoje sdo nativas digitais, e precisam de meios que os ajudem a aprender
brincando.

E um jogo lidico que auxilia na alfabetizagéo, ajuda no raciocinio, leva os alunos a pensar usando a tecnologia.
Féacil manuseio e recurso de audio

Bom para o desenvolvimento mental

Trabalhar as familias silabicas

Ao clicar na imagem a ser escrita, ela dita para o aluno a resposta.
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6-Quais os aspectos negativos do aplicativo e que podem ser melhorados, na
sua opiniao?

17

as

Mais opgdes de escolha como, objetos, nomes de pessoas -

Na minha opinido o aplicativo ndo precisa de nenhuma alteragdo por se tratar de um jogo simples e eficaz no
desenvolvimento da leitura da crianga.

Mais opgdes de contextos.

Na minha opinido, o mesmo ndo possui aspectos negativos.
Néo possui.

Na minha opinido nada mais precisa ser melhorado

Nao aparece a palavra correta quando erramos.Fiquei frustrada ao ndo reconhecer um desenho de meio de
transporte: carroga? carreta?....Duvidas.... precisa oferecer um repertdrio nesse caso...

Algumas imagens pareceram confusas para que uma crianga analisasse, no caso mais especifico animais.
Nenhum

A versdo esta bem clara.

Nenhum

Percebi que ha repeticdes de palavras em curto tempo, porém creio que que seja uma deixa para que o usuario,
pais, ou professores possam realmente sentiram a necessidade de incluir novas. Também achei desmotivados

0 som que gera quando erramos, podia ser algo que incentive a tentar de novo.

A letra "¢” é dificil de encontrar . Pelo smartphone pelo menos sé consigo ver a letra “c” na parte superior e na
ultima linha (e esta corresponde ao "¢"). Seria interessante deixar mais visivel.

Na opinido da entrevistada ndo teve ponto negativo
N&o hove

Quando questdes de palavras complexas

Achei as opgdes de temas limitados. =

7-Em qual(is) dispositivo(s) vocé utilizou o aplicativo?

as

Celular 17 (100%)

Tablet 0(0%)

Outros [—0(0%)
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8-Vocé atua com alfabetizagéo diretamente? Se sim, hd quantos anos? Se
nao, em que nivel de educagéo vocé atua?

17 respostas

2(118%)

1(5,971(5,91(5,9% (5,9 (5,9%) JR1 (5,971:(5,9(5,97:(5,91:(5,9™(5,9%:(5,97:(5,91:(5,9°(5,9%)

1

2 ano Atuei nos dois niveis Sim, 27 anos Sim, trabalho ha tri.
2° Ano
28 anos e como psicopedagoga 11 anos
6 anos

Atualmente ndo atuo diretamente. Atua em formacgbes de professores de Faculdades
que fazem parte do Pronex.

Atuei nos dois niveis

Maternal | e |l

Maternal | e Il

Nao, ensino médio e superior

N&o. Testei com uma prima que esta em processo de alfabetizagao.
Sim, 27 anos.

Sim, ha 4 anos!

Sim, ha 37 anos!

Sim, ha 8 anos!

Sim, trabalho ha trinta anos!

Sim. H& 5 anos!

Sim... 5 anos!

Sou aluno graduando de Letras Inglés, e em algumas aulas sempre utilizamos o jogo
da forca associado ao conteudo que esta sendo debatido em sala de aula!

9-Qual a faixa etaria dos alunos com que vocé normalmente atua?

4 7(412%)
5 3(17.6%)
6 6 (35,3%)
7 3(17.6%)
8 3(17,6%)
9a14 4(235%)
Jovense Ad... 4(235%)
0 1 2 3 4 5 6 7
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11. Qual sua formagao? (Ex: Graduagao em Pedagogia, Licenciado em Letras,
etc)

Pedagogia

Pedagogia

Pedagogia

Pedagogia

Graduagdo em pedagogia

Letras/libras

Graduada em Pedagogia e Histdria

Magistério, Pedagogia e Especializagdo em Psicopedagogia Clinica e Educacional
Curso Normal/formagéo de professores. Licenciatura de histéria.
Magistério

Licenciatura plena em pedagogia e Quimica

Letras Inglés

Licenciatura em Pedagogia

Licenciatura em Pedagogia e Mestre em Ciéncia da Educacdo
Graduagdo em Pedagogia

Teologa

Estudante de licenciatura em biologia

12. Quais os contextos do jogo que vocé explorou?

7 respostas

Animais 12(70.,6%)

Frutas

Brinquedos 2 (11,8%)

Meios de tra... 4(23,5%)

Qutros



Apéndice D - Respostas da avaliacéo pelos pais/responsaveis

Avaliacao do ABC da Forca pelos Pais/Responsaveis

Quantos anos tem seu/sua filho(a) ou a crian¢a que vocé é responsavel?
19 respostas

[ X
o5
06
o7
[ X
® Maisde 8

1- 0 quanto o(a) seu(sua) filho(a) ou a crianga que vocé é responsavel gostou
de usar o aplicativo?

22 respostas

5(22,7%)

o
0(0%) 0(0%) 1(45%)
0 |

1 2 3 4 5

N&ao gostou Gostou muito

2-Levando em consideragao a dificuldade de uso, como vocé classificaria o
nivel de dificuldade da crianga para utilizar o aplicativo ABC da Forca uma
vez que ja estava aberta a tela principal do jogo correspondente a forca?

22 respostas

6(27,3%)

5(22,7%)

0(0%)

Muito facil Muito dificil
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3-0 aplicativo ABC da Forca € personalizavel, permitindo que qualquer
pessoa possa realizar cadastros de novos desafios e contextos (conjuntos
de desafios). Qual sua opinido a respeito desse recurso?

22 respostas

@ Achei muito bom, visto que eu tenho
aliberdade de poder cadastrar
palavras para a crianca aprender

@ Nao acho muito interessante

@ Achei interessante, mas complexo de
configurar

@ Outros

4-Vocé acredita que o aplicativo pode apoiar o processo de alfabetizagao de
criangas?

22 respostas

@ Sim
@ Nao
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5-Vocé utilizaria o aplicativo outras vezes como material complementar para
o seu filho ou crianga que vocé é responsdvel aprender as palavras?

@ Sim
® Nao

6-Vocé indicaria o aplicativo para outras pessoas utilizarem como material de
apoio para criangas?

22 respostas

® Sim
@ Nao
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7-Quais os principais pontos positivos do aplicativo ABC da Forca?

22 respostas

Por ele ser personalizével e permitir a criagdo de novos contextos

Por ele ser personalizavel e permitir a criagdo de novos contextos

Que a crianca aprende enquanto se diverte.

Facil utilizacdo, animacao interessante e educativo.

0 raciocinio l6gico, a diversdo que o aplicativo transmite para as criangas

Associagdo de imagens as palavras, ambiente de aprendizagem ludico e interativo o que proporciona uma
aprendizagem mais dindmica e eficaz como recurso auxiliar para a crianga.

0 jogo € bastante intuitivo, a possibilidade de criar outros contextos faz com que o jogo ndo se torne cansativo
no caso da crianga ter que jogar sempre 0s mesmos conceitos e a ideia da crianga aprender brincando sdo
pontos positivos do aplicativo, além de possuir uma interface atrativa para as criangas.

Apoia no processo de alfabetizagdo de criangas.

Bem ilustrado e facil de usar

Facil de usar, bem ilustrado e divertido

0 aprendizado da crianga

A facilidade ao jogar, o teclado em ordem alfabética, a possibilidade de atualizar os contextos...

Ensinar a crianga a |&

Ajuda na alfabetizacdo e o raciocinio da crianca

Augxilia no aprendizado da crianga

Otimo jogo de incentivo para o aprendizado de criangas que esta comegando a ler.

por ele ser personalizavel. eu posso cadastrar qualquer palavra para meu filho aprender.

A questdo de utilizar um jogo para ensinar. Além de utilizar imagens e audios que facilitam o aprendizado.
Aprendizado da crianca

Esse aplicativo é muito bom minha filha gostou muito

A crianga aprende a desenvolver seu conhecimento sobre as palavras e conhecer melhor como elas sdo
escritas

a opgao de poder cadastrar novas palavras



8-Quais os aspectos negativos do aplicativo e o que poderia ser melhorado
na sua opiniao?

22 respostas

Né&o possui.
Né&o possui.
Em meu ver, ndo encontrei pontos negativos
Em meu ver, ndo encontrei pontos negativos

Nao gostei do nome Forca, como sendo APP pra crianca. As letras ndo aparecem totalmente e as vezes
confunde a crianga. E para finalizar, a narradora das letras e palavras fala muito rapido as mesmas.

Achei um pouco complexo para cadastrar um novo contexto

N3o tenho sugestdes de melhoria, esta tudo étimo na minha opinido.
Néo encontrei aspectos negativos.

Nenhum

Som da locutora muito baixo e um pouce dificil cadastrar novo contexto

Som da locutora muito baixo mesmo aumentando todo o volume do celular e o cadastro de um novo contexto é
um pouco dificil pois temos que adivinhar a ordem do passo a passo

Nunhum, esta 6timo!

A possibilidade de comprar contextos ja prontos.
Nem um

Som baixo da locutora

Em relagdo a idade é desnecessario a fala da locutora em relagdo aos desenhos. O jogo poderia ter a opgdo da
fala da locutora ou néo, pois se a crianga tem uma idade mais avangada ela poderia pensar mais.

No nivel mais facil ndo ter palavras acentuadas para quem estd comegando a ler.

poucos contextos disponiveis

Néo vi nenhum
Para mim nenhum
0 teclado, poderia ser melhorado e as fontes.

as palavras se repetem muito
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9-Em qual(is) dispositivo(s) vocé utilizou o aplicativo?

22 respostas

Celular
Tablet

4(18.2%)

Qutros

20

20(90,9%)
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Apéndice E - Prototipos de tela do ABC da Forca

ABC ¢~
DA FRCA
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Selecionar Contexto

Familia

Objetos diversos

Datas comemorativas

Nivel de dificuldade

Facil F Kiadio ' Dificil
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: 3

Game over x

Gerenciar contextos

Animais

Familia

Datas comemorativas
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Gerenciar contextos

Criar contexto

Nome do contexto:

Selecionar Imagem

Palavras cadastradas em: Animais

Cachorro

Gato
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Palavras cadastradas em: Animais

Palavra:

Cadastrar palavra

Selecionar Imagem

Palavras cadastradas em: Animais

Palavra:

Editar palavra

Cacharro

ol
Selecicnar Imagem \gi% i;.
L

‘ Atualizar ‘ | Remowver |
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Palavras cadastradas em: Animais

Anima Editar Contexto

Nome do contexto: | Animais

Famili

Selecionar Imagem

Objets

Palavras cadastradas | Remaover

Datas

Fim da rodada
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Apéndice F - StoryBoard do ABC da Forca
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