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RESUMO

Este artigo tem o objetivo de discutir a contribuicdo da abordagem dos géneros
discursivos digitais como estratégia de ensino de lingua portuguesa na perspectiva
dos multiletramentos por meio de uma revisao bibliografica, que toma como base
tedrica estudos que circundam a relagdo intrinseca entre os géneros discursivos
digitais e os multiletramentos. Para discutir sobre a evolugdo do conceito de
letramento e sua relacdo com a alfabetizacao recorreu-se ao aporte tedrico situado
nos trabalhos de Soares 2010, 2021; Kleiman, 2024; Vergna, 2020; Batista, 2024.
Apoiou-se nas premissas basilares de Rojo e Moura, 2012; Duboc, 2015; Brasil, 2018;
Justino e Ribeiro, 2024, para discorrer sobre a abordagem dos multiletramentos, da
pedagogia dos multiletramentos e sua articulagdo com a BNCC. Com Base nos
pressupostos de Herring; Androutsopoulos, 2015; Teno, Camargo Junior, Zeviani,
2023; Teno e Ramos, 2025; Xavier, 2010 e Santos, 2014, aborda-se os géneros
discursivos digitais, associando suas caracteristicas multimodais, hipertextuais e
interativas a possibilidade de serem didatizados. Em conformidade com os
pressupostos da metodologia qualitativa, realizou-se uma revisdo bibliografica
mediante acesso a base de dados de bibliotecas cientificas, como Scielo, Dialnet,
Redalyc, portal de periddicos da Coordenacgédo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (CAPES), Google académico, repositorios institucionais e revistas
cientificas nacional e internacional nas areas de educacao e tecnologia. A analise
indica que a aplicagao dos géneros digitais ao contexto escolar pode contribuir para
uma aprendizagem ativa, contextualizada e significativa, considerando os critérios da
pedagogia dos multiletramentos. A pesquisa indicou a necessidade de refletir acerca
das evolugdes conceituais, das estratégias pedagdgicas, dos recursos didaticos e do
processo avaliativo mediante a implementagdo pratica da pedagogia dos
multiletramentos. Neste sentido, este estudo contribui para o desenvolvimento de uma
ciéncia da linguagem alinhada ao um ensino e aprendizagem ativos e significativos.

Palavras-chave: Géneros digitais. Multiletramentos. Pedagogia dos multiletramentos.
Multimodalidade. Hipertextualidade.

ABSTRACT

This article aims to discuss the contribution of the digital discourse genres approach
as a Portuguese language teaching strategy from a multiliteracy perspective through
a literature review, based on studies that explore the intrinsic relationship between
digital discourse genres and multiliteracies. To discuss the evolution of the concept of
literacy and its relationship to alphabetization, the theoretical framework of the works
of Soares (2010, 2021), Kleiman (2024), Vergna (2020), and Batista (2024) was used.
The basic premises of Rojo and Moura (2012), Duboc (2015), Brasil (2018), and
Justino and Ribeiro (2024) were also employed to discuss the multiliteracy approach,
the pedagogy of multiliteracies, and its articulation with the BNCC (Brazilian National

Curriculum Base). Based on the assumptions of Herring; Based on the works of



Androutsopoulos (2015), Teno, Camargo Junior, and Zeviani (2023), Teno and Ramos
(2025), Xavier (2010), and Santos (2014), this study addresses digital discursive
genres, associating their multimodal, hypertextual, and interactive characteristics with
the possibility of their didactic application. In accordance with the assumptions of
qualitative methodology, a bibliographic review was conducted using databases from
scientific libraries such as SciELO, Dialnet, Redalyc, the CAPES (Coordination for the
Improvement of Higher Education Personnel) journal portal, Google Scholar,
institutional repositories, and national and international scientific journals in the areas
of education and technology. The analysis indicates that the application of digital
genres to the school context can contribute to active, contextualized, and meaningful
learning, considering the criteria of multiliteracy pedagogy. The research indicated the
need to reflect on conceptual evolutions, pedagogical strategies, teaching resources,
and the evaluation process through the practical implementation of multiliteracy
pedagogy. In this sense, this study contributes to the development of a science of

language aligned with active and meaningful teaching and learning.

Keywords: Digital genres. Multiliteracies. Multiliteracy pedagogy. Multimodality.
Hypertextuality.
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1. INTRODUCAO

A reflexdo em torno dos géneros textuais néo é recente, pois sua teoria remonta
a Grécia antiga. De acordo com Silva (2024), Socrates e Platdo foram os precursores
nos estudos desses géneros, abrangendo apenas seus aspectos literarios e poéticos,
sem enfatizar sua dimenséao linguistico-discursiva. No ano de 1930, Bakhtin (2011, p.
262) expandiu o conceito de géneros, aplicando-o a todas as manifestagdes
discursivas provenientes das interacdes humanas e caracterizou-os como “tipos
relativamente estaveis de enunciados”.

Nessa conjuntura, Bakhtin (2011) adota o enunciado como unidade de analise
dos géneros discursivos, considerando-o um componente social que subsidia a
intencéo discursiva do falante ou escritor e a escolha do género mais adequado para
que a mensagem seja compreendida e cumpra uma finalidade comunicativa,
considerando os participantes e os ambitos da atividade humana envolvidos. Para o
autor, o objeto do discurso nao é algo totalmente inédito, pois ja foi integrado a outros
enunciados que atravessam o discurso de alguém, podendo agregar-lhe um novo
sentido, constituindo um fluxo comunicativo ininterrupto, que se materializa através
dos géneros.

Alguns anos depois, a partir do conceito estabelecido por Bakhtin quanto a
estabilidade relativa dos géneros, Marcuschi (2005) propée uma nova perspectiva que
os caracteriza como eventos textuais maleaveis, dindmicos e plasticos, enfatizando o
carater flexivel dos géneros discursivos e sua propensdo a mudangas que ocorrem na
sociedade, tais como transformacdes historicas, culturais, surgimento de novas areas
de atividades humanas e principalmente aos avangos tecnolégicos.

De maneira convencional, os géneros textuais sao descritos por Marcuschi
(2005, p. 01) como “entidades sociodiscursivas e formas de agao social incontornaveis
em qualquer situagdo comunicativa”. Sendo, portanto, uma atividade humana que
utiliza a linguagem para mediar a comunicagéo essencial entre 0 homem e o seu
contexto natural, social, cultural, histérico e tecnolégico.

Ademais, os avangos tecnolégicos impeliram novas formas de comunicagao
provenientes das midias digitais, compostas por linguagens hibridas, originando os
géneros discursivos digitais, marcados pela instantaneidade, dinamicidade e

interatividade.



Diante da ubiquidade das novas tecnologias, ampliaram-se o acesso e a
produgdo dos géneros discursivos digitais, os quais se referem as praticas
sociodiscursivas realizadas por meio de ferramentas virtuais que permitem aos
usuarios produzi-los, edita-los ou compartilha-los. Esse processo propicia uma
experiéncia dindmica, com recursividade verbal, visual, audiovisual e sonora,
articulando diferentes linguagens e modos para um propdésito comunicativo.

Azevedo et al. (2018) explanam que a nova configuragao imbricada aos textos
multimodais e multissemioticos proporciona um estado de ressignificagdo constante
da leitura e da escrita mediadas pelas tecnologias digitais da informacdo e
comunicagao (TDICs), além de impelir novas habilidades leitoras relacionadas a
interagcdo entre o leitor e o texto. Tais consideragcdes fazem refletir sobre as
implicagdes das tecnologias nas praticas sociais que exigem novas competéncias
comunicativas.

O contexto de ressignificagao das textualizagdes, decorrente do uso intenso da
tecnologia, promove uma reflexdo sobre o conceito de letramento, o qual, na
concepgao de Soares (2010) e Kleiman (2024), é designado como a mobilizagao
funcional das habilidades de leitura, escrita e oralidade, realizada por participantes
situados em suas trajetérias soécio-historicas e culturais, e direcionada a uma
finalidade especifica, associada a uma pratica social que articula interagao,
sobrevivéncia e transformacéo.

De acordo com o Grupo de Nova Londres (2021 [1996]), as mudangas sociais,
culturais, tecnologicas e globais reverberam no contexto pessoal, social e laboral das
pessoas, gerando a necessidade de incluir, nas praticas escolares, os novos
letramentos da sociedade contemporanea. Diante disso, visando desenvolver uma
educacao linguistica que considere a pluralidade cultural e a diversidade de
linguagens, o GNL (2021) formulou o termo multiletramentos e instituiu sua respectiva
pedagogia. Essa perspectiva de ensino influencia significativamente as praticas
letradas, evidenciando a necessidade de desenvolver o pensamento critico dos
alunos.

Em vista disso, € relevante destacar que a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), documento normativo que orienta as propostas de ensino para a educagao
brasileira, dialoga com a pedagogia dos multiletramentos e estabelece que a disciplina
de Lingua Portuguesa deve priorizar o texto como unidade de trabalho, utilizando

praticas situadas, instigando habilidades de leitura, escrita e oralidade mediante



praticas pedagogicas com géneros textuais em suporte eletrénico ou analdgico, a fim
de expandir os letramentos do alunado para diversas praticas sociais.

Outrossim, destaca-se o0 desafio de implementar a pedagogia dos
multiletramentos na pratica docente, contemplando desde as estratégias pedagogicas
e recursos didaticos até o processo avaliativo, conforme proposto pela BNCC. A esse
respeito, suscita-se a reflexdo sobre aspectos tedricos, metodologicos, estruturais e
formativos que envolvem o processo de integragéo dos multiletramentos ao contexto
escolar.

Nesse sentido, este estudo busca compreender de que forma a abordagem dos
géneros discursivos digitais contribui para os multiletramentos dos estudantes no
ensino de lingua portuguesa, desdobrando-se em: i) apontar os principais desafios
para a integracdo dos géneros discursivos digitais nas praticas contemporaneas de
Lingua Portuguesa; ii) reconhecer aspectos teorico-metodologicos dos géneros
discursivos digitais que possibilitem sua didatizacao; e iii) evidenciar as contribuicoes
pedagodgicas dos géneros discursivos digitais na construgdo ativa do conhecimento
com vistas aos multiletramentos.

Diante do exposto, este estudo justifica-se por sua relevancia tedrica, pois
reafirma a importancia de conhecer a evolugao do conceito de letramento, sua relagao
com a alfabetizagao e sua expansao para os multiletramentos. Ademais, a pesquisa
permite analisar a estabilidade relativa dos géneros discursivos digitais apresentada
tanto em elementos estruturais (texto, discurso, tipologias textuais) quanto em
elementos contemporaneos (hipertexto, multimodalidade e protétipos didaticos). Com
isso, elucida-se a importancia de um acompanhamento continuo acerca de conceitos
e tendéncias educacionais que visam otimizar o processo de ensino e aprendizagem.

A relevancia metodoldgica para a pratica escolar demonstra-se ao apresentar
os multiletramentos como uma nova epistemologia para o ensino de lingua,
subsidiando o professor na implementacgéo de estratégias pedagogicas que articulam
os critérios da pedagogia dos multiletramentos a proposta da BNCC. Tal perspectiva
promove uma abordagem inovadora sob os pontos de vista linguistico, intelectual e
ético-cidadao.

Isto posto, a segéo seguinte aborda a evolugao conceitual do termo letramento
até o advento do termo multiletramentos e da pedagogia dos multiletramentos,
enfatizando a possibilidade de didatizacdo dos géneros digitais mediante suas

caracteristicas multimodais, hipertextuais e interativas. Na se¢cdo metodolégica, o



estudo é apresentado como uma revisdo bibliografica de natureza qualitativa,
detalhando os critérios de selecao das fontes, as bases de dados consultadas e as
analises e sistematizacao dos resultados. Na quarta secdo discutem-se os desafios,
0s pressupostos teodricos e metodoldgicos inerentes ao processo de implementagao
dos géneros digitais no contexto escolar. Por fim, a segdo da conclusédo sintetiza as
perspectivas e desafios para transpor a pedagogia dos multiletramentos a pratica

docente.

2. MARCO TEORICO

Este estudo fundamenta-se em teorias que circundam a relagao intrinseca
entre os géneros discursivos digitais e os multiletramentos, como estratégia didatico-
pedagodgica. Para isso, inicialmente, discute-se a evolugdo do conceito de letramento
e sua relagao com a alfabetizagao (Soares, 2010, 2021; Kleiman, 2024; Vergna, 2020;
Batista, 2024). Em seguida, discorre-se sobre a abordagem dos multiletramentos, da
pedagogia dos multiletramentos e sua articulagdo com a BNCC (Brasil, 2018; Rojo e
Moura, 2012; Duboc, 2015; Justino e Ribeiro, 2024). Na segunda subsegéo, aborda-
se 0s géneros discursivos digitais, considerando suas caracteristicas multimodais,
hipertextuais e interativas (Herring; Androutsopoulos, 2015; Teno, Camargo Junior,
Zeviani, 2023; Xavier, 2010; Rojo, 2012 e Santos, 2014). As publicagdes cientificas
desses autores fornecem respaldo conceitual e tedrico para o desenvolvimento das
secdes seguintes, que evidenciam a ressignificagdo das praticas discursivas na era

digital e a propositura dos multiletramentos.

2.1. Multiletramentos como uma nova epistemologia para o ensino de lingua

O contexto tecnoldgico, a diversificagao das atividades humanas e suas esferas
sociais originam novas formas de comunicagao, motivacbes pelas quais “estamos
sempre discutindo o que é letramento”, destaca Soares (2010, p. 55), evidenciando a
necessidade de reflexdes, estudos e discussdes sobre linguagens e tecnologias,
associadas a contextos de aprendizagens que envolvem alfabetizagao, letramento e,
de forma mais ampla, os multiletramentos.

Nesse contexto, € fundamental compreender a evolugdo do conceito de

letramento, derivado do inglés “literacy”, com raiz no latim “littera” (letra). Conforme
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Soares (2010), o termo letramento foi introduzido no contexto brasileiro, por Mary
Kato, na década de 80, a partir da necessidade de nomear o uso social, critico, situado
e significativo das habilidades de leitura e escrita. Tal introdugdo propiciou mais
especificidade no campo da linguistica e da educagao, permitindo uma distingdo mais
pontual entre letramento e alfabetizacdo, embora esta ultima tenha passado a ser vista
como um componente do letramento.

De acordo com Vergna (2020), o termo letramento emergiu do uso intensificado
da leitura e escrita mediante complexas demandas sociais que passaram a exigir
habilidades que ultrapassem o dominio do sistema alfabético e ortografico. Vale
ressaltar que, embora o letramento e a alfabetizagcdo sejam conceitualmente distintos,
sao frequentemente confundidos, por isso, faz-se necessario compreender que tanto
a alfabetizacido quanto o letramento sédo processos que envolvem o desenvolvimento
da leitura e da escrita, mas cada um com suas especificidades.

Ademais, o letramento € visto ndo apenas como causa, mas também como
indicador do desenvolvimento de uma sociedade, além de ferramenta de inclusdo e
transformacgao social.

Mediante tais consideracdes, convém apresentar o conceito de alfabetizacao
enfatizado por Soares (2021, p. 16) como o “processo de aquisi¢ao do codigo escrito,
das habilidades da leitura escrita”, enquanto o conceito de letramento € definido de
forma mais abrangente, como “a necessidade de reconhecer praticas sociais de leitura
e de escrita mais avangadas e complexas”, conforme Soares (2021, p. 30).

Sob a perspectiva metodoldgica, Soares (2010) discorre que a alfabetizacéo e
o letramento podem nao ser considerados processos necessariamente sequenciais,
mas devem estar interligados desde a fase inicial de aquisigdo da leitura e da escrita.

Kleiman (2024) argumenta que ha praticas de letramento que n&o configuram
praticas de alfabetizacdo, como o ato de escrever uma tese, ditar uma lista de compras
a outrem. A autora explica que, embora esses dois géneros textuais constituam
praticas sociais situadas de uso da escrita ou da oralidade, ndo se caracterizam como
alfabetizacao, pois sdo desprovidos da intencionalidade de ensinar a ler e a escrever.

De acordo com o que Batista (2024) defende sobre alfabetizagao e letramento,
pode-se afirmar que exemplos como a escrita de uma tese e a lista de compras,
mencionados por Kleiman (2024), demonstram praticas sociais de interacao,

sobrevivéncia e transformacéo, fatores que nao sao abrangidos pela alfabetizagao.
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Diante do exposto, vale esclarecer que o termo letramento ndo caiu em desuso
devido ao surgimento do termo multiletramentos. Este ultimo conceito diferencia-se
por integrar discussdes contemporaneas acerca das novas abordagens que enfatizam
a multiplicidade cultural e a constituigao semidtica dos textos que de acordo com Teno,
Camargo Junior e Zeviani (2023) reflete na atribuicdo dos sentidos dos contextos
comunicativos.

Outrossim, os multiletramentos envolvem o desenvolvimento de competéncias
digitais, interativas, colaborativas e criticas. Isso inclui saber transitar com ética e
seguranga dentro do ambiente digital, selecionar conteudos de forma criteriosa,
atentando-se a veracidade e a qualidade das informacdes, e, por fim, transformar a
informacdo em conhecimento pratico. Tais consideragcbes fundamentam-se nas
seguintes caracteristicas dos multiletramentos elencadas por Rojo e Moura (2012, p.
23): a) sao interativos (colaborativos); b) fraturam e transgridem as relagcées de poder
estabelecidas; e c) sao hibridos, fronteiricos, mesticos (de linguagens, modos, midias
e culturas).

No entanto, salienta-se que os multiletramentos apresentam um sentido mais
holistico e transdisciplinar, pois atravessam diversas areas do conhecimento,
permitindo que diferentes campos de saberes dialoguem.

No contexto brasileiro, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)' propde que
as aprendizagens essenciais na area de linguagens incluam a pedagogia dos
multiletramentos, incorporando uma perspectiva enunciativo-discursiva. Somada a
essa premissa, a BNCC preconiza uma educacgao que valorize a diversidade cultural
e a multimodalidade como formas de expressao e construgdao de sentidos, além do
uso responsavel das tecnologias em praticas situadas, possibilitando aos estudantes
exercerem seu protagonismo e sua autonomia, desenvolvendo-se integralmente.

Duboc (2015) caracteriza a pedagogia dos multiletramentos como inclusiva,
porque abrange a diferenga e a subjetividade que permeiam o mundo contemporaneo.
Além disso, a autora considera que o cerne dessa abordagem nao esta apenas no
papel das Novas Tecnologias da Informagédo e Comunicacéo (NTIC), mas também no
processo de criagdo sociocultural do conhecimento, integrado a profundidade das

mudangas ontologicas e epistemoldgicas que ressignificam a ideia de sujeito,

" “Documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens

essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacéo
Basica no Brasil” (Brasil, 2018, p. 9).
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linguagem e construgao de sentidos, e que originam uma nova abordagem estruturada
em fatores colaborativos e interativos.

No ambito da pedagogia dos multiletramentos, Rojo e Moura (2012) abordam
o papel dos protétipos, que se referem a experiéncias que inspiram novas praticas de
ensino integradas aos multiletramentos. Os referidos protoétipos sdo implementados
através da leitura, analise e escrita de carater multissemidtico, cultural e critico. Essas
praticas de ensino podem ser adaptadas e ajustadas com base no contexto,
intencionalidade pedagdgica, recursos didaticos disponiveis e no publico alvo,
contribuindo para a pratica docente. Além disso, tais atividades multimodais sdo
aplicaveis tanto no ensino de lingua quanto em outras areas do conhecimento, em
virtude da sua flexibilidade e possibilidade de desenvolvimento de competéncias
discentes essenciais.

Ademais, os multiletramentos consolidam-se por meio de praticas de
linguagens contemporaneas que abrangem géneros discursivos digitais, os quais
demandam novas competéncias e habilidades, impelindo a escola a redimensionar o
ensino, ao ter que implementar praticas diversificadas mediadas pelas tecnologias
digitais.

Portanto, a reflexdo sobre a evolugdo conceitual do letramento influencia a
pratica docente, evidenciando que a alfabetizacdo e o letramento s&o processos
interligados, embora em alguns contextos especificos o letramento independe da
alfabetizacdo. Assim, o conceito de letramento € influenciado pela expansao
tecnologica, globalizagdo e demandas socioeducacionais, passando a constituir um
conceito mais amplo, qual seja, o de multiletramentos, instituido concomitantemente
a pedagogia dos multiletramentos. A esse respeito, Justino e Ribeiro (2024)
consideram a pedagogia de multiletramentos como uma abordagem didatica que
abrange a diversidade cultural e o pluralismo linguistico e as praticas multimodais. Isto
posto, na subseg&o a seguir é apresentado um panorama dos géneros discursivos

digitais e sua possibilidade de didatizagao.

2.2. Os géneros discursivos digitais na educagao linguistica contemporanea

Os géneros discursivos digitais estdo presentes massivamente no cotidiano de

muitos alunos, por meio da cultura digital, oferecendo-lhes um vasto repertério cultural

e o contato com varias linguagens que se mesclam para produzir sentidos. A partir
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dessas consideragdes, a escola tenta aproximar a cultura digital das praticas
escolares, visando um processo educativo contextualizado. Portanto, faz-se
necessario estudar e refletir sobre como os géneros discursivos funcionam em
suportes eletrbnicos e de que forma podem ser utilizados com intencionalidade
pedagodgica, considerando sua evolugdo, caracterizagéo e configuragao tecnologica.

Vale ressaltar que os géneros textuais digitais moldam-se as mudangas do
meio e se desenvolvem com o aporte da internet, refletindo a evolugao do discurso
mediado por computador (DMC), expressao utilizada por Herring; Androutsopoulos
(2015) para aludir as comunicagdes virtuais entre os individuos, mediadas por
qualquer dispositivo de comunicagao digital.

Outrossim, Teno, Camargo Junior e Zeviani (2023) argumentam que o0s
géneros discursivos digitais sdo marcados por uma linguagem hibrida, que influencia
o ato de ler, a produgéo da escrita e os modos de aprendizagens experienciados a
partir de uma perspectiva colaborativa e interativa de saberes que se engendram.
Nesse contexto, a diversidade semidtica dos textos digitais, demanda saberes
essenciais para articular os diferentes modos de linguagem que, em sua
complementaridade, potencializam o sentido do texto, favorecendo uma perspectiva
mais proxima da realidade possivel.

A respeito da configuracao interativa das referidas praticas discursivas digitais,
vale salientar sua hipertextualidade. Sobre esse aspecto, Xavier (2010) define
hipertexto como “uma forma hibrida, dindmica e flexivel de linguagem que dialoga com
outras interfaces semidticas, adiciona e acondiciona a sua superficie, formas outras
de textualidade”. No hipertexto, a leitura, que antes ocorria de modo linear, passa a
adquirir uma nao-linearidade mediada por novos caminhos de acesso denominados
de links, que combinam conteudos multimidiaticos.

Sob a perspectiva multimodal, Rojo (2012, p. 18) refere-se ao termo
multimodalidade como a “multiplicidade de linguagens, modos ou semioses nos textos
em circulacdo”. A esse respeito, Santos (2013, p. 47) exemplifica que a
multimodalidade abrange “textos escritos, cores, imagens, elementos graficos e
sonoros, enquadramento, perspectiva da imagem, espagos entre imagem e texto
verbal, escolhas lexicais, com predominancia de um ou de outro modo”. Assim, tais
modos semioticos articulam-se para cumprir o propdésito comunicativo do texto e
inserem-se no contexto dos géneros discursivos digitais, influenciando na atribuigao

de sentidos.
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Vale relembrar que os géneros discursivos digitais sdo abordados na BNCC,
documento normativo educacional que propde um ensino que contemple a cultura
digital como conteudo transversal, considerando letramentos com niveis variados de
hipertextualidade e propde atividades que incluam diferentes recursos linguisticos de
forma contextualizada. Assim, a BNCC busca incorporar ao ambito escolar as novas
perspectivas dos multiletramentos, incluindo os géneros emergentes, sem
desconsiderar os géneros ja estabelecidos tradicionalmente no ensino.

Portanto, a expansao da tecnologia influencia a disseminagdo dos géneros
discursivos digitais, impactando as experiéncias de leitura, escrita, aprendizagem e
comunicagao, o que demanda novos letramentos. Nesse contexto, as caracteristicas
hipertextuais, multissemidticas, interativas e multimodais inerentes aos géneros
digitais podem ser didatizadas com vistas a atribuicdo de sentidos, conforme

preconizam os autores, Teno, Camargo Junior e Zeviani (2023).

3. METODOLOGIA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica, a qual consiste
em um conjunto de procedimentos sistematizados que permite identificar o estagio
atual do conhecimento, subsidiando a compreensao, resolugdo e mapeamento de
problemas. Lakatos (2003) afirma que a pesquisa bibliografica possibilita a analise do
tema sobre uma nova perspectiva, possibilitando inovagbes na area do objeto de
estudo. Ademais, as referéncias tedricas publicadas por meios escritos e eletrénicos
constituem conhecimentos validados pela comunidade cientifica, possibilitando o
embasamento tedrico e metodoldgico do trabalho, de forma segura e confiavel, frente
aos resultados obtidos.

A abordagem utilizada foi a qualitativa, a qual, de acordo com Guerra et al.
(2024, p. 03) fundamenta-se na “compreensdo contextualizada dos fenébmenos, a
valorizagdo da subjetividade e da diversidade de perspectivas, e a énfase na
flexibilidade e na adaptabilidade do processo de pesquisa’. Diante de tal
consideragao, este estudo objetiva compreender a integragéo dos géneros digitais no
contexto escolar da educagéao basica, com vistas aos multiletramentos.

A coleta de dados para a revisdo da literatura consistiu em uma busca
minuciosa por trabalhos cientificos, utilizando as seguintes palavras-chave: géneros

digitais, multiletramentos, pedagogia dos multiletramentos, multimodalidade.
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hipertextualidade. A pesquisa foi realizada em base de dados e bibliotecas cientificas
digitais, como Scielo, Dialnet, Redalyc, portal de periédicos da Coordenacédo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), Google académico, além de
repositorios institucionais e revistas cientificas nacional e internacional nas areas de
educacgéo e tecnologia.

Os critérios de inclusao envolveram publicagdées nacionais e internacionais que
abordam estudos empiricos e tedricos sobre os géneros digitais e os multiletramentos,
buscando selecionar materiais bibliograficos que apresentassem DOI (Digital Object
Identifier), publicados nos ultimos cinco anos, além de obras seminais e
contemporaneas que precedem esse periodo, compondo um acervo tedrico relevante
e atual.

Os materiais elencados foram lidos de forma critica e interpretativa. O corpus
inclui artigos cientificos, teses, dissertagdes, livros, capitulos de livros, entrevistas e
documento normativo da educagao, compondo um suporte tedrico e metodologico
necessario ao desenvolvimento da pesquisa. A partir disso, foram analisados os
pressupostos, argumentos, metodologias, resultados, lacunas e avangos conceituais
evidenciados na literatura acerca do objeto de estudo. Em seguida, as obras
bibliograficas foram organizadas em arquivos digitais, considerando as categorias
tematicas que dialogam com os objetivos e hipoteses especificas do trabalho, tais
como: os desafios relacionados a didatizagao dos géneros digitais; aspectos teorico-
metodolbgicos dos géneros multimodais e dos multiletramentos; e as vantagens da
didatizagao dos respectivos objetos de estudo.

Posteriormente, deu-se seguimento ao fichamento dos referenciais tedricos
analisados, a fim de organizar e sistematizar a escrita das informacdes coletadas. A
redacao final dos textos foi estruturada em eixos tematicos, evidenciando os principais
enfoques da pesquisa, primando pelos padrbes exigidos nas normas técnico-

cientificas vigentes.

4. DISCUSSAO TEORICA

Essa sec¢ao esta estruturada em trés subsec¢des de maneira a proporcionar uma
compreensao sobre 0s principais conceitos, abordagens, perspectivas e desafios
relacionados a implementacao dos géneros digitais a pratica docente. Além disso,

enfatiza-se a formacgao continuada do professor, a intencionalidade pedagdgica em
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explorar as caracteristicas dos géneros discursivos digitais, visando os
multiletramentos e o uso das tecnologias associadas a pedagogia dos
multiletramentos e as metodologias ativas.

Na primeira subseg¢do, sao destacados o0s possiveis desafios na
implementagdo dos géneros digitais no contexto escolar, considerando aspectos
formativos, estruturais, metodolégicos € o0 acesso as tecnologias. Inicialmente,
reconhece-se a importancia da formagédo continuada do professor, além de
demonstrar que estrutura tecnoldgica, conexao de qualidade, acesso igualitario as
tecnologias e questdes metodolégicas que abrangem os géneros digitais sao
passiveis de reflexdes no ambito escolar.

Na segunda subsecdo, sdo discutidos aspectos tedricos que constituem os
géneros discursivos digitais, destacando que os mesmos sofrem adaptagdes,
reinvengdes ou inovagdes em fungao das transformagdes sociais, culturais, globais e
tecnoldgicas visando cumprir um propdsito sociocomunicativo.

Na terceira subsegao, evidencia-se abordagens de ensino, como a pedagogia
dos multiletramentos e seus principios, relacionando-a com as metodologias ativas de
aprendizagens, além de enfatizar o papel do professor e dos recursos didaticos

digitais no desenvolvimento de atividades dinamicas e multiletradas.

4.1. Desafios para a integracao dos géneros discursivos digitais ao ensino de

Lingua Portuguesa na perspectiva dos multiletramentos

A difusao dos géneros discursivos digitais evidenciam a diversidade cultural e
linguistica expressas por uma sociedade globalizada, refletindo mudangas nas formas
de comunicagdo, que, por conseguinte, impulsionam o ambito educacional a
redimensionar as abordagens de ensino atuais, suscitando desafios de ordem
estrutural, metodoldgica, formativa, dentre outras.

Por se tratarem de géneros que circulam em suportes digitais e que requerem
0 uso de recursos tecnoldgicos no processo educativo, a aplicagéo pratica dos textos
multimodais ao contexto escolar conduz o professor a repensar suas concepgoes de
aprendizagem, reestruturar suas praticas pedagogicas e a reavaliar suas
metodologias, conforme afirmam Santos et al. (2025), evidenciando a importancia do

aperfeicoamento continuo do docente.
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A formacao continuada do professor constitui uma forma de aprofundar os
conhecimentos que os educandos ja adquiriram no decorrer de seus estudos e de sua
carreira, mas também de adquirir novos conhecimentos, além de desenvolver ou
reafirmar a postura de um professor ativo e reflexivo, proporcionando mais
autoconfianga, a fim de mitigar resisténcias na implementacdo de metodologias ativas
gue contemplem as ferramentas digitais, contribuindo para um ensino condizente com
o contexto educacional contemporaneo.

Além do processo formativo educacional de carater tedrico, Santos e Sa (2021)
enfatizam que o professor necessita de apoio estrutural para colocar em pratica os
conteudos absorvidos nas formacgdes, por meio de uma infraestrutura adequada com
aquisicao e manutencao de recursos tecnoldgicos, com suporte técnico constante e
conexao de qualidade.

Ainda no que diz respeito aos desafios estruturais no processo educativo, Silva
et al. (2024) e Portes et al. (2024) mencionam que a infraestrutura necessaria para
dar suporte as tecnologias da informacado e comunicagao (TICs), inclui acesso a
internet, dispositivos adequados, tanto para alunos quanto para professores, muitas
vezes, ambos estdo situados em regides rurais ou menos desenvolvidas, com
conexao a rede inadequada ou inexistente, limitando as possibilidades educacionais
que as TICs podem oferecer por meio da acao planejada do docente.

Além disso, ha a possibilidade de a instituicdo escolar dispor de infraestrutura
tecnologica apropriada para uso educacional, mas ser pouco acessada, conforme
assegura Santos et al. (2025). Além disso, a percepg¢éo que alguns alunos tém da
tecnologia pode estar limitada ao entretenimento ou distracdo, desviando-se do
potencial de aprendizado que essas ferramentas podem oferecer. Essa visao
equivocada que alguns alunos tém da tecnologia associada ao entretenimento
configura-se como um entrave aos multiletramentos, além de comprometer o
engajamento, o aprendizado, desmotivar o educador a utilizar as ferramentas
tecnoldgicas como recurso pedagogico, inclusive, os géneros discursivos digitais.

Ademais, para viabilizar os multiletramentos dos estudantes, é imprescindivel
0 acesso igualitario as tecnologias digitais. Porém, a desigualdade digital ainda
constitui um desafio no d&mbito educacional. Assim sendo, Silva et al. (2024) afirmam
que essa assimetria ao acesso as ferramentas tecnoldgicas tem origens econémicas,
geograficas ou sociais. Logo, o acesso desigual as tecnologias reflete as diferentes

realidades dos jovens e professores, asseguram Silva e Pinho (2025). Desse modo,



18

tal cenario tende a restringir o desenvolvimento de competéncias e habilidades
essenciais ao letramento digital e ao exercicio da cidadania.

Acrescenta-se, ainda, a necessidade de adequacao curricular e de conteudos,
apontada como desafio didatico-pedagdgico as atividades praticas que contemplem
0s géneros discursivos digitais. A esse respeito, Pereira (2021, p. 05) aponta que “os
professores se queixam por haver uma dificuldade em se trabalhar géneros textuais
de forma sistematica na escola, porém ha um movimento para que realize o ensino
de Lingua a partir de textos auténticos”. Isso sugere que o docente realize uma
adaptagado metodoldgica das praticas tradicionais ao utilizar os géneros digitais nas
suas aulas, estabelecendo um equilibrio entre o ensino classico e contemporaneo da
lingua, abrangendo a diversidade linguistica e as praticas de multiletramentos
provenientes da cultura digital.

Para a superacao desses empecilhos estruturais, formativos, metodolégicos e
de acessibilidade digital, Silva et al. (2024) relatam a existéncia de implementacao de
diversas politicas publicas direcionadas a promogao da inclusao digital, a expansao
da infraestrutura de internet em areas remotas e a oferta de cursos de capacitacao
digital.

Diante do exposto, infere-se que, para diversificar as aulas por meio de praticas
pedagdgicas que contemplem o uso de tecnologias, ha de se considerar o panorama
educacional, atentando-se a cada realidade escolar. Logo, essa diversificagdo deve
ser precedida de uma profunda reflexao para o uso estratégico e critico da tecnologia
como recurso didatico, identificando os desafios e perspectivas que influenciam na
implementacdo das TICs em sala de aula, a fim de promover um aprendizado

interativo, contextualizado e significativo.

4.2. Géneros digitais: aspectos teéricos a serem considerados como potencial

didatico-pedagogico

Enquanto recurso didatico, os géneros discursivos digitais precisam estar
articulados as demandas de uma sala de aula permeada por diferentes realidades
estudantis. Salienta-se que a evolugdo dos géneros discursivos ocasionada pela
intensidade do uso da tecnologia tem suscitado reflexdes tedrico-metodolégicas,
contribuindo para um redimensionamento das praticas pedagodgicas que contemplem

os multiletramentos.
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Outrossim, para integrar os géneros digitais ao ensino de Lingua Portuguesa,
€ mister compreender os fundamentos dos géneros textuais, como a concepc¢ao de
texto e discurso compartilhadas entre as formas tradicionais e as digitais. Somam-se
a isso as nogdes de hipertexto e multimodalidade, provenientes da mediagéo
tecnologica, que permitem uma nova relagdo com o uso da linguagem e que
constituem um dos pontos principais que impulsionaram os multiletramentos.

No que diz respeito a constituicdo dos géneros discursivos, é mister iniciar esse
entendimento pela concepcao de texto que, de modo convencional, é sintetizada por
Orlandi (2009) como uma unidade de carater sociolinguistico que expressa sentido
em uma determinada situacado. O autor também enfatiza o texto como heterogéneo,
quanto a natureza semidtica, a multiplicidade de linguagens e as posi¢des do sujeito.
Acrescenta-se que estudos contemporaneos que abordam a concepg¢ao de texto
enfatizam a hipermodalidade (multimodalidade e hipertextualidade) além de fatores
interacionais, cognitivos e sociodiscursivos.

Em complemento a perspectiva de Orlandi (2009), Marcuschi (2005, p. 05)
define o texto como “uma entidade concreta realizada materialmente e corporificada
em algum género textual’. Portanto, texto, discurso e géneros textuais sao
concepgbes tedricas complementares e basilares para a compreensdo do
funcionamento e da interagao entre as midias analdgicas e as digitais.

No que se refere ao discurso, Marcuschi (2005, p. 05) designa-o como “aquilo
que um texto produz ao se manifestar em alguma instancia discursiva”. Para Orlandi
(2009), o discurso € compreendido como uma pratica que ndo se resume a um
agrupamento de textos, mas sim com um meio de acessa-los; o texto, por sua vez,
constitui o fato discursivo. A partir de tais considerag¢des, Christie (1999) preconiza
que a identidade estrutural dos géneros discursivos serve a certos objetivos sociais,
visto que a criacdo de um texto insere-se em contextos situacional e cultural,
contribuindo para a dindmica das relagdes sociais.

De forma a complementar as abordagens de texto e discurso, é coerente trazer
a reflexdo de Marcuschi (2005), o qual sugere que toda comunicagao verbal ocorre
por meio de algum género ou texto. Nesse sentido, a definicdo de texto, conforme
Orlandi (2009), abrange tanto a escrita como a oralidade. A partir da reflexdo de
Marcuschi (2005) acima apresentada, justifica-se a importancia da abordagem dos

géneros digitais em sala de aula, mediante sua ubiquidade nas praticas sociais dos
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alunos, possibilitando seus usos com intencionalidade pedagdgica, conforme sugere
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Tratando-se ainda sobre os fundamentos dos géneros textuais, enfatiza-se que
€ 0 proposito comunicativo que determina a escolha do género. A esse respeito,
Rodrigues e Bezerra (2012) destacam que o propdsito comunicativo permite
caracterizar, embasar e determinar a forma, o conteudo e o estilo dos géneros, além
de ser influenciado pelo meio, canal ou audiéncia. Araujo (2006) preconiza que deve
levar em consideragao a dimensao social e a necessidade que gerou tal propdsito.

Diante do exposto, o propdsito comunicativo funciona como um elo que
determina as tipologias textuais a serem escolhidas para uma interacdo. De acordo
com Marcuschi (2005), as tipologias textuais compdem uma propriedade elementar
do texto, com organizagao lexical, sintatica, verbal, e logica, além de finalidades
comunicativas voltada a organizacéao estrutural das sequéncias linguisticas (narragao,
argumentacao, exposigcao, descri¢ao, injungao).

Nesse sentido, Marcuschi (2005) afirma que os géneros textuais podem
integrar mais de uma tipologia, a exemplo de um e-mail, que pode apresentar uma
sequéncia narrativa (relatar uma aula), uma argumentativa (defender que o uso da
tecnologia durante a aula foi proveitoso), uma descritiva (caracterizagdo das
atividades utilizadas). A finalidade comunicativa dos géneros é mais ampla que a das
tipologias, pois engloba as demandas sociais e as instancias comunicativas. Ja o
discurso abrange o contexto sdcio-histérico, ideoldgico, cultural, bem como as
relagdes entre os interlocutores e o sentido que eles atribuem as praticas sociais.

Na concepgao de Marcuschi (2004, p. 33), género digital € “todo o aparato
textual em que é possivel, eletronicamente, utilizar-se da escrita de forma interativa
ou dinamizada”. Nesse sentido, os géneros digitais consistem na diversidade de
discursos que se manifestam em suportes digitais, 0os quais sdo compreendidos como
aquilo que “porta” os géneros, possibilitando sua exibi¢ao, circulagao e construgéo de
sentidos. Sao exemplos de suportes virtuais: web, aplicativos interativos (watsApp,
instagram), plataformas de aprendizagem, de escrita colaborativa, de mapeamento
bibliografico.

Nessa perspectiva, a internet é o suporte que confere novas caracteristicas aos
géneros, permitindo que aqueles ja existentes sejam transmutados e hibridizados, ao

integrar semioses variadas. Isso estabelece uma nova relagdo com o uso da
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linguagem, ao mesmo tempo em que a web permite que o0s géneros sejam
integralmente criados.

Quanto ao processo de surgimento e consolidacao, ressaltam-se os géneros
emergentes. Estes emergem e se desenvolvem mediante o avango das TDICs e da
internet, possuindo identidade prépria e caracteristicas nativas que o ambiente virtual
Ihes proporcionam, como multimodalidade, hipertextualidade, interatividade e
instantaneidade. Essas particularidades os diferenciam dos géneros tradicionais.
Nesse contexto, os géneros emergentes também se distinguem dos géneros
digitalizados; estes ultimos tratam-se de formas que ja existiam no formato impresso
e foram apenas transpostas para uma tela digital, enquanto os primeiros apresentam
natividade digital.

Acrescenta-se que, mediante a disponibilidade midiatica, € possivel acessar,
criar, retextualizar, publicar diversos géneros digitais, como posts de redes sociais,
wikis, foruns de discussao, chat, infograficos, podcasts, videoaula, musica digital,
blogs tematicos, fanfics, ciberpoema etc.

Em relagdo a ressignificacdo de aspectos das configuragbes textuais em
suporte eletrbnico, destaca-se a dinamicidade proporcionada pelo hipertexto. Tal
configuracao oferece opcdes de aprofundamento da leitura por meio do acesso a links
que conduzem a outro texto, glossario, video, audio, imagem, entre outros recursos.
Dessa forma, rompem com a ideia tradicional de texto linear, visto tradicionalmente
como uma unidade determinada com comego, meio e fim.

Vale salientar que a experiéncia interativa devido a hipertextualidade e a
multimodalidade em meios digitais pode ser utilizada como incentivo as praticas de
leitura discentes em ambientes virtuais. Nesse sentido, Rojo (2013) considera
importante o aluno escolher o melhor suporte de leitura, visto que o intuito é estimular
o habito de ler, independente se o suporte € o impresso ou digital.

Marcuschi (1999, p. 21) define hipertexto como “uma forma de organizacao
cognitiva e referencial cujos principios constituem um conjunto de possibilidades
estruturais que caracterizam agdes e decisdes cognitivas baseadas em (séries de)
referenciagdes ndo continuas e néo progressivas”. A definicdo expressa pelo autor,
frisa o papel significativo do individuo frente a hipertextualizagdo, incluindo nao
apenas competéncias digitais, mas uma postura critico-reflexiva, na tomada de
decisao mediante a arquitetura textual eletrénica, sem cair apenas no tecnicismo, pois

a tecnologia por si s6 nao € autossuficiente.
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Ademais, o hipertexto imbricado aos géneros digitais e associados a
multimodalidade combinam linguagem escrita, sonora, visual, audiovisual. Essas
linguagens contribuem para a atribuicdo de sentidos e diversas formas de criar, ler e
interpretar, podendo ser um fator facilitador a compreensdo de conteudos mais
complexos para o aluno, atendendo a diversos estilos de aprendizagens.

Portanto, a expansao dos géneros textuais para a web provocou adaptacdes e
transmutacgdes, para circularem na nova arquitetura digital de comunicagao. Além das
caracteristicas estabelecidas como texto, discurso e tipologias textuais, alguns
géneros discursivos foram redimensionados, passando a incorporar caracteristicas
dinamicas e interativas, como a hipertextualidade e a multimodalidade, além dos
géneros considerados emergentes. Acrescenta-se que, por estarem corriqueiramente
na vida dos estudantes, apresentam potencial para serem utilizados como praticas
pedagogicas situadas, promovendo habilidades de leitura critica, escrita,

interpretagao, argumentacao, construgao de sentidos, interacao, dentre outros.

4.3. Géneros discursivos digitais e multiletramentos: possibilidades para uma

aprendizagem ativa e significativa

Os processos de aprendizagens atuais que envolvem os géneros discursivos
digitais, com vistas aos multiletramentos, fazem repensar ndo sé sobre a forma como
o professor ensina, mas também como o aluno constréi o conhecimento, suscitando
reflexdes sobre diferentes perspectivas de aprendizagens.

Em vista disso, abordagens de ensino como a pedagogia dos multiletramentos
permitem que os conhecimentos sejam construidos de maneira dinamizada, por meio
de géneros multimodais, atentando-se as dimensdes culturais, sociais, globais e
tecnologicas que permeiam o cotidiano estudantil.

A partir dessas consideragdes, Rojo, Gomes e Silva (2022) estabelecem que a
pedagogia dos multiletramentos fundamenta-se em quatro principios: usuario
funcional, criador de sentidos, analista critico e transformador, conforme proposta
do Grupo Nova Londres e a partir desses principios, criam-se situacdes propicias a
experimentacdo, conceitualizagédo, analise e aplicagao, dialogando de forma direta e
complementar com os principios das metodologias ativas.

Diferentemente do paradigma tradicional de ensino, as metodologias ativas

rompem com praticas pedagogicas nas quais o aluno € um receptor passivo do
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conhecimento e passa a participar ativamente do seu processo de desenvolvimento
do conhecimento, envolvendo-se em atividades praticas participativas e colaborativas,
como pesquisas, aprendizagens baseadas em projetos, em que os alunos aprendem
executando, dialogando, produzindo, enfim, desenvolvendo sua autonomia e seu
pensamento critico.

De maneira semelhante e complementar a pedagogia dos multiletramentos,
Valente (2018) menciona que as metodologias ativas de ensino sao alternativas
pedagogicas focadas no estudante, o professor, por sua vez, atua como mediador,
responsavel por criar situagdes de aprendizagens que incentivem o aluno a pensar de
forma produtiva, refletir sobre suas criagbes, conceitua-las, interagir e trocar
feedbacks. Dessa forma, a acao-reflexao, o protagonismo e a colaboragao compdem
uma aprendizagem ativa.

Associando essa proposta de aprendizagem ativa as praticas contemporéaneas
que envolvem os géneros digitais, Elisiario e Martins (2023) enfatizam que a
implementagao de uma aprendizagem ativa também implica a integragao de materiais
didaticos e Objetos Digitais de aprendizagem (ODAS). Cujos materiais sdo descritos
por Cavalcante e Ramalho (2018) como recursos digitais que, a partir da sua
disponibilidade de acesso, promovem autonomia e interatividade entre o aluno e o
item digital, motivando-o a aprendizagem.

Acrescenta-se a esses materiais digitais, as Ferramentas virtuais néao
exclusivas a aprendizagem — FVNexA, nomenclatura proposta por Matos (2022) e
entendidas como ferramentas virtuais cuja funcionalidade n&o foi projetada para o uso
educacional, mas que, por meio da acado planejada do agente (profissional da
educacgao), tém sua fungcdo ressignificada, direcionando suas caracteristicas
funcionais a usos didaticos especificos. Como exemplo de FVNexA, tem-se o
Instagram, o whatsapp, o vocaroo, o google meet, dentre outros.

Assim, os materiais didaticos digitais apresentam um papel consideravel, pois
ampliam as praticas multiletradas e permitem que os estudantes interajam
criticamente com diferentes linguagens.

Desse modo, as praticas de multiletramentos que emergem das novas formas
de textualizagcbes e comunicagdes impelem uma mudanga de postura de natureza
mais participativa, colaborativa, autbnoma e criativa, considerando, assim, a

subjetividade dos alunos na produgao de significados, além de desenvolverem suas
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habilidades técnicas como usuarios funcionais, conforme asseguram Barbosa e
Basetto (2024).

Um exemplo de estratégia pedagdgica com os géneros digitais é a
retextualizagdo, que, segundo Amorim (2021), trata-se de um processo que mobiliza
conhecimentos de carater linguistico, textual e discursivo, para produzir um novo texto
inspirado em texto(s)-base, sendo que o propdsito do texto inicial é alterado em fungao
de uma nova situacao de interacao.

Amorim e Pereira (2023) citam em sua pesquisa uma atividade de
retextualizagdo encontrada na dissertacdo de mestrado de Amorim (2021), que
descreve o processo de producdo de um post de Instagram com a tematica
valorizagdo a vida, realizada por uma dupla de alunas de Ensino Médio,
fundamentada em textos-base e curadoria de conteudos realizada pelas estudantes.

Nesse contexto, Amorim e Pereira (2023) destacam que a atividade produzida
pelas discentes constitui uma Pratica Situada, por considerar o contexto sociocultural
e as demandas socioemocionais da comunidade escolar e numa Pratica
Transformadora, ao buscar conscientizar a sociedade sobre um tema emergente,
ultrapassando o ambito escolar, por intermédio da internet, exercitando assim, sua
civilidade e cidadania.

Dessa forma, com base no exposto por Amorim e Pereira (2023), o processo
de produgdo do género post de Instagram pelas estudantes proporcionou uma
aprendizagem ativa e colaborativa, pois envolveu leitura, reflexdo, compreensao de
textos-base, didlogo entre as discentes e producdo escrita de forma criativa,
combinando diversas linguagens para a construcao de sentidos. Isto posto, infere-se
que, durante a producéo da atividade de retextualizacdo, as alunas exercitaram os
principios de usuario funcional, criador de sentidos, analista critico e transformador,
corroborando a pedagogia dos multiletramentos.

Diante do exposto, conclui-se que a integragao dos géneros digitais em praticas
contextualizadas favorecem uma aprendizagem ativa. Isso decorre de um conjunto de
fatores que incluem a acdo planejada do professor, a escolha dos recursos
metodoldgicos, as estratégias didaticas e conteudos tematicos com intencionalidade
pedagogica. Além disso, é essencial que o docente esteja atento a abordagens de
ensino contemporaneas, as quais cultivam aprendizagens dinamicas e significativas,

a exemplo da pedagogia dos multiletramentos.
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5. CONCLUSAO

O presente estudo possibilitou compreender a contribuicdo da abordagem dos
géneros discursivos digitais como estratégia didatica de ensino de Lingua Portuguesa
na perspectiva dos multiletramentos. Partindo de uma revisdo bibliografica, este
trabalho propés-se a apresentar aspectos teéricos, abordagens de ensino e desafios
que influenciam de forma direta ou indireta a aplicagao simultanea dos géneros digitais
e dos multiletramentos ao contexto escolar.

Os resultados da pesquisa indicaram que os géneros discursivos (tradicionais)
e 0s géneros discursivos digitais podem compartilhar as mesmas caracteristicas,
passar por reinvengdes ou adaptagbes em decorréncia de novas necessidades
comunicativas ou de diferentes suportes de circulagédo. Salienta-se que abordagens
contemporaneas sobre texto envolvem saberes prévios, linguisticos, textuais,
sociocognitivos e multimodais, conforme afirmam Teno e Ramos (2025, p. 04). Nesse
sentido, ressalta-se que os resultados levam a contribui¢ao tedrica, pois reafirmam a
importancia de conhecer a evolugao e o dinamismo conceitual que envolvem os
géneros multimodais, bem como elucidar a importancia da atualizacdo constante
acerca de conceitos e tendéncias educacionais que podem otimizar o processo de
ensino e aprendizagem.

Além disso, a literatura analisada demonstra que os multiletramentos sao
considerados uma abordagem de ensino inovadora, que abrange a subjetividade
discente, aspectos socioculturais e multimodais para a construgao de sentido. Nesse
contexto, as atividades sao planejadas com o objetivo de incentivar o aluno a pensar
de forma produtiva, por meio de leituras e escritas reflexivas, utilizando de maneira
critica as diversas linguagens. Assim, os educandos articulam conhecimentos de
ordem linguistica, textual, discursiva, multimodais e multiculturais para seu proposito
comunicativo, dessa forma, o conhecimento é desenvolvido de forma ativa.

Nessa conjuntura, os aspectos metodologicos dos géneros digitais discutidos
neste estudo, podem contribuir para pratica escolar e social, por servirem de ponto de
partida para o desenvolvimento de atividades que considerem os principios da
pedagogia dos multiletramentos. Tal perspectiva objetiva um ensino que busque
engajar o aluno por meio de praticas situadas e transformadoras, possibilitando o

desenvolvimento do pensamento critico e o protagonismo estudantil.
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Portanto, afirma-se que o objetivo desta pesquisa foi alcangado, obtendo-se um
panorama sobre os géneros discursivos digitais e os multiletramentos, além de discutir
desafios e perspectivas dessas abordagens de ensino no contexto escolar.

Portanto, os principais desafios para a integragdo dos géneros discursivos
digitais nas praticas contemporéneas de Lingua Portuguesa, evidenciados na
literatura, sdo de carater estrutural, formativo, metodoldgico, e acessibilidade digital.
A partir de tais achados, concluiu-se que a formacgéao continuada do professor contribui
para mitigar as resisténcias a utilizacdo da tecnologia em sala de aula, aperfeigoar
conhecimentos e proporcionar mais autoconfianga. Ademais, possiveis entraves
quanto a disponibilidade de estrutura tecnoldgica, conectividade a rede e a assimetria
no acesso as tecnologias podem evidenciar diferentes realidades escolares,
estudantis e docentes.

Para que os géneros digitais possam ser utilizados com intencionalidade
pedagdgica, com vistas aos multiletramentos, é preciso compreender que texto e
discurso sado elementos indissociaveis dos géneros discursivos (tradicionais) ou
digitais. Além disso, os géneros digitais apresentam uma configuragao dinamica e
interativa, proporcionada por sua recursividade hipertextual, multimodal e
multissemiotica. Assim, a combinacdo dessa diversidade de linguagens instiga a
possibilidade de ser utilizada com intencionalidade pedagogica.

Os géneros discursivos digitais, na perspectiva dos multiletramentos,
contribuem para a construgdo ativa do conhecimento, mediante aplicacdo dos
principios da pedagogia dos multiletramentos, contemplando praticas multimodais,
situadas e transformadoras. Tais praticas permitem que o aluno protagonize sua
aprendizagem e assuma uma postura ativa, por meio da mediagéo planejada do
professor, associada a escolha dos recursos metodoldgicos, estratégias didaticas,
conteudos e objetivos pedagdgicos pretendidos.

Em suma, a abordagem dos géneros discursivos digitais como estratégia
didatica, na perspectiva dos multiletramentos, contribui para uma aprendizagem
contextualizada, ao buscar aproximar a cultura digital ao contexto escolar com
intencionalidade pedagogica, propiciando o letramento digital dos alunos. Acrescenta-
se que atividades escolares que contemplem os géneros multimodais contribuem para
desenvolver posturas ativas nos alunos, ao realizarem tarefas que promovam

criticidade e autonomia.
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Mediante os desafios identificados na literatura cientifica e apesar da
diversidade de pesquisas na area dos multiletramentos, é relevante propor estudos
que reforcem o papel da escola como agéncia de letramento, formadora de individuos
criticos e autdnomos para atuar na sociedade da informacao, da multiculturalidade e
da globalizag&o. Os estudos sugeridos devem articular-se a abordagens etnograficas,
que influenciam em maior ou em menor escala, o letramento digital dos estudantes,

objetivando um processo educacional multicultural e inclusivo.
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