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RESUMO

A cidade de Rio Tinto esta localizada no interior do estado da Paraiba. Conhecida
como cidade-fabrica, sua fundagao se deu através de uma familia de imigrantes que
implantaram um projeto para a construgdo da cidade fabril com sua produgao
destinada ao setor téxtil. Diante desse contexto, o seguinte projeto utilizou a cidade
de Rio Tinto como fonte inspiragdo para a construgdo deste trabalho
especificamente utilizando como referéncia as edificagdes da cidade como fonte de
criacdo para riscos geometrizados e assim aplicando os resultados obtidos em
pecas bordadas, utilizando as técnicas do bordado livre. Para construgcao deste
estudo, o método utilizado foi o Design Thinking utilizando as etapas de imersao
para realizar uma revisao bibliografica através de artigos, teses, dissertacoes,
websites, analise e sintese. Foi realizada uma pesquisa de campo na cidade em
busca de coletar imagens das edificagbes e utiliza-las como referéncias, ideagao
momento de criar ideias para a geometrizacdo dessas edificagdes e prototipacao.
Foram analisadas as possibilidades para a criagdo das pegas bordadas explorando
o maximo de detalhes das edificacbes e aplicando na geometrizagdo. O objetivo
deste trabalho é desenvolver um projeto de design utilizando as edificagdes da
cidade de Rio Tinto como a principal referéncia para a construgdo desse trabalho,
com o intuito de promover a valorizagao do patrimdnio material e a historia local da
cidade, apresentando através de pecas construidas a partir da geometrizagao

desses espacos e a aplicagao no bordado livre.

Palavras-chave: Rio Tinto; Cidade-Fabrica; Design e Artesanato; Bordado-Livre.



ABSTRACT

Rio Tinto is a small town located in the countryside of Paraiba. It was founded by a
family of immigrants who implemented a project to construct a factory-town with a
production aimed at the textile sector. In view of this context, the following project
was drawn upon the city of Rio Tinto as a source of inspiration for the development of
this work, specifically using its architectural structures as inspiration for the creation
of geometrized lines. The results were applied to embroidered pieces, using free
embroidery techniques. This study used the Design Thinking method, encompassing
the following stages: immersion, in which a literature review was conducted through
articles, theses, dissertations and websites; analysis and synthesis, involving field
research in the town of Rio Tinto to collect images of buildings to be used as visual
references; ideation, which is the generation of ideas for geometrization of these
buildings; and prototyping, in which the possibilities for creating embroidered pieces
were examined, with the goal of explore as many architectural details as possible
and use them in the process of geometrization. This work aims to develop a design
project. The architectural structures of Rio Tinto buildings were used as the main
reference for developing this work, for the purpose of fostering appreciation of
tangible heritage and local history. Both were presented through pieces derived from

geometrization of these spaces and their application in free embroidery.

Keywords: Rio Tinto; Factory-town; Design and Handicraft; Free Embroidery.
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1 INTRODUGCAO

O presente trabalho de conclusdo de curso tem por objetivo explorar e
analisar as edificagdes da cidade de Rio Tinto, conhecida como cidade-fabrica. A
proposta deste estudo é utilizar a identidade visual das edificagdes como fonte de
inspiragao para pegas bordadas, visando a valorizagdo do patriménio e a historia
local. De acordo com Krucken (2009), é importante a contribuicdo do designer para
criacdo de projetos pensando no territério local, estimulando o reconhecimento
daquela localidade.

A cidade de Rio Tinto esta localizada no estado da Paraiba a cerca de 50 km
da capital do estado. A sua fundagdo se deu através das atividades que foram
realizadas por uma familia de imigrantes, os Lundgren 's. Segundo Silva (2016), no
ano de 1918 foi implantado o projeto de construgado da cidade-fabrica, onde esta
iniciou suas atividades em 1924, com sua producéo destinada ao setor téxtil.

Diante desse cenario, a oportunidade de pesquisa que norteia esse estudo é:
explorar a relagdo entre as edificacbes presentes na cidade e o bordado,
identificando como os elementos arquiteténicos de uma cidade podem servir como
inspiragao para a criagao de pecas bordadas.

A escolha da utilizagcdo das edificacbes na cidade-fabrica como inspiragcéao
para criagdo artistica justifica-se pela relevancia simbdlica desses espagos, uma
vez que essas construgdes carregam significados histéricos e sociais. A principal
intencdo €& a preservacdo da memoria local, manifestando-se através da
geometrizacdo grafica, criando a possibilidade dessa aplicagdo em produtos
diversos. Neste projeto especificamente sera aplicado no bordado.

Utilizando-se dessas técnicas busca-se uma conexao entre o design e o
fazer manualmente, incentivando a preservagdo da memoria local, além de
incentivar de maneira positiva a criacdo de projetos de design voltados para a
valorizagédo local, buscando fortalecer o vinculo entre o territorio e as praticas
projetuais do design.

Assim, o objetivo geral deste trabalho €& analisar as caracteristicas
arquiteténicas e histéricas da cidade de Rio Tinto como fonte de inspiragéo para
criacado de riscos geomeétricos para produc¢ao de pecas bordadas. Para tanto, foram
estabelecidos os seguintes objetivos especificos: buscar e analisar materiais

tedricos sobre a cidade-fabrica de Rio Tinto; mapear e destacar as caracteristicas
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presentes nas edificacdes; elaborar geometrizagao a partir das analises realizadas
sobre as edificacbes escolhidas e desenvolver pecas bordadas através das
geometrizacado que foram elaboradas.

Para atingir os objetivos propostos, este estudo adotara uma abordagem
qualitativa, fazendo uso de métodos e técnicas: revisdo bibliografica e a aplicagao
da metodologia do Design Thinking para auxiliar nas etapas de construgdo do
projeto. A aplicacdo da metodologia foi fundamental para a estruturagéo do projeto.

O desenvolvimento deste TCC esta organizado da seguinte forma: no
Capitulo 1, abordaremos a introducédo descrevendo o proposito dessa pesquisa; O
Capitulo 2 discutird o método projetual aplicado e as etapas seguidas; No Capitulo
3 apresentaremos o referencial teérico contendo informagdes sobre a cidade de Rio
Tinto, design e territério e o bordado; No Capitulo 4, realizamos a analise e sintese
dos resultados obtidos ao longo da pesquisa; Os Capitulos 5 e 6 abordaréo todo o
processo criativo do projeto, desde a criagdo dos riscos inspirados nas edificacoes
até a confecgao das pecas. Por fim, o Capitulo 7 apresentara as consideracdes

finais.

2 METODOLOGIA

Para o desenvolvimento deste trabalho, o método projetual adotado foi o
Design Thinking proposto pelos autores Vianna et al. (2012). A metodologia aplicada
possui quatro etapas, as quais sao: Imersdo, Anadlise e Sintese, ldeacdo e

Prototipagao, que seréo detalhadas a seguir.

2.1 Imersao

A pesquisa teve carater exploratério, conduzida através de pesquisa
bibliografica. As buscas foram realizadas por meio de plataformas digitais como o
Google Académico, Scielo, Repositorios de Universidades, Publicagcdes de Revistas,
entre outras. Os documentos encontrados foram utilizados para construgdo do
referencial tedrico. Os materiais selecionados abordaram temas relacionados a

Cidade de Rio Tinto, bordado e outros assuntos condizentes com esse trabalho.
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2.2 Andlise e Sintese

Foram realizadas pesquisas de campo na cidade de Rio Tinto. O intuito dessa
pesquisa foi visitar algumas edificagdes. O principal motivo das visitas foi a coleta de
informagbes e imagens que serviram de inspiracdo para o processo criativo do
projeto. As imagens coletadas foram utilizadas como painéis visuais fornecendo as
informacdes necessarias para a geometrizacéo, sendo possivel identificar padroes e
formas especificas dessas edificacdes, ja que o principal intuito & justamente
preservar as caracteristicas presentes nas edificagbes que em seguida foram

utilizadas como principal fonte para geometrizagao.

2.3 Ideagao

Neste momento, foram analisadas quais caracteristicas e elementos das
edificagcbes seriam relevantes para o processo criativo que antecedeu a
geometrizagdo. Os painéis visuais elaborados foram a principal referéncia para a
producdo dos riscos, onde analisou-se a estrutura de cada edificagcdo e selecionou
quais elementos estariam presentes no projeto final. Esse processo incluiu a criagao
de alternativas explorando a criatividade através dos painéis visuais desenvolvidos,
resultando em esbogos para a criagdo dos riscos que posteriormente seriam

geometrizados.

2.4 Prototipagao

Durante essa fase foram escolhidos os materiais utilizados no processo de
producdo para que posteriormente fosse colocado em pratica o processo de
fabricacdo das pecas bordadas a partir dos riscos elaborados. Esta fase foi dividida
em trés momentos: o primeiro foi direcionado para a escolha de materiais, o

segundo para a confecg¢ao das pegas e o terceiro para o acabamento final de cada

peca.
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3 IMERSAO

3.1 Referencial Teodrico

3.1.1 Rio Tinto, a Cidade-Fabrica um Breve Histérico

Rio Tinto, situada no estado da Paraiba, localiza-se a cerca de 52 km da
cidade de Jodo Pessoa, capital do estado. Atualmente, Rio Tinto possui cerca de 24
mil habitantes, de acordo com os dados fornecidos no site da prefeitura da cidade
(Rio Tinto, 2025). A fundagdo da cidade iniciou-se através da chegada de
integrantes da familia Lundgren. De acordo com Silva (2016), a aquisi¢gdo das terras,
naquela época conhecidas como Vila das Preguigas comportaria a cidade-fabrica de
Rio Tinto.

Alguns anos depois foram iniciados os procedimentos para construcdao da
fabrica. Segundo Silva (2016), o grupo Lundgren almejava ampliar suas atividades
fabris, tendo em vista que eles possuiam uma fabrica na cidade de Paulista,
localizada no estado de Pernambuco. Porém, neste novo empreendimento instalado,
o esperado era que além da fabrica se desenvolvesse uma cidade. Com o avango
da instalagcdo fabril, sobreveio um acontecimento conhecido como “Noite das
Queimadas”, segundo informagdes do site Paraiba Criativa (2020) e Silva (2016), os
indigenas potiguaras que ocupavam aquelas terras tiveram suas casas incendiadas.

Os anuncios da cidade-fabrica eram bem atrativos, fazendo com que pessoas

deixassem seus antigos trabalhos para fazer parte do corpo operario da fabrica.

Para o recrutamento da mao-de-obra, era utilizada a pregagao de 6timo
salario e a promessa de moradia gratuita, a maioria iludida com o discurso
das melhorias oferecidas pela Cia. muitos deixavam as usinas e fazendas
onde trabalhavam para aventurarem-se nesta empreitada, chegando a Rio
Tinto, eram alocados em casas ou galpdes, em conjunto com outros grupos,
muitas vezes encontrava-se morando numa mesma casa até quatro familias
(Silva, 2016, p. 7).

Em 1924 foi inaugurada a fabrica da Familia Lundgren. Na figura 01 é
possivel observar a imagem da fabrica de tecidos em funcionamento. A
implementacdo da fabrica obteve sucesso, sua produgdo era destinada ao setor

téxtil e houve um grande impulso econémico, conforme informagdes obtidas no site
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Paraiba Criativa (2020). Em meados dos anos 60, produtos produzidos na fabrica
eram exportados para a Europa e os EUA, tornando Rio Tinto a cidade no interior
com maior arrecadacgao tributaria da Regido Nordeste. A fabrica encerrou suas
atividades em 1983, em decorréncia de crises econémicas, na producdo algodoeira

e competi¢cdes de maquinarios modernos.

Figura 01 - Fébrica em Funcionamento

Fonte: hitps://www.facebook.com/photo/?fbid=5595275160547281&set=a.4813775605363911
(2021). Acesso em: 05 de junho de 2025.



https://www.facebook.com/photo/?fbid=5595275160547281&set=a.4813775605363911
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3.1.1.1 Elementos Arquitetbnicos: Detalhes e Caracteristicas das Edificagbes da
Cidade-Fabrica

Durante o periodo de construcido da cidade-fabrica, além da fabrica de
tecidos, foram desenvolvidas outras edificagcbes que desempenhavam fungdes
essenciais para a dinamica urbana e social da localidade. A cidade de Rio Tinto
conta com a presenca de diversas edificacbes que se destacam por suas
caracteristicas arquitetdbnicas marcantes, as quais chamam a atencio visualmente
devido a sua estética, assim como na figura 02. Essas constru¢gées nao apenas
contribuem para a beleza do espag¢o urbano, mas também revelam o contexto
histérico e cultural da época que foram erguidas.

As diversas edificagdes que fizeram ou fazem parte das instalagées fabris,
como os galpdes, nos quais foram instalados os maquinarios e funcionaram
diferentes setores da fabrica de tecidos, como fiagao, tecelagem, oficinas,

etc, também foram edificados com tijolos aparentes (Lehmkuhl;Silva, 2016,
p. 444).

Figura 02 - Edificagdo - Cine Teatro Orion

Fonte: Acervo da autora, 2025.
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De acordo com as pesquisas realizadas por Lehmkuhl e Silva (2016), grande
parte das edificacbes construidas na cidade que eram destinadas tanto ao uso da
fabrica de tecidos quanto a outros espagos como o cine-teatro, os casardes, a igreja,
dependéncias da fabrica e outras edificagbes, que seguiam um padrao estético com
tijolos aparentes que chamam atencdo, tendo em vista a riqueza de detalhes
presente nessas edificacdes, nas quais esses elementos presentes nas construcdes
possuem caracteristicas semelhantes a art déco e manchesteriano.

As caracteristicas arquitetdnicas presentes nas edificacées da cidade de Rio
Tinto serdo incorporadas de maneira significativa para o desenvolvimento deste
projeto, visto que servirdo como uma importante fonte de inspiragdo durante o
processo criativo, tendo em vista que esses detalhes presentes nas edificagbes

foram representados no final.

3.2 Design e Territoério

3.2.1 Design no Contexto Territorial

O design constitui um campo do saber de relevancia significativa, idealizando
projetos e solugées que podem ser aplicados a diversos contextos. Dessa maneira,
o design também pode ser utilizado de modo que possa promover a valorizagao
cultural. A obra Design e Territério na Valorizagao Cultural, de Lia Krucken (2009),
ressalta que o design deve atuar de forma que venha mediar conexdes entre cultura,
valores simbdlicos e o lugar.

Por esse motivo, solicita-se ao designer uma contribuicdo: a de imaginar
cenarios e traduzi-los em visGes desejaveis de produtos e servigos que
caracterizem pela relagdo com o territério e com sua comunidade e, desta
forma, estimulem o reconhecimento de sua identidade (Krucken, 2009, p. 15
e 16).

Com base no que foi exposto, em sua obra (Krucken, 2009, p.18) apresenta
quais as contribuicbes do design que sdo fundamentais para a valorizacdo de

produtos locais que sio:

1. promover a qualidade dos produtos, do territorio, dos processos de

fabricacao;
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2. apoiar a comunicagao, aproximando consumidores e produtores
intensificando as relagdes territoriais;
3. apoiar o desenvolvimento de arranjos produtivos e cadeias de valor

sustentaveis, visando o fortalecimento de micro e pequenas empresas.

Portanto, os produtos que valorizam um territério desempenham um
importante papel. Ao apoiar a valorizacdo desses produtos, nao esta apenas
preservando a historia local e o territorio, mas também estimulando a criagado de
projetos como uma forma de promover aquele local.

A busca por agregar valor a produtos, fortalecendo e estimulando a
identidade local, € um forte impulsionador do investimento em design.
Especialmente para economias emergentes, que anseiam posicionar-se de
forma competitiva, o design representa um catalisador da inovagao e da

criagdo de uma imagem positiva ligada ao territorio, a seus produtos e
servigos (Krucken, 2009, p.43).

Desse modo, sdo considerados esses aspectos e outros fatores para a
implementacdo de produtos ou servigos viabilizando os potenciais locais de uma
comunidade. De acordo com Krucken 2009, é importante reconhecer as qualidades
e os valores de produtos locais e tornar evidente toda histéria por tras de um

produto.

3.3 Design e Artesanato

3.3.1 Design e Artesanato: O Bordado no Mundo Contemporéaneo

O design pode contribuir em diversas areas. Em algumas delas o designer
atua como um impulsionador, contribuindo em processos criativos, estratégicos,
entre outros. De acordo com Freitas (2017), o desenvolvimento de projetos € uma
atividade pratica e investigativa, voltada para resolugdo de problemas focando em
resultados aplicaveis na pratica e quando se refere a um produto artesanal, leva-se

em consideragao a experimentagao dos materiais e outros fatores.

O design é uma atividade integrada que ultrapassa as consideragdes
funcionais e formais. E uma atividade estratégica, de comunicacdo e de
inovagao. O profissional que atua nesta area é preparado para a atividade
projetual nos mais diversos sistemas produtivos, para a andlise do
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comportamento do consumidor e percepgoes de oportunidades de mercado.
E, nesse sentido, um profissional que busca permanentemente estar
atualizado (Freitas, 2017, p. 119).

E possivel estabelecer uma relagdo entre o design e o artesanato. Segundo
Freitas (2017), o design pode se aproximar do artesanato de diferentes modos. Além
de formar uma parceria, podem atuar como instrutores ou até mesmo por meio de
uma consultoria. Independente de como seja realizada essa aproximacado, €
importante priorizar o contexto de vivéncia do artesdo, em busca de compreender o
modo produtivo.

Neste projeto, especificamente, serao utilizadas as técnicas do bordado livre
para constru¢cao do produto final, criando uma ponte entre o processo produtivo de
pecas feitas a méo e o criativo e produtivo do design de produtos. O objetivo central
deste trabalho é a geometrizacdo de edificagbes e utiliza-las como base para
producgao de pegas utilizando o bordado.

Acredita-se que o bordado seja uma pratica antiga e que possivelmente tenha
se originado na pré-historia. De acordo com Machado (2023), seu surgimento pode
ter ocorrido a partir de costuras feitas com fios e fibras em peles de animais. Essas
atividades inicialmente tinham uma funcdo util, mas com o passar do tempo
passou-se a incluir elementos decorativos e adornos. O bordado, historicamente era
associado as praticas e aos saberes femininos, e vem sendo ressignificado ao longo
das ultimas décadas.

A pratica do bordado a mao ainda era comumente praticada por mulheres
como um oficio, ao longo dos anos 1960 e inicio dos anos 1970, porém,
durante as décadas de 1980 e 1990, o bordado perdeu forga, pois muitas
mulheres se posicionaram contra os papéis femininos tradicionais,
recusando-se a costurar ou desenvolverem outras tarefas domésticas
percebidas por elas como servis. Esta ruptura na relagédo entre o bordado e

as mulheres preparou um palco para uma tradicao estética diferente surgir,
o bordado livre ou bordado subversivo (Bastos, 2019, p.40)

A pratica do bordado vem despertando interesse de maneira significativa nos
ultimos anos. Esse entusiasmo pode estar relacionado com a redescoberta da
técnica como um meio de expressao artistica, bem como a valorizagado do trabalho
manual e do feito a mao. Nesse contexto, o bordado vem sendo uma potencial fonte
de renda complementar, participando ndo apenas como um hobby, mas também

como uma renda extra ou até mesmo a principal fonte de renda.
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Nas dultimas décadas observa-se um interesse masculino pelo bordado
principalmente em pequenas comunidades que sobrevivem da agricultura
familiar. Nelas a venda do bordado feito pelas mulheres se tornou uma
renda extra, chegando a sustentar as familias nos periodos de entressafra.
E, apesar de nesses grupos ele sempre ter sido considerado uma atividade
exclusivamente feminina, devido o aumento da procura e valorizagao
econdbmica do artesanato brasileiro, os homens também comegaram a
bordar ou ajudar em alguma etapa da produgédo (Machado, 2023, p. 8).

Existem varias técnicas de bordado, como: o ponto cruz, bordado com
pedrarias, bordado com fita, bordado livre, entre outras técnicas. O ponto principal
desse estudo € o bordado livre. Essa técnica permite uma maior flexibilidade na
criacao de bordados. Segundo o site Casa Beta, o bordado livre pode ser executado
em diversos tipos de tecido, sem a necessidade de tramas contaveis ou telado para
orientar os pontos, permitindo uma liberdade no posicionamento dos pontos,
tamanho, distancia entre outros fatores.

Na figura 03, representada logo abaixo, temos a aplicagado das técnicas do

bordado livre na producdo de um porta maternidade.

Figura 03 - Peca criada a partir de técnicas do bordado livre

Fonte: Acervo da autora, 2025.

A seguir, na imagem 04, temos uma pecga bordada que utiliza tanto das

técnicas do bordado livre quanto a utilizagcado de pintura em aquarela.
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Figura 04 - Peca criada a partir do bordado livre e aquarela

Fonte: Acervo da autora, 2025.

Atualmente, a pratica do bordado livre envolve o uso de agulhas, fios e
tecidos, podendo incorporar outros materiais, conforme as demandas especificas de
cada trabalho feito manualmente. Essa versatilidade, caracteristica do bordado livre,
possibilita a integracao de diferentes técnicas artisticas, como implementar a pintura

em aquarela, ampliando as possibilidades expressivas e estéticas da producéio.
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4 ANALISE E SINTESE

Nesta atual etapa, foi realizada uma pesquisa de campo na cidade de Rio
Tinto em busca de coletar imagens. Para isto, houve a necessidade de visitar
algumas edificagbes localizadas na cidade. Essa visita teve por finalidade coletar
referéncias visuais que posteriormente desempenharam um papel importante,
guiando o processo criativo para o desenvolvimento do projeto.

Com intuito de facilitar no processo de escolha de quais edificacbes seriam
escolhidas para o desenvolvimento do projeto, foi utilizado o Mapa llustrado Turistico
de Rio Tinto, elaborado pelos autores Martins et al. (2024). O mapa serviu como
uma ferramenta de consulta no momento do planejamento que antecedeu a visita as
edificagoes.

Presente na figura 05, a utilizacdo do mapa otimizou o planejamento para
realizar a coleta de imagens. Embora ja existisse um conhecimento prévio da
localizagdo das edificagdes, a consulta no mapa ajudou no processo de decisdo

para escolha de quais delas contemplariam o projeto.

Figura 05- Mapa llustrado da cidade de Rio Tinto

Fonte: Martins et al., 2024.
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Para tanto, foram definidas as edificagdes a serem visitadas. Previamente
foram escolhidas algumas edificagbes que ficam localizadas no centro da cidade.
Esse momento teve como propdsito capturar imagens desses locais, considerando
essencial captar a fachada das edificagdes como um todo e alguns detalhes que
pudessem contribuir de maneira significativa para o processo criativo.

Ao final, selecionaram-se trés edificagbes a serem visitadas, as quais foram:
Antigo Tenis Club, Cine Teatro Orion e Igreja Matriz Santa Rita de Cassia,

representadas na figura 06.

Figura 06 - Visita as edificagdes da cidade de Rio Tinto

Fonte: Acervo da autora

Com o levantamento de imagens concluido, foi possivel analisar essas
imagens como referéncia para cada edificagédo visitada. A coleta das imagens teve
por objetivo fundamentar o processo criativo. A partir dessas capturas, € possivel
analisar a estrutura e os detalhes presentes em cada uma dessas edificacdes.

Nas figuras 07, 08 e 09 retratam parte dessas coleta de referéncias. Essas

imagens servirdo como base para constru¢cao das préximas etapas do projeto.



Figura 07 - Antigo Tenis Club

Fonte: Acervo da autora, 2025.

Figura 08 - Cine Teatro Orion

Fonte: Acervo da autora, 2025.
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Figura 09 - Igreja Matriz Santa Rita de Cassia

Fonte: Acervo da autora, 2022.

5 IDEAGAO

7

Nesse momento, € iniciado o processo criativo deste projeto com base nas
informagdes coletadas na fase de analise e sintese. As imagens foram pecas
fundamentais para essa etapa de criacdo de ideias e serviram como principal
referéncia visual para idealizar a composicdo das pecas a serem elaboradas
posteriormente.

O primeiro passo nessa etapa consiste na criagdo de moodboard com base
na coleta de referéncias visuais que foi realizada na fase anterior. A criagcdo dos
painéis de referéncias presente nas figuras 10, 11 e 12 utilizou imagens das
fachadas das edificacbes e alguns detalhes presentes, como portas, janelas entre
outras informagdes que pudessem contribuir. A seguir, serdo apresentados os
moodboards das trés edificagbes que sao: o Antigo Ténis Club, o Cine Teatro Orion

e a Igreja Matriz Santa Rita de Cassia.



Figura 10 - Moodboard Antigo Ténis Club

Fonte: Elaborado pela Autora, 2025.

Figura 11 - Moodboard Cine Teatro Orion

Fonte: Elaborado pela Autora, 2025.
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Figura 12 - Moodboard Igreja Matriz Santa Rita de Cassia

Fonte: Elaborado pela Autora, 2025.

Com a elaboracao desses painéis de referéncias visuais foi possivel realizar
0s primeiros rascunhos que representavam como a estrutura do bordado poderia ser
organizada, como o posicionamento, quais elementos poderiam fazer parte da
composicao, entre outros fatores. Esses primeiros esbogos presentes na figura 13

foram feitos para que as ideias pudessem ser refinadas mais a frente.

Figura 13 - Primeiros esbogos do processo criativo

Fonte: Acervo da autora, 2025.
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Ap6s esse processo dos primeiros riscos, foi definido como seria o
posicionamento das pegas e como seria organizado cada elemento no conjunto do
bordado. Nesse momento também foi importante pré-definir qual formato cada peca
teria quando fosse emoldurada para que o risco criado tivesse as dimensodes
proporcionais a moldura final. Nas figuras 14, 15 e 16 é possivel visualizar os

primeiros esbogos que foram elaborados.

Figura 14 - Esboco - Antigo Ténis Club

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Figura 15 - Esboco - Cine Teatro Orion

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.
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Figura 16 - Esboco - Igreja Matriz Santa Rita de Cassia

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Com o processo de criacdo dos riscos definidos, inicia-se a etapa de testes
para a composi¢ao. Foram testados quais as formas seriam mais viaveis para a
composicao final do bordado pronto. Para isso, ocorreu o teste para preenchimento
da textura de tijolinhos, algo bem caracteristico nas edificagées que foram visitadas.
O preenchimento foi realizado de duas formas: a primeira utilizando linha para
bordado (meadas) e a segunda utilizando a técnica de pintura em aquarela. O

comparativo esta presente na figura 17.

Figura 17 - Teste para escolha de textura

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Inicialmente, foi utilizado um pedago de tecido para comparar as duas

texturas, fazendo elas lado a lado. Porém, ainda assim dificultava a visualizagdo em
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um projeto final. Entdo, decidiu-se realizar a aplicagdo dessa textura utilizando o
modelo de algumas das edificagcbes como base e a partir dessa aplicagdo os
resultados foram satisfatérios.

Ao analisar esse resultado da aplicacdo da textura em um dos bordados
inspirados nas edificacbes, observou-se que a aplicacdo utilizando a técnica de
pintura e aquarela adicionou mais semelhanca estética com as reais edificacdes,
além de adicionar leveza a pecga trabalhada, transformando-a em um aspecto

“natural”’, assemelhando-se aos tijolos presente nas edificagdes.

Figura 18 - Teste para escolha de textura 2

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Realizando essa andlise nos detalhes presente na figura 18, que
posteriormente seriam aplicados nas pecas elaboradas, foi possivel tracar algumas
estratégias para a composigdo das pecas. Com esse detalhamento definido é
possivel implementar essas caracteristicas de forma mais segura na fase de

prototipagao.
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6 PROTOTIPAGAO

Apos a fase de ideagdo do projeto, as ideias que foram geradas sao
materializadas em produtos fisicos. Para isso, € necessario seguir algumas etapas.
Para iniciar a producdo do bordado € importante definir como sera o processo
produtivo para a confec¢do das pegas bordadas. Neste caso, seguiu-se as etapas a

sequir:

Escolha de materiais para producéo;
Geometrizagao das edificagbes escolhidas;
Passagem do risco para tecido;

Pintura e Bordado;

a b~ w0 nh =

Acabamentos e Finalizagao.

Escolha de materiais - ao iniciar o processo produtivo, foi necessario definir
quais materiais seriam utilizados. Para este trabalho em especifico os materiais
escolhidos foram: bastidores de acabamento, tecido de algodao cru, linhas de
meadas, agulhas de costura, tinta para tecidos, pincéis e cola de silicone. Na figura
19 estdo representados os materiais utilizados nas etapas da prototipacdo, desde a

fase inicial até a fase de acabamento.

Figura 19 - Materiais para producao

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.
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Geometrizagcao das edificagdes - apds a escolha de materiais e com as
medidas dos bastidores pré definidos, iniciou-se o processo de geometrizagao das
edificagbes que foram escolhidas. O intuito desta etapa € digitalizar os riscos,

acrescentando-lhes alguns detalhes e adequando as medidas.

A geometrizacao das edificagdes foi realizada de modo que representasse as
fachadas das trés edificagdes escolhidas. Por este motivo, neste momento foi
importante observar os moodboards de modo que conseguisse extrair informacgdes
relevantes para o processo de geometrizagdo. Na figura 20, € possivel visualizar
parte do processo de geometrizagdo. Para realizagdo desta etapa, foi utilizado o

software Inkscape.

Figura 20 - Processo de geometrizagéo

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Ao final do processo de geometrizagdo os resultados obtidos foram
satisfatérios e posteriormente utilizados como base para confeccido das pecas

bordadas nas figuras 21, 22 e 23. Pode-se observar os riscos elaborados:



Figura 21 - Geometrizagdo Cine Teatro Orion

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Figura 22 - Geometrizacao Igreja Santa Rita de Cassia
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Fonte: Elaborado pela autora, 2025.
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Figura 23 - Geometrizagdo Ténis Club Rio Tinto
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Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Esse processo foi realizado de forma minuciosa com intuito de reproduzir o
maximo de caracteristicas presentes nas edificagdes. Para tanto, foram observados
os detalhes que fossem possiveis de serem reproduzidos. Elaborando uma
geometrizacdo para cada uma das edificagdes escolhidas, os painéis visuais
desenvolvidos na etapa de ideagao serviu como referéncia para a criagdo desses
riscos e a implementacao de detalhes presentes em cada uma das edificagdes.

Para isso, foi importante observar pequenos detalhes, como a padronizagao
de portas, janelas entre outros, e tenta-los reproduzir da melhor forma possivel para
qgue os resultados fossem mais semelhantes as edificacbes. Analisando os painéis
visuais foi possivel identificar e introduzir esses detalhes na geometrizacdo final. A
seguir, nas figura 24, 25 e 26, pode se observar a semelhanga entre as edificacées e

a geometrizagao grafica que foi realizada:



Figura 24 - Cine Teatro Orion vs geometrizagéo

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Figura 25 - Igreja Matriz Santa Rita de Cassia vs geometrizagao

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.
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Figura 26 - Tenis Club Rio Tinto vs geometrizagao

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Passagem do risco para o tecido - para este trabalho em especifico, a técnica
utilizada para transferir o risco para o tecido foi a impressao diretamente no tecido.
Nos riscos que foram elaborados tinham tragos e detalhes bem precisos, e para

manter essa precisao foi escolhida esta técnica representada na figura 27.

Figura 27 - Risco passado para tecido

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.
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Pintura e Bordado - para producao das pecas bordadas foi utilizada, além das
técnicas de bordado, a pintura em aquarela. Para isto, antes de iniciar o processo de
bordar cada peca foi realizada a pintura em aquarela em alguns detalhes das
edificacées e da paisagem representadas nas imagens, como: as arvores, 0 Céu, as
portas e os tijolinhos bem caracteristicos das edificagbes representadas, como pode

se observar na figura 28.

Figura 28- Aquarelando detalhes

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Em seguida, apds o processo de secagem das pinturas feitas em aquarela, as
pecas passaram pela etapa do bordado. Esse passo foi essencial para dar forma as
edificagbes representadas. O bordado contribuiu para destacar as edificagbes e
enriquecer os detalhes da composig¢ao. Na figura 29 é possivel observar com clareza
os detalhes do bordado presente nas pecgas. Para sua construcdo foram utilizados

pontos basicos do bordado livre escolhidos para representar e valorizar cada peca.
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Figura 29 - Bordando as edificagbes

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Para bordar as pecas foram escolhidos trés pontos, os quais estao
representados nas figuras 30, 31 e 32. Esses pontos sdo comumente utilizados no
bordado livre os quais foram o ponto atras, ponto haste e ponto reto. Esses pontos

utilizados se adequam melhor a estética do trabalho proposto.

Figura 30 - Ponto atras

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.
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Figura 31 - Ponto haste

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Figura 32 - Ponto reto

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Acabamentos e Finalizacdo - Ao final das etapas de aquarela e bordado, as
pecas sao finalizadas e dados os acabamentos necessarios. Nesse momento, sao

realizados os acabamentos dos minimos detalhes, fazendo a retirada do excesso de
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tecido e a colagem do tecido como pode-se observar na figura 33. Esses

acabamentos servem para que a peca fique ainda mais apresentavel esteticamente.

Figura 33- Acabamentos

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Apos o processo de acabamentos, as pecas estdo devidamente finalizadas. A
seguir, nas figuras 34, 35 e 36, podem ser visualizadas as trés pecgas que foram

desenvolvidas ao longo desse projeto:

Figura 34 - Bordado Cine Teatro Orion

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.



Figura 35 - Bordado Igreja Matriz Santa Rita de Cassia

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.

Figura 36 - Bordado Ténis Club Rio Tinto

Fonte: Elaborado pela autora, 2025.
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente trabalho buscou compreender como a histéria local da cidade de
Rio Tinto pode contribuir para criagédo de projetos de design. Este projeto teve por
objetivo analisar algumas edificagbes da cidade de Rio Tinto com intuito de
desenvolver riscos geométricos para criacdo de pecgas bordadas, utilizando as
técnicas do bordado livre, visando a valorizagao do patrimdnio material e a histéria
local.

Os resultados obtidos através da pesquisa e a aplicagao foram satisfatérios,
resultando em trés pecgas bordadas inspiradas nas edificagdes do Cine Teatro Orion,
Igreja Matriz Santa Rita de Cassia e Antigo Ténis Club Rio Tinto. A proposta deste
trabalho € a valorizagao da identidade local, sendo utilizada em projetos de design.
Neste projeto, em especifico, foi utilizada através da geometrizagdo e aplicada com
o bordado livre.

Embora os resultados obtidos sejam satisfatorios, acreditamos que existem
pontos que poderiam ser melhorados, como a ampliagdo para mais edificagdes
presentes na cidade e também abranger este projeto para os cidadaos e artesdos
locais, podendo assim contribuir de maneira significativa para desenvolvimento de
projetos voltados a valorizagéo da cidade de Rio Tinto.

De modo geral, foi gratificante trabalhar nessa pesquisa e poder desenvolver
o projeto com éxito, o que indica que o propodsito deste projeto foi alcangado. O
desenvolvimento deste trabalho abordou tematicas como design e artesanato,
explorando a relacéo entre esses elementos, assim como o design e territério. Essa

discusséo foi fundamental para o processo criativo desta pesquisa.
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