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RESUMO

A ludicidade constitui-se como uma excelente estratégia pedagogica para a promog¢ao da
educacdo cientifica nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Nessa perspectiva, as praticas
ludicas possibilitam que os alunos compreendam de maneira prazerosa os conteudos
cientificos apresentados em sala de aula. Sendo assim, o objetivo geral deste presente trabalho
foi investigar as concepgoes de um grupo de profissionais em exercicio acerca da importancia
da ludicidade para a educacdo cientifica nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Para
alcancar o objetivo proposto, adotou-se como percurso metodoldgico a pesquisa de campo
(Gil, 2008), de abordagem qualitativa (Minayo, 2014), realizada com profissionais dos anos
iniciais do Ensino Fundamental de uma escola publica localizada no municipio de Joao
Pessoa—PB. Como instrumento de coleta de dados, utilizou-se a entrevista estruturada,
realizada presencialmente na institui¢do escolar. A analise dos dados foi realizada a partir da
Analise de Contetido (Bardin, 2016), com base nas trés seguintes etapas: pré-analise,
elaboragdo do material e tratamento dos resultados e interpretagao. Diante disso, os resultados
da pesquisa apontaram que, as trés profissionais investigadas, apesar de relatarem desafios na
implementag¢do das praticas ludicas no ensino de ciéncias, conseguem promover atividades
ludicas durante as aulas de ciéncias. Portanto, conclui-se que a ludicidade possui um grande
potencial educativo no contexto escolar, especificamente no ensino de ciéncias, uma vez que
favorece a construcdo de conhecimentos cientificos de forma dindmica e atrativa, ao estimular
0 interesse, a participacdao ativa e o protagonismo dos estudantes no processo de ensino e
aprendizagem.

Palavras-chave: Ludicidade; Ensino de ciéncias; Anos iniciais; Ensino Fundamental.



ABSTRACT

Playfulness constitutes an excellent pedagogical strategy for promoting science education in
the early years of Elementary Education. From this perspective, playful practices enable
students to understand scientific content presented in the classroom in an enjoyable and
meaningful way. Therefore, the general objective of this study was to investigate the
conceptions of a group of in-service education professionals regarding the importance of
playfulness for science education in the early years of Elementary Education. To achieve this
objective, a qualitative field study (Gil, 2008; Minayo, 2014) was conducted with
professionals working in the early years of Elementary Education at a public school located in
the municipality of Jodo Pessoa, Paraiba, Brazil. Data were collected through structured
interviews conducted in person at the school. Data analysis was carried out using Content
Analysis (Bardin, 2016), following three stages: pre-analysis, material exploration, and
treatment and interpretation of the results. The findings revealed that, although the three
participating professionals reported challenges in implementing playful practices in science
teaching, they were able to incorporate playful activities into their science classes. It is
therefore concluded that playfulness has significant educational potential in the school
context, particularly in science teaching, as it promotes the construction of scientific
knowledge in a dynamic and engaging manner by stimulating students' interest, active
participation, and protagonism in the teaching and learning process.

Keywords: Playfulness; Science Education; Early Years of Elementary Education;
Elementary Education.
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APRESENTACAO

Meu interesse pelo presente tema deste trabalho surge a partir da minha
experiéncia enquanto estudante dos anos iniciais do Ensino Fundamental,
especificamente no 5° ano, em que o uso do livro didatico era muito frequente nas aulas
de ciéncias, o que dificultou o meu processo de constru¢do do conhecimento acerca das
tematicas. A partir dessa pratica, as aulas se tornavam exaustivas, € os estudantes
apenas desejavam a aprovagdo na disciplina, ja que, ndo havia uma abordagem
interessante a qual despertasse a atencao deles. Hoje, considero que talvez a falta de
articulacdo entre os contetidos e a realidade dos discentes, pode ter sido um fator
determinante para o desinteresse dos alunos com relagdo a disciplina, porém, para além
desse aspecto, a auséncia de praticas diversificadas de aspectos ludicos foi ainda mais
determinante no desenvolvimento negativo das aulas de ciéncias nesse ano letivo.

Destaco, ainda, que a exploracdo dos conteudos foi muito superficial e que o
foco sempre foram as disciplinas de lingua portuguesa e matematica. Dessa maneira, as
aulas de ciéncias eram pouco frequentes e, quando ocorriam, aconteciam por um curto
periodo de tempo, limitando-se a realizagdo de exercicios e a apresentacdo e exploracao
dos conteudos, sempre a partir do livro didatico. Nesse contexto, ndo tive uma
experiéncia muito positiva no que se refere ao ensino de ciéncias nessa etapa da
educacdo basica. Entretanto, sempre tive um apego especial pelo ensino de ciéncias, o
que influenciou também na minha escolha por essa tematica. Além disso, minha
experiéncia com a disciplina de Ensino de Ciéncias, no 6° periodo do curso de
Pedagogia, me proporcionou compreender o quanto ¢ importante a promoc¢do da
educagdo cientifica no ambiente escolar, assim como minha vivéncia no componente
curricular Seminario Tematico em Educagdo VII, a qual me possibilitou enxergar a
ludicidade como uma estratégia para o ensino de ciéncias no espago escolar.

Ademais, tive uma experiéncia enriquecedora na disciplina de Estagio
Supervisionado III — Anos Iniciais do Ensino Fundamental, em que ministrei uma aula
sobre a tematica “Plantas” direcionada para o 2° ano. Nessa aula, ndo utilizei o livro
didatico, optei por diferentes objetos com o objetivo de tornar a aula ladica, o que
proporcionou uma rica experiéncia para todos, em especial para as criangas, levando em
conta os feedbacks que recebi delas. Portanto, tais experiéncias me fizeram refletir sobre

a importancia de praticas ludicas em sala de aula, para além do uso excessivo do livro



didatico, de modo a contribuir para a promocao da educagdo cientifica em turmas dos

anos iniciais do Ensino Fundamental, o que justifica a relevancia deste trabalho.
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1. INTRODUCAO

A ludicidade pode ser considerada uma boa estratégia para o processo de ensino
e aprendizagem nos anos iniciais do Ensino Fundamental, pois, possibilita que os alunos
compreendam de maneira prazerosa os conteidos apresentados nos diferentes
componentes curriculares, incluindo a disciplina de ciéncias. Além disso, o universo
ludico proporciona uma série de beneficios para além do espago da sala de aula, uma
vez que permite o desenvolvimento de multiplas habilidades, as quais se mostram
essenciais para o cotidiano dos estudantes (Rau, 2012).

No contexto escolar, a abordagem ludica ainda ¢ frequentemente compreendida
como um simples passatempo, em que as brincadeiras sdao apontadas como principais
responsaveis pela ludicidade, no entanto, raramente sdo reconhecidas e valorizadas por
seu significativo potencial no processo de aprendizagem (Santos, 2025). Nesse sentido,
uma pratica que apenas serve para preencher a rotina didria de uma turma, sem
intencionalidade pedagodgica, acaba limitando o potencial da ludicidade como estratégia
de ensino e, consequentemente, comprometendo a constru¢do de aprendizagens
significativas por meio do ludico (Santos; Silva, 2025).

A vista disso, Silva (2020) destaca que a compreensdo do professor acerca da
ludicidade tem relagdo com sua formacgdo formal e sua experiéncia pessoal, implicando
diretamente na implementacdo ou nao, de praticas ludicas no contexto da sala de aula.
Desse modo, se o educador optar pela realizagdo de atividades ludicas, ¢ necessario que
considere alguns aspectos fundamentais para a efetivagdo dessa pratica, os quais
perpassam desde a organizagdo de um ambiente propicio a ludicidade até a selecao dos
materiais a serem utilizados pelos estudantes, de modo que os discentes se sintam livres
para explorar o espago e os respectivos objetos (Maluf, 2003).

Com isso, € necessario considerar as diversas possibilidades de atividades que
podem conduzir os alunos ao universo ludico, possibilitando que os estudantes
encontrem o sentido e o significado ludico a partir das atividades. Logo, a ludicidade
como uma possibilidade de facilitar o processo de constru¢do do conhecimento, pode
ser incorporada ao ensino de qualquer componente curricular, a partir da mediagdo do

professor no processo de aprendizagem (Vygotsky, 1991).
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Diante do exposto, a ludicidade se apresenta como uma alternativa importante
para o ensino de ciéncias nos anos iniciais do Ensino Fundamental, levando em
consideragdo que o ludico torna o ensino mais atraente ¢ dindmico para os alunos,
envolvendo-os de maneira proveitosa no processo de construgdo do conhecimento.
Nessa perspectiva, as praticas ladicas poderiam colaborar para o entendimento dos
estudantes com relagdo aos conceitos mais complexos da ciéncia, haja vista o quanto ¢é
fundamental se apropriar dos conhecimentos cientificos para a compreensao do mundo
em que se vive (Sousa et al., 2012).

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o ensino de
ciéncias deve proporcionar aos alunos um novo olhar acerca do mundo que os cerca,
assim como promover o aperfeicoamento da capacidade de atuacao dos individuos na
sociedade (Brasil, 2018). Dessa forma, a educagdo cientifica permite que os discentes
construam multiplos conhecimentos sobre o mundo, bem como o desenvolvimento de
diversas habilidades que contribuirdo para o pensamento critico e investigativo dos
educandos diante das situacdes do cotidiano.

Ainda de acordo com a BNCC, quando o estudante ingressa na etapa do Ensino
Fundamental, ja traz consigo experiéncias e saberes acerca do mundo que o cerca, de
modo que devem ser respeitados e explorados em sala de aula, visando favorecer o
processo de ensino e aprendizagem (Brasil, 2018). Em vista disso, entende-se que os
alunos devem ser envolvidos em processos de aprendizagem que lhes possibilitem a
construgdo de conhecimentos cientificos a partir de seus saberes prévios (Delizoicov;
Slongo, 2011).

Além disso, é fundamental relacionar os conteudos de ciéncias com as
experiéncias vivenciadas pelas criangas no seu dia a dia, de modo que, elas
compreendam e associem o0s conceitos cientificos com sua realidade (Oliveira;
Rodrigues, 2025). Nesse sentido, faz-se necessario adotar um olhar que transcenda o
ensino tradicional ainda presente nas escolas, uma vez que o uso predominante do livro
didatico ainda permanece fortemente enraizado no contexto escolar, ocasionando o alto
desinteresse de muitos alunos com relagao ao ensino de ciéncias (Pais et al., 2019).

Diante disso, surgem as seguintes questdes-problema: Como a ludicidade tem
sido explorada nas aulas de ciéncias nos anos iniciais do Ensino Fundamental? Quais
sdo os principais desafios e potencialidades encontrados na educacao cientifica pelos

professores que atuam nessa etapa de ensino?
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Para responder essas indagagdes, o objetivo geral deste trabalho ¢ investigar as
concepgdes de um grupo de profissionais em exercicio acerca da importancia da
ludicidade para a educacdo cientifica nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Para
alcancar esse objetivo foram tracados os seguintes objetivos especificos: a) Identificar
os possiveis desafios e potencialidades na implementa¢do de atividades ludicas nas
aulas de ciéncias nos anos iniciais do Ensino Fundamental; b) Investigar quais sdo as
praticas ludicas utilizadas pelas professoras nos anos iniciais do Ensino Fundamental de
uma escola publica do municipio de Jodo Pessoa - PB; ¢) Avaliar aspectos formativos
dos participantes da pesquisa acerca dos objetos de conhecimento e aptidoes cientificas
para atuacao nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Dessa maneira, esse trabalho esta organizado em cinco capitulos. O primeiro
capitulo ¢ a introducdo que traz a tematica, o objeto de pesquisa e os objetivos geral e
especificos. O segundo capitulo diz respeito ao referencial tedrico que ¢ composto por
trés subsecdes: a) A primeira subse¢do apresenta a ludicidade; b) A segunda subsecao
enfatiza a consolidacdo no ensino de ciéncias com suas orientagdes, principios e
relevancia da educacao cientifica, trazendo como subtdpico o ensino de ciéncias nos
anos iniciais; ¢) por fim, a terceira subsecao retrata a abordagem ludica na disciplina de
ciéncias nos anos iniciais. O terceiro capitulo destaca a metodologia utilizada para a
realizacdo deste trabalho. O quarto capitulo apresenta os resultados e discussao acerca
dos dados coletados durante a pesquisa. O quinto capitulo evidencia as consideracdes
finais relacionadas a pesquisa. E, por fim, destaca-se as referéncias utilizadas para o

desenvolvimento deste trabalho.
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2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 A ludicidade

O termo ludicidade ¢ derivado do latim /udus, que significa jogo, podendo ser
atribuido a uma série de sentidos que se relacionam diretamente com as atividades de
diversdo e prazer que realizamos em nosso cotidiano (Florindo et al., 2024; Silva,
2020). Essas atividades sao fundamentais para despertar internamente a ludicidade no
sujeito, no entanto, ndo existem atividades plenamente ludicas, assim como, ndo ha
idade especifica para o ludico se fazer presente internamente no ser humano (Luckesi,
2014). Conforme Luckesi (2014) enfatiza, a ludicidade se manifesta em todas as fases
da vida, por meio de diversas experiéncias, as quais podem ser ludicas a depender de

como o sujeito as vivencia. Dessa forma, Luckesi (2014) afirma que:

Entdo, ludicidade é um estado interno, que pode advir das mais simples as
mais complexas atividades e experiéncias humanas. Nao necessariamente a
ludicidade provém do entretenimento ou das “brincadeiras”. Pode advir de
qualquer atividade que faga os nossos olhos brilharem. Ela ndo ¢é igual para
todos. Experiéncias que podem gerar o estado ludico para um ndo é o que
pode gerar o estado ludico para outro, & medida que ludicidade ndo pode ser
medida de fora, mas s6 pode ser vivenciada e expressa por cada sujeito, a
partir daquilo que lhe toca internamente, em determinada circunstiancia
(Luckesi, 2014, p. 18).

Com isso, a ludicidade se apresenta como uma experiéncia interna pessoal do
individuo, que se manifesta em diversos contextos que se esta inserido, ndo se limitando
apenas as brincadeiras, mas perpassando diferentes atividades, como o jogo, a musica e
a danca. Nesse contexto, a organizacdo do ambiente ¢ um fator primordial para o
desenvolvimento de atividades ludicas, pois influencia diretamente na forma como os
individuos irdo interagir e explorar o espaco, bem como 0s objetos presentes neste
espaco, em especial os brinquedos, os quais podem ser estruturados ou ndo estruturados.
Dessa forma, os brinquedos estruturados sdo aqueles produzidos de forma industrial,
como blocos de montagem, bolas, bonecas ou bonecos, carrinhos, etc; Ja os brinquedos
ndo estruturados correspondem a uma variedade de objetos que adquirem significado a
partir do olhar do sujeito (Silva, 2020).

Nessa perspectiva, o brinquedo assume um papel significativo no universo
ludico, especialmente os brinquedos ndo estruturados, que possibilitam as criangas
atribui-los a novos significados a partir de sua imaginacdo e experiéncias,

ressignificando a realidade de forma ludica. Diante disso, Kishimoto (1994) evidencia o
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brinquedo como um objeto que serve de suporte na brincadeira ou em qualquer outra
atividade, desde que o sujeito atribua sentido e representacdo a ele. Caso contrario, sera

apenas um objeto comum. Nesse sentido, Kishimoto (2011) destaca:

Admite-se que o brinquedo represente certas realidades. Uma representacéo ¢
algo presente no lugar de algo. Representar é corresponder a alguma coisa e
permitir sua evocac¢do, mesmo em sua auséncia. O brinquedo coloca a crianga
na presen¢a de reproducdes: tudo o que existe no cotidiano, a natureza e as
construgdes humanas. Pode-se dizer que um dos objetivos do brinquedo ¢é dar
a crianga um substituto dos objetos reais, para que possa manipula-los
(Kishimoto, 2011, p. 20-21).

Dessa maneira, a manipulacdo de objetos permite ao individuo se aproximar da
realidade em que estd inserido por meio de sua imagina¢ao, que se revela no exercicio
do faz de conta presente no universo ludico. Partindo dessa perspectiva, Silva (2020)
aponta que o faz de conta proporciona a crianca experimentar situacdes do mundo
adulto, de modo a reproduzi-las e compreendé-las melhor. Desse modo, Silva (2020)

salienta:

O faz de conta exige da crianca a capacidade de elaborar questdes complexas
do dia a dia. Com as experiéncias imaginativas, ela expressa desejos,
internaliza regras sociais, desenvolve iniciativas, entre outros feitos. As
diversas interpretacdes da crianga fazem parte do contexto em que ela vive. A
construgdo dos personagens, a produgdo do enredo, as tramas e as emocgdes
reproduzidas reforcam valores, atitudes e comportamentos assimilados a seu
meio social (Silva, 2020, p. 20).

Nesse contexto, o faz de conta permite a crianga internalizar informagdes
essenciais do mundo real, de tal modo a contribuir com a sua inser¢ao na cultura ludica.
Com base nisso, Brougere (1998) evidencia que a cultura ludica estd diretamente
relacionada a experiéncia externa do sujeito, ou seja, ndo estd isolada da cultura
presente no meio social. Isso significa que as interacdes dos sujeitos com a sua realidade
favorecem a construcdo e compartilhamento da cultura ludica, na qual o brincar se

apresenta como uma forma de producao cultural, por meio da qual o sujeito ressignifica

o mundo adulto. A partir disso, Sarmento (2004) destaca:

[...] a natureza interativa do brincar das criangas constitui-se como um dos
elementos fundamentais das culturas da infancia. O brincar ¢ a condig¢do da
aprendizagem e, desde logo, da aprendizagem da sociabilidade. Nao espanta,
por isso, que o brincar acompanhe as criancas nas diversas fases da
construgdo das suas relagdes sociais (Sarmento, 2004, p. 25-26).

Em vista disso, a brincadeira se configura como uma atividade rica em
aprendizados, em que o ludico se manifesta por meio do ato de brincar. Do mesmo
modo, ocorre com outras atividades de prazer e diversao que despertam no ser humano

a ludicidade. Até mesmo o jogo que se apresenta, na maioria das vezes, como uma
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atividade de competicdo, tem o potencial de despertar a ludicidade (Huizinga, 2000).
Entretanto, ¢ preciso considerar que uma atividade compreendida como ludica sé sera

percebida como tal por quem a vivencia. Conforme Luckesi (2014) evidencia:

[...] ndo existem atividades que, por si, sejam ludicas. Existem atividades.
Ponto. Elas serdo qualificadas como ludicas (ou ndo) a depender do sujeito
que as vivencia e da circunstancia onde isso ocorre. Entdo, rir de uma boa
piada pode ser extremamente ludico, mas alguém contar-nos uma piada, ao
nosso ouvido, enquanto estamos a assistir uma conferéncia tem um carater de
invasdo, desrespeito e chatice; certamente, nada ludico (Luckesi, 2014, p.
16).

Nesse cendrio, ¢ valido destacar que as praticas ludicas, para além do
entretenimento, propiciam muitos beneficios ao ser humano, desde o aprimoramento de
multiplas habilidades, como: a criatividade, a autonomia e a imaginag¢ao, até os aspectos
sociais € emocionais que constituem integralmente o sujeito. De acordo com Piaget
(1978), o ludico possibilita que a crianca assimile e transforme o meio onde esta
inserida, adaptando as suas necessidades e construindo seu proprio mundo. E através
desse jogo de assimilagdo, que a crianca se insere no mundo ao qual pertence e, se
integra socialmente em seu meio social.

Todavia, a ludicidade, na maioria das vezes, ¢ associada a momentos de
passatempo, nos quais qualquer atividade vinculada ao universo ladico ¢
equivocadamente reduzida a algo sem relevancia no processo de construgdo de
conhecimento. No entanto, como destaca Silva (2020, p. 42), a fun¢do ludica “Prevé
que a atividade seja uma experiéncia prazerosa e “capture” as emog¢des € 0s sentimentos
positivos do praticante, transformados em sentimento de bem-estar, de alegria”. Logo, ¢
fundamental se atentar para essas informacdes, a fim de compreender a ludicidade e sua
relevancia para o contexto escolar.

Partindo de tudo que foi explanado, a ludicidade enquanto estratégia
pedagogica, possui um grande potencial para tornar as aulas de ciéncias mais dindmicas
e prazerosas, contribuindo de maneira relevante para a promog¢ao da educacao cientifica
no espago escolar (Sousa; Almeida, 2021). Portanto, ¢ essencial que o professor
reconhega a importancia da implementagdo de atividades ludicas em sua pratica
pedagogica, especialmente quando se busca promover uma aprendizagem significativa

nas aulas de ensino de ciéncias.
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2.2 A consolidacio no ensino de ciéncias: orientacées, principios e relevancia da

educacao cientifica

Por volta dos anos de 1950, o ensino de ciéncias foi implementado nas
instituicdes escolares. Com isso, a ciéncia foi gradualmente se consolidando como
essencial para o desenvolvimento da sociedade, mesmo em meio as transformagdes
politicas, econOmicas e sociais que marcaram o periodo de 1950 a 2000. Nesse
processo, como Krasilchik (2000) evidencia, o ensino de ciéncias sofreu diversas
modificagdes em decorréncia de acontecimentos mundiais, como a Guerra fria, a Guerra
tecnoldgica e a Globalizacdo. Em cada um desses acontecimentos, os objetivos de
ensino, concepgdes de ciéncia e as modalidades didaticas apresentavam formatos
distintos, em consonancia com os interesses de cada época e de seus governantes.

No contexto brasileiro, o ensino de ciéncias foi defendido como uma forma de
atender a necessidade de formar pesquisadores que contribuissem para o avango
cientifico e tecnoldgico do pais. Essa perspectiva esteve diretamente relacionada ao
intenso processo de industrializagdao da época, na qual a populagdo brasileira buscava ter

autonomia em suas producdes. Segundo Krasilchik (2000) destaca:

A sociedade brasileira, que se ressentia da falta de matéria-prima e produtos
industrializados durante a 2* Guerra Mundial ¢ no periodo pds-guerra,
buscava superar a dependéncia e se tornar auto-suficiente, para o que uma
ciéncia autdctone era fundamental (Krasilchik, 2000, p. 86).

Dessa forma, a ciéncia se apresentava como um caminho para superar a
dependéncia do pais em relacdo as producdes industriais. Diante desse cendrio, a
educacdo brasileira enfrentou modificagdes no seu curriculo escolar. Conforme
Krasilchik (2000, p. 86) enfatiza “houve uma mudanga na concepcao do papel da escola
que passava a ser responsavel pela formacao de todos os cidadaos e ndo mais apenas de
um grupo privilegiado.” Tal mudanga de perspectiva foi extremamente significativa
para o ensino de ciéncias naquela época.

A partir disso, ocorrem a implementacao da primeira Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo (LDB), a Lei n. 4.024, promulgada em 1961, que tornou o ensino de
ciéncias uma disciplina obrigatoria no ginasio (o antigo primeiro ciclo (5° a 8° série)),
que, atualmente corresponde aos anos finais do Ensino Fundamental (Brasil, 1961).
Posteriormente, a segunda Lei n. 5.692 de 1971, normatizou o componente curricular de
ciéncias como obrigatdrio para os anos iniciais do entdo primeiro grau, que hoje é o

Ensino Fundamental anos iniciais (Brasil, 1971). Ja na atual Lei n. 9.394 de 1996, a
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disciplina de ciéncias ¢ obrigatoria em todas as etapas da educagdo bésica, a fim de
contribuir com a formacao dos cidaddos, conforme destacado no 2° paragrafo do artigo
1° da Lei mencionada anteriormente “A educacao escolar deverd vincular-se ao mundo
do trabalho e a pratica social” (Brasil, 1996).

Diante disso, cada etapa da educagdo bésica apresenta uma configuragdo
definida pela BNCC (2018) para a abordagem dos componentes curriculares, inclusive
o ensino de ciéncias. Desse modo, sera destacado neste trabalho como o ensino de
ciéncias se constitui na educacdo infantil e no Ensino Fundamental (anos iniciais e
finais) a partir da BNCC (Brasil, 2018).

Na educagido infantil, a ciéncia deve ser explorada por meio dos cinco campos de
experiéncia presentes na BNCC (Brasil, 2018): a) O eu, o outro e¢ o nos; b) Corpo,
gestos e movimentos; ¢) Tragos, sons, cores ¢ formas; d) Escuta, fala, pensamento e
imaginacao; e) Espagos, tempos, quantidades, relacdes e transformagdes. Esses campos
de experiéncia possibilitam uma organizagdo pedagdgica mais consistente e intencional
para a exploracdo do ensino de ciéncias na educag¢do infantil. De acordo com a BNCC

(2018), essa intencionalidade consiste:

Na organizac¢do e proposicdo, pelo educador, de experiéncias que permitam
as criangas conhecer a si e ao outro e de conhecer e compreender as relagdes
com a natureza, com a cultura e com a produgdo cientifica, que se traduzem
nas praticas de cuidados pessoais (alimentar-se, vestir-se, higienizar-se), nas
brincadeiras, nas experimenta¢cdes com materiais variados, na aproximacao
com a literatura e no encontro com as pessoas (Brasil, 2018, p. 39).

Com isso, torna-se necessario proporcionar as criangas experiéncias
significativas relacionadas ao ensino de ciéncias, haja vista a sua relevancia para a
compreensdo do mundo em que se vive. A partir disso, Vieira e Oliveira (2020)

evidenciam que:

O estudo das Ciéncias da Natureza, na fase inicial da vida, € tdo importante
quanto o processo de alfabetizagdo, pois, da mesma forma que saber ler faz
com que o individuo desperte a nogdo de mundo, o ensino de Ciéncias
proporciona uma visdo de descoberta e, assim, estimula-o a compreender
melhor o seu mundo empirico (Vieira; Oliveira, 2020, p. 83).

Nesse contexto, a abordagem cientifica ja nessa primeira etapa da educacao
basica ¢ fundamental tanto para a formagdo integral quanto para a construgdo
responsavel dos sujeitos com o meio que os cercam (Vieira; Oliveira, 2020). Ja a etapa
do Ensino Fundamental, constituida pelos anos iniciais (1° ao 5° ano) e anos finais (6°
ao 9° ano), possui uma configuragdo um pouco diferente para o ensino de ci€ncias em

compara¢do a etapa anterior. Nessa etapa, as unidades tematicas que se apresentam
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como o principal pilar para a organizacdo e a abordagem dos componentes curriculares,
incluindo a ciéncia. De acordo com a BNCC (Brasil, 2018, p. 29) “Cada unidade
tematica contempla uma gama maior ou menor de objetos de conhecimento, assim
como cada objeto de conhecimento se relaciona a um nimero variavel de habilidades”.
Sendo assim, cada componente curricular ¢ composto pelas unidades tematicas, os

objetos de conhecimento e as habilidades, conforme destacado a seguir.

Figura 1: Exemplo de organiza¢do das unidades temadticas, objetos de
conhecimento e as habilidades no componente curricular de ciéncias.

CIENCIAS - 12 ANO

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES

TEMATICAS CONHECIMENTO

Vida e evolugao Corpo humano (EFO01CI02) Localizar e nomear partes do
corpo humano, representa-las por meio de

Respeito a .
P desenhos e explicar oralmente suas funcdes.

diversidade
(EFO1CIO3) Discutir as razdes pelas quais os
habitos de higiene do corpo (lavar as méaos
antes de comer, lavar os dentes, limpar olhos,
nariz e orelhas etc.) séo necessarios para a
manutencao da saude.

(EFO1CI04) Comparar caracteristicas fisicas
entre os colegas, de modo a constatar a
diversidade de caracteristicas, reconhecendo a
importancia da valorizacao, do acolhimento e
do respeito a essas diferencas.

Fonte: BNCC (Brasil, 2018, p.29).

Sabendo disso, as unidades tematicas definidas para o ensino de ciéncias no
Ensino Fundamental, sdo: matéria e energia; vida e evolucdo; terra e universo. Isso
significa que os conteudos apropriados para cada turma estdo integrados as unidades
tematicas. Nesse sentido, a BNCC (2018) define o que se espera desenvolver por meio

do ensino de ciéncias nos anos iniciais do Ensino Fundamental:

[...] pretende-se que, em continuidade as abordagens na Educagdo Infantil, as
criancas ampliem os seus conhecimentos € apreco pelo seu corpo,
identifiquem os cuidados necessarios para a manutengdo da satde e
integridade do organismo e desenvolvam atitudes de respeito e acolhimento
pelas diferengas individuais, tanto no que diz respeito a diversidade
étnico-cultural quanto em relacdo a inclusdo de alunos da educagdo especial
(Brasil, 2018, p. 327).
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Ja no que se refere aos anos finais do Ensino Fundamental, a BNCC (2018) enfatiza:

Pretende-se que os estudantes, ao terminarem o Ensino Fundamental, estejam
aptos a compreender a organizagdo e¢ o funcionamento de seu corpo, assim
como a interpretar as modificac¢des fisicas e emocionais que acompanham a
adolescéncia e a reconhecer o impacto que elas podem ter na autoestima e na
seguranga de seu proprio corpo. E também fundamental que tenham
condi¢des de assumir o protagonismo na escolha de posicionamentos que
representem autocuidado com seu corpo e respeito com o corpo do outro, na
perspectiva do cuidado integral a saude fisica, mental, sexual e reprodutiva.
Além disso, os estudantes devem ser capazes de compreender o papel do
Estado e das politicas publicas (campanhas de vacinagdo, programas de
atendimento a satde da familia e da comunidade, investimento em pesquisa,
campanhas de esclarecimento sobre doencas e vetores, entre outros) no
desenvolvimento de condigdes propicias a saude (Brasil, 2018, p. 327).

A formagao cientifica nos moldes da BNCC apresenta configuragdes resultantes
das iniimeras mudangas ocorridas ao longo dos anos, as quais evidenciaram a
importancia do ensino de ciéncias para a formagao de sujeitos capazes de compreender
e intervir de forma consciente na sociedade.

Nesse sentido, as modalidades e os principios do ensino de ciéncias sdo
fundamentais para organizacao do trabalho pedagdgico no contexto escolar. Em relagdo
as modalidades didaticas, Krasilchik (2000, p. 87) destaca “as modalidades didaticas
usadas no ensino das disciplinas cientificas dependem, fundamentalmente, da
concepcao de aprendizagem de Ciéncia adotada”. Em outras palavras, as modalidades
didaticas estao relacionadas a concepg¢ao de aprendizagem do docente.

Atualmente, existe uma ampla variedade de modalidades didéaticas que podem
ser utilizadas pelos professores no processo de ensino e aprendizagem do ensino de
ciéncias (Marques, 2018). Dentre as modalidades, sdo destacadas cinco delas: 1) Aula
expositiva: modalidade mais comum no ensino de ciéncias, em que o professor tem a
funcdo de informar e os alunos ficam passivamente ouvindo (Krasilchik, 2008); 2) Aula
demonstrativa: modalidade responsavel por apresentar e/ou mostrar de forma concreta,
aquilo que ¢ abordado de maneira abstrata nos livros didaticos ou outras fontes de
informagdes (Krasilchik, 2008); 3) Estudo de caso: modalidade que exige uma analise
minuciosa e objetiva de uma situagao real desafiadora em que necessita ser investigada
(Anastasiou; Alves, 2004); 4) Aula pratica ou aula experimental: modalidade que tem
como principal caracteristica o uso de diversos recursos, os quais possibilitem a
representacdo de algum fendmeno, de modo a favorecer a relagdo teoria e pratica (Silva,
2017); 5) Projetos: modalidade que consiste no desenvolvimento de uma pesquisa ou

investigacao que deve ser desenvolvida sobre um tema especifico (Silva, 2017).
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A partir dessas modalidades, o professor pode optar por promover um ensino
dindmico e envolvente para seus alunos ou, pelo contrario, oferecer uma abordagem
exaustiva, dependendo da modalidade escolhida para exploracdo dos conteudos de
ciéncias. Ja no que se refere aos principios do ensino de ciéncias, Delizoicov e Slongo
(2011, p. 208) evidenciam que ‘“cabe ao ensino de Ciéncias possibilitar as criangas a
apropriacdo de conhecimentos relacionados a ciéncia e a tecnologia, para que possam
ler o mundo a sua volta e atuar nele de forma consciente, critica e responsavel”. Essa
perspectiva foi reforgada pelos Parametros Curriculares Nacionais — PCN (Brasil,

1997), ao enfatizarem a importancia de:

Mostrar a ciéncia como um conhecimento que colabora para a compreensdo
do mundo e suas transformagdes, para reconhecer o homem como parte do
universo ¢ como individuos, ¢ meta que se propde para o ensino da area na
escola fundamental. A apropriagdo de seus conceitos e procedimentos pode
contribuir para o questionamento do que se vé e ouve, para a ampliagdo das
explicagdes acerca dos fendmenos da natureza, para a compreensio e
valorizagdo dos modos de intervir na natureza e de utilizar seus recursos, para
a compreensdo dos recursos tecnologicos que realizam essas mediagdes, para
a reflexdo sobre questdes éticas implicitas nas relagcdes entre Ciéncia,
Sociedade e Tecnologia (Brasil, 1997, p. 21-22).

Com base nessas informagdes, ¢ valido destacar que os principios do ensino de
ciéncias estdo diretamente relacionados a inser¢do dos sujeitos no mundo em que se
vive, a partir de um ensino investigativo e interdisciplinar, que esteja conectado ao
cotidiano dos alunos. Além disso, os processos de alfabetizagdo cientifica e letramento
cientifico apresentam-se como essenciais para o desenvolvimento do ensino de ciéncias
no contexto escolar (Sasseron; Carvalho, 2011). No processo de alfabetizagado cientifica,
o sujeito pode ampliar o seu universo de conhecimentos cientificos por meio da
aquisi¢cao de novos conceitos, de modo a contribuir com a sua inser¢do na sociedade
(Lorenzetti, 2000). Ja no letramento cientifico, o sujeito adquire a capacidade de
interpretar e intervir com seus conhecimentos cientificos em diversas situacdes do

cotidiano. Conforme Silva e Nascimento (2024) apontam:

Na sociedade contemporanea, o letramento cientifico configura-se como um
componente essencial para a formagao de cidaddos criticos e preparados para
enfrentar um mundo marcado por transformagdes tecnoldgicas e avangos
cientificos. Esse conceito, que vai além das habilidades basicas de leitura e
escrita, envolve a compreensdo critica e a aplicagdo de informagdes
cientificas no cotidiano, proporcionando uma visdo mais ampla e integrada
do mundo (Silva; Nascimento, 2024, p. 1).

Sob essa perspectiva, conclui-se que os principios do ensino de ciéncias
perpassam uma abordagem investigativa, contextualizada e interdisciplinar, de modo a

promover o desenvolvimento de habilidades e competéncias essenciais para que o0s
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sujeitos atuem de forma critica e participativa na sociedade, sendo os processos de
alfabetizagcdo cientifica e letramento cientifico igualmente fundamentais para o

desenvolvimento do ensino de ci€ncias no espaco escolar.

2.2.1 O ensino de ciéncias nos anos iniciais

Historicamente, o ensino de ciéncias foi marcado por uma abordagem
tradicional, em que o professor atuava como transmissor dos conteudos e os alunos
passivamente recebiam as informagdes, de tal forma que o principal recurso pedagdgico
utilizado eram os livros didaticos, compostos por textos baseados em materiais de
origem europeia (Maldaner; Boer; Rosa, 2023). Nesse modelo, a abordagem dos
conteudos era restrita as informagdes e exemplos presentes nesses materiais, 0 que
gerava uma abordagem superficial das tematicas. Para Dewey (1979), o modelo de
ensino tradicional limitava a aprendizagem significativa dos estudantes, pois,
desconsiderava a experiéncia dos sujeitos na qual deveria se constituir como um
elemento crucial no processo de ensino e aprendizagem. Desse modo, os educandos ndo
eram envolvidos ativamente no processo de constru¢do do conhecimento, o que
comprometia o desenvolvimento do pensamento critico dos sujeitos (Dewey, 1979).

Na contemporaneidade, o ensino de ci€ncias nos anos iniciais do Ensino
Fundamental apresenta avancos significativos em comparag¢ao ao ensino oferecido em
décadas passadas. Considerando que os documentos orientadores dessa etapa da
educacdo bésica, como a BNCC (Brasil, 2018), incentivam um ensino em que os alunos
possam construir seus conhecimentos de forma reflexiva, de modo a compreender o
mundo no qual estd inserido. Para isso, deve-se valorizar as experiéncias € o0s

conhecimentos prévios dos alunos. Conforme, a BNCC afirma:

[...] a0 iniciar o Ensino Fundamental, os alunos possuem vivéncias, saberes,
interesses ¢ curiosidades sobre o mundo natural e tecnoldgico que devem ser
valorizados e mobilizados. Esse deve ser o ponto de partida de atividades que
assegurem a eles construir conhecimentos sistematizados de Ciéncias,
oferecendo-lhes elementos para que compreendam desde fenomenos de seu
ambiente imediato até tematicas mais amplas (Brasil, 2018, p. 331).

A partir da valorizagdao desses aspectos trazidos pelos proprios alunos, o
professor deve integra-los ao processo de alfabetizagdo cientifica, que representa a
aquisi¢do de conhecimentos cientificos desde os mais simples até os mais complexos.
De acordo com Krasilchik (1992), a alfabetizagdo cientifica pode se constituir como

uma alternativa eficaz no desenvolvimento critico do educando, propiciando um novo
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significado ao ensino de ciéncias. Isso reflete na insercao do sujeito na cultura cientifica
a partir dos novos significados que ele ira atribuir ao mundo através da linguagem
cientifica. Outro elemento fundamental para a promog¢dao da educacdo cientifica no
ambiente escolar € a inser¢ao dos alunos no letramento cientifico, como a BNCC (2018)

enfatiza:

Portanto, ao longo do Ensino Fundamental, a area de Ciéncias da Natureza
tem um compromisso com o desenvolvimento do letramento cientifico, que
envolve a capacidade de compreender e interpretar o mundo (natural, social e
tecnologico), mas também de transforma-lo com base nos aportes tedricos e
processuais das ciéncias. Em outras palavras, apreender ciéncia ndo ¢ a
finalidade ultima do letramento, mas, sim, o desenvolvimento da capacidade
de atuacdo no e sobre o mundo, importante ao exercicio pleno da cidadania
(Brasil, 2018, p. 321).

Dessa forma, pode-se observar a importancia do desenvolvimento do letramento
cientifico j& nessa etapa da educacao basica. Cabendo a escola proporcionar
experiéncias significativas aos alunos, de tal modo que o foco ndo seja apenas na
transmissdo de conteudos, como acontecia em décadas passadas, mas, na formacao de
sujeitos capazes de atuarem ativamente na sociedade. Entretanto, a realidade ainda
revela um cenario preocupante no que se refere ao ensino de ciéncias na escola.

Conforme, Ramos e Rosa (2008) evidenciam:

[...] mesmo diante do fato de que a Ciéncia ¢ Tecnologia tém se mostrado
cada vez mais inseridas no cotidiano de toda a populagdo, observa-se que
inclusive pessoas um pouco mais escolarizadas ainda estdo em uma situagdo
de distanciamento do chamado conhecimento cientifico. A Ciéncia para elas
continua cansativa, abstrata e praticamente impossivel de ser compreendida.
Nos anos iniciais do ensino fundamental o enfoque tem sido mais nos
problemas da alfabetizacdo e da matematica elementar. Por outro lado, a
chamada Alfabetizacdo Cientifica, pouco tem sido estudada e comentada
(Ramos; Rosa, 2008, p. 300).

A partir dessas informagdes, constata-se que ainda existe um distanciamento das
pessoas com a ciéncia, podendo estar relacionado ao foco excessivo das escolas nas
disciplinas de lingua portuguesa ¢ matematica, o que acaba colocando o ensino de
ciéncias em segundo plano (Oja-Persicheto, 2017). Além disso, as metodologias de
ensino adotadas pelos professores t€ém se mostrado com pouco eficazes, evidenciando a
necessidade de novas abordagens pedagogicas, incluindo novos recursos didaticos, para
o ensino de ciéncias nos anos iniciais do Ensino Fundamental (Ramos; Rosa, 2008).
Ainda acerca dos recursos didaticos utilizados pelos professores, Ramos e Rosa (2008)

reforgam:

Muitos professores ainda preferem desenvolver suas aulas baseados em
estratégias que estejam mais ao seu alcance, e que lhes proporcionam maior
grau de seguranga. Portanto, procuram optar pelas tradicionais aulas
expositivas e pelo constante uso dos livros didaticos, ao invés de utilizarem
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novos métodos de ensino, mais ousados, capazes de estimular o didlogo e a
interacdo em sala de aula. (RAMOS; ROSA, 2008, p. 318).

Esse fato pode estar associado a diversos fatores, entre eles: a formagao dos
professores, que muitas das vezes os condiciona a predominancia de aulas expositivas
com constante uso dos livros didaticos (Daher; Machado, 2016). Segundo Daher e
Machado (2016, p. 1217) “E inegavel a importancia da formagdo de professor no que se
refere ao ensino de Ciéncias, visto que as suas concepgdes e, consequentemente, as
acoes em sala de aula, sofrem influéncia dessa formacdo.” Sendo assim, cabe ao
professor refletir continuamente sobre a sua formagao inicial ou continuada, de modo a
garantir uma abordagem significativa dos contetidos para os seus alunos. Partindo de
estratégias que incentivem os alunos no processo de constru¢do do conhecimento, nao
os limitando em abordagens cansativas e de dificil compreensdo, de tal maneira que

favorega a inser¢ao dos sujeitos no universo cientifico de forma prazerosa.

2.3 Abordagem lidica na disciplina de ciéncias nos anos iniciais

A abordagem ludica no ensino de ciéncias nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, configura-se como uma estratégia pedagdgica que contribui para tornar o
processo de aprendizagem mais dindmico, atrativo e significativo. Além disso, ¢

importante levar em consideragdo o que Delizoicov e Slongo (2011) enfatizam:

Vale lembrar que o ensino de Ciéncias para alunos de pouca idade tem uma
dimensdo Ludica, a qual deve ser preservada sem que haja prejuizo em
termos de contetido, o objetivo é que o conhecimento cientifico ndo seja
imposto e sim, desejado (Delizoicov; Slongo, 2011, p. 209)

Diante do exposto, os conteudos da disciplina de ciéncias distribuidos nas trés
unidades tematicas: matéria e energia; vida e evolugdo; terra e universo (Brasil, 2018),
devem ser explorados sob uma perspectiva lidica, de modo a preservar a dimensdo
ludica dos alunos pela ciéncia (Delizoicov; Slongo, 2011). Dessa maneira, cabe ao
professor proporcionar a crianga experiéncias ludicas por meio de diversas atividades,
como as brincadeiras, que muitas das vezes sdo vistas apenas como um simples

passatempo, como Vygotsky (1991) aponta:

A opinido popular é olhar as brincadeiras como uma forma de 6cio, como um
tipo de divertimento que apenas faz o tempo passar. E raro ver algum valor
que seja nas brincadeiras, no maximo pode-se pensar nas brincadeiras como
uma forma de fraqueza natural da infancia a qual ajuda a crianga a matar o
tempo por um periodo (Vygotsky, 1991, p.88).
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Essa visdo distorcida das brincadeiras se estende a outras atividades que podem
potencializar a aprendizagem dos alunos, mas que, muitas das vezes, ndo recebem o
devido valor. Partindo desse pressuposto, o professor deve ter clareza dos objetivos
educacionais por tras de uma proposta ludica, conforme Santos e Silva (2025) salientam
“[...] para que o ludico cumpra plenamente a sua funcdo como instrumento de
desenvolvimento integral, ¢ necessario que ele seja planejado com intencionalidade

pedagdgica”. Além disso, ¢ preciso considerar o que Soares et al. (2014) destacam

sobre a importancia de um ensino de ciéncias:

Mais centrado no aluno, permeado por temas transversais abrangentes,
relevantes e desafiadores, abordado de maneira diferenciada através da
metodologia interdisciplinar, supostamente facilitard esse processo de
constru¢do de conhecimentos e consequente melhora no processo de ensino
aprendizagem em ciéncias (Soares et al., 2014, p. 19).

A partir dessas consideragdes, o professor pode promover atividades ludicas
significativas para os seus alunos, por meio de sua mediacao (Rau, 2012). No entanto, a
efetividade dessas praticas depende sobretudo da importancia que o educador atribui a
ludicidade, sendo essa percepgdo fortemente influenciada por sua formagdo. A vista
disso, Silva (2020, p. 38) destaca “A compreensdo que o professor tem em relacdo ao
ludico ¢ a combinagdo entre sua formagao formal e sua experi€éncia pessoal”, o que
influencia diretamente em sua pratica pedagdgica e, consequentemente, na forma como
se incorpora o ludico no processo de ensino e aprendizagem. Da mesma forma, ocorre
no ensino de ciéncias, em que a formagao do professor influencia a maneira como ele
percebe a disciplina e atribui, ou ndo, sua relevancia no contexto escolar (Daher;
Machado, 2016).

Diante de tudo que foi exposto, percebe-se que a implementagdo de praticas
ludicas no ensino de ci€ncias no contexto escolar ndo € uma tarefa simples. Ha desafios
que vao além da formagao docente, configurando-se como obstaculos que precisam ser
superados para que essas praticas sejam efetivamente realizadas nas escolas (Santos;
Carvalho, 2018). De modo que, superar tais desafios torna-se essencial, uma vez que o
ludico no processo de aprendizagem possibilita aos alunos nao apenas o despertar do
interesse pelos conteudos cientificos e a constru¢do de uma aprendizagem mais
significativa, mas também o desenvolvimento de multiplas habilidades, contribuindo

assim, para a formacgao integral dos estudantes (Pais et al., 2019).
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3. METODOLOGIA

O presente estudo consiste em uma pesquisa de campo. Esse tipo de pesquisa
possibilita ao pesquisador a coleta de dados diretamente no contexto em que o
fenomeno investigado ocorre. Conforme destaca Gil (2008), o estudo de campo
favorece o aprofundamento do pesquisador na realidade estudada, contribuindo para a
compreensdo e a interpretacao dos fendmenos que nela se manifestam. Ainda de acordo
com o autor, o planejamento da pesquisa de campo apresenta uma maior flexibilidade
em comparagdo a outros tipos de pesquisa, podendo ocorrer mesmo que seus objetivos
sejam reorganizados ao longo da pesquisa (Gil, 2002). Além disso, Gil (2002)

compreende que:

Tipicamente, o estudo de campo focaliza uma comunidade, que ndo ¢
necessariamente geografica, ja que pode ser uma comunidade de trabalho, de
estudo, de lazer ou voltada para qualquer outra atividade humana.
Basicamente, a pesquisa ¢ desenvolvida por meio da observagdo direta das
atividades do grupo estudado e de entrevistas com informantes para captar
suas explicacdes e interpretagdes do que ocorre no grupo (Gil, 2002, p. 53).

Com base nessas informagdes, a pesquisa de campo mostrou-se adequada aos
objetivos tracados neste trabalho, uma vez que possibilitou a aproximag¢do com a
realidade estudada, favorecendo a compreensdo das experiéncias e significados
construidos no contexto em que o fendomeno acontece. Diante disso, a pesquisa se deu a
partir de uma abordagem qualitativa, partindo da perspectiva de Minayo (2014), que
compreende esse tipo de investigagdo como um caminho voltado a andlise de
significados, percepgoes, relacdes e representacdes sociais. Dessa forma, o método
qualitativo possibilitou uma compreensao mais aprofundada dos fendmenos
investigados, ao considerar aspectos que ndo podem ser submetidos a quantificagdo, ja
que se expressam nas experiéncias, nos discursos e nas interacdes dos sujeitos.

Conforme Richardson (2012) define:

[...] pesquisa qualitativa pode ser caracterizada como a tentativa de uma
compreensdo detalhada dos significados e caracteristicas situacionais
apresentadas pelos entrevistados, em lugar da produgdo de medidas
quantitativas de caracteristicas ou comportamentos (Richardson, 2012, p. 90).

Nessa abordagem, a realidade ¢ analisada de forma contextualizada,
considerando aspectos subjetivos que ndo podem ser plenamente traduzidos em dados
numéricos. Dessa maneira, o pesquisador volta sua aten¢do para a profundidade das

informacodes obtidas, visando alcan¢ar um entendimento mais amplo acerca da pesquisa.
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Partindo dessa perspectiva, a pesquisa foi realizada em uma escola publica de
ensino integral, que atende turmas dos anos iniciais do Ensino Fundamental, localizada
no bairro de Jaguaribe, na cidade de Jodo Pessoa — PB. A escola dispde de seis salas
muito bem estruturadas e climatizadas voltadas para turmas do 1° ao 5° ano dos anos
iniciais do Ensino Fundamental. Além disso, a institui¢do escolar possui uma sala
voltada para a educacgdo infantil (Pré 1), biblioteca, diretoria, secretaria, cozinha, patio,
sala Google', entre outros espacos. Ademais, ¢ importante destacar que, a escola passou
recentemente por uma reforma, o que contribuiu para a modernizagao do espaco.

A escolha por essa escola se deu a partir da minha experiéncia de Estagio
Obrigatério realizada em turmas dos anos iniciais do Ensino Fundamental,
especificamente nas turmas do 2° ano em 2025 e do 5° ano em 2026. Esse periodo
possibilitou-me um contato direto com a realidade educacional da escola, de tal modo
que me permitiu conhecer de perto sua estrutura organizacional, o corpo docente e
demais profissionais que compdem a comunidade escolar. Em razdo dessa aproximacao
e da familiaridade adquirida com o ambiente escolar, optei por desenvolver a presente
pesquisa nessa institui¢do, uma vez que tais aspectos contribuiram para facilitar o
acesso ao campo de investigagdo e o desenvolvimento das etapas da pesquisa.

Com base nisso, a pesquisa foi desenvolvida a partir da colaboragdo de trés
professoras que lecionam nas turmas do 2°, 4° e 5° anos da escola selecionada para a
realizagdo do estudo. > E valido salientar que a selegdo das participantes ocorreu com
base na disponibilidade para participacao, bem como foi considerado o exercicio da
docéncia nos anos iniciais do Ensino Fundamental, de modo que as professoras
estivessem responsaveis por turmas distintas, a fim de possibilitar a obtengdo de
diferentes perspectivas e experiéncias relacionadas ao contexto investigado.

Para este trabalho, o instrumento selecionado para a coleta de dados foi a
entrevista, na qual foi desenvolvida por meio de um didlogo formal, com perguntas
abertas, formuladas com a finalidade de obter respostas coerentes as questdes
apresentadas. Conforme Gil (2008, p.109) destaca “Pode-se definir entrevista como a
técnica em que o investigador se apresenta frente ao investigado e lhe formula

perguntas, com o objetivo de obtencdo dos dados que interessam a investiga¢do.” Em

'Sala Google: Espago inovador destinado ao desenvolvimento de praticas pedagogicas focadas no uso de
tecnologias digitais.

’Obedecendo a Resolugio CNS 510/2016 o presente trabalho encontra-se vinculado ao macroprojeto
intitulado “A PESQUISA EM EDUCACAO CIENTIFICA: REFLEXOS NA FORMACAO E
ATUACAO DO PROFESSOR DE CIENCIAS E BIOLOGIA” submetido ao Comité de Etica com
numero de Certificado 96061126.8.0000.5188.
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consonancia com as palavras do autor, a entrevista foi estrutura e executada de modo
presencial com as entrevistadas, apresentando-se como uma técnica de coleta de dados
fundamental, que contribuiu para a obteng¢do de informagdes importantes para o
desenvolvimento desta pesquisa.

Diante dessa proposta, Gil (2008, p. 109) evidencia que “a entrevista ¢, portanto,
uma forma de interagdo social. Mais especificamente, ¢ uma forma de didlogo
assimétrico, em que uma das partes busca coletar dados e a outra se apresenta como
fonte de informagdo™. Para o autor, a entrevista pode ser definida em diferentes niveis
de estruturacdo a depender de como ela vai ser organizada. Sendo assim, o tipo de
entrevista selecionado foi a entrevista totalmente estruturada na qual se desenvolve a
partir de um conjunto fixo de perguntas elaboradas previamente (Gil, 2002). Com isso,
foram elaboradas cinco perguntas abertas para serem respondidas por cada participante,
visando contemplar os objetivos tragados neste trabalho.

Durante a realizacdo das entrevistas, foi utilizado um roteiro com as perguntas
direcionadas as entrevistadas, assim como o uso de um gravador de voz como forma de
facilitar a transcrigdo das respostas fornecidas pelas professoras. A utilizagdo do
gravador de voz foi previamente autorizada pelas professoras, bem como pela gestao
escolar. Além disso, as profissionais assinaram o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido — TCLE, como forma de validar a sua participagdo voluntaria na pesquisa,
que se encontra vinculada a um macroprojeto aprovado pelo comité de ética da
Universidade Federal da Paraiba (UFPB). Dessa forma, as entrevistas ocorreram no
periodo de um dia, nos turnos da manhd e tarde, em dois ambientes distintos da
instituicdo escolar. A primeira entrevista ocorreu na sala do 1° ano, que se encontrava
desocupada no momento da coleta de dados, e as outras duas entrevistas aconteceram na

sala Google.

3.1 Analise de dados

Para analisar os dados obtidos, foi adotado a perspectiva de Analise de Contetido
de Bardin (2016), que se apresenta a partir de trés fases: a pré-andlise, a exploracdao do
material e o tratamento dos resultados e interpretagcdo. Para a autora, o pesquisador deve
envolver-se com a realizacdo de cada fase, uma vez que ha interdependéncia entre elas,
ou seja, o desenvolvimento de cada fase esta diretamente relacionado as demais. Ainda

de acordo com Bardin (2016, p. 15) a Analise de Contetdo pode ser compreendida
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como “[...] um conjunto de instrumentos metodologicos cada vez mais sutis em

constante aperfeicoamento, que se aplicam a ‘discursos’ (conteudos e continentes)

. versi . , , ibilita u ) N
extremamente diversificados”. Dessa forma, o método possibilita uma interpretacao

sistematica e objetiva das informagdes obtidas, contribuindo para a compreensao dos

significados presentes nos dados coletados.

Diante disso, buscou-se organizar, de forma sistematizada, as informagdes

coletadas por meio de um quadro (Quadro 1), considerando a técnica de andlise

categorial de Bardin (2016), a mais antiga pratica de Analise de Contetido destacada

pela autora. Esse quadro apresenta categorias relacionadas a cinco dimensoes

devidamente elaboradas com base nas perguntas formuladas para a realizagdo das

entrevistas. Além disso, o quadro traz uma coluna de descri¢cdes sobre cada categoria.

Com isso, tais informagdes sao apresentadas de forma explicita para o leitor a seguir.

Quadro 1 - Sistematizac¢ao das informacgdes coletadas

Dimensoes

Categorias

Descricao

Dificuldades encontradas
nas aulas de ciéncias

Auséncia de
laboratorio

A inexisténcia de um espaco laboratorial no
ambiente escolar, constitui-se como um fator
negativo para o processo de ensino e
aprendizagem.

Auséncia de material

A falta de materiais didaticos limita a
realizagdo de praticas diversificadas voltadas
para o ensino de ciéncias.

Perspectiva ludica no
ensino de ciéncias

Video

A utilizagdo de recursos audiovisuais torna as
aulas de ciéncias mais ludicas, facilitando a
compreensdo dos contetidos cientificos.

Experimentagao

(@) desenvolvimento de atividades
experimentais na perspectiva da ludicidade
possibilita a observac¢do, investigagdo e
construcdo de conhecimentos cientificos.

Atividade pratica

A atividade pratica, quando desenvolvida de
forma ludica, tende a favorecer a participacao
dos alunos, a intera¢do com os conteudos € a
aprendizagem por meio da experiéncia.

Desafios na
implementacdo das
praticas ludicas

Comportamento dos
alunos

Durante a implementagdo das atividades
Iudicas, alguns estudantes podem demonstrar
momentos de inquietagao.

Participagdo dos alunos

O desinteresse dos alunos no momento da
realizagdo de atividades ludicas impacta
diretamente o processo de aprendizagem.

Potencialidades das
atividades ladicas

Fixacao do conteudo

As atividades ludicas favorecem a retomada e
assimilacdo dos conteudos trabalhados
durante as aulas.
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Consolidagao das
habilidades

As  praticas  ludicas  propiciam o
desenvolvimento e aprimoramento de diversas
habilidades, como cognitivas, sociais e
emocionais dos estudantes.

Formacgao

Formagao continuada

As experiéncias vivenciadas na formacao
continuada, fortalecem a compreensdo da
relevancia das abordagens ludicas para a
aprendizagem no espaco escolar.

Pratica em sala de aula

Compreende-se a importancia das atividades
Iadicas cotidianamente no contexto escolar.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2026.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A realizagdo das entrevistas com as professoras em uma escola publica do
municipio de Joao Pessoa - PB, ocorreu de maneira tranquila e sem intercorréncias.
Tendo em vista que, as professoras, a gestora e os demais funcionarios mostraram-se
receptivos e colaborativos, contribuindo significativamente para o desenvolvimento da
pesquisa, de modo que facilitaram todo o processo de coleta de dados. Desse modo, o
objetivo deste capitulo ¢ expor os dados coletados por meio da realizagdo das
entrevistas. A partir disso, as professoras foram identificadas como Professora A,
Professora B e Professora C, como forma de garantir o anonimato das participantes.

Sendo assim, a organizagdo deste capitulo denominado de resultados e discussdao
encontra-se dividido em subsegdes, as quais apresentam cinco dimensdes que
emergiram do processo de Andlise de Conteido das entrevistas realizadas com as
professoras: a) dificuldades encontradas nas aulas de ciéncias; b) perspectiva lidica no
ensino de ciéncias; c) desafios na implementacdo das praticas ladicas; d)

potencialidades das atividades ludicas; e) formacao.

Quadro 2 — Apresentacdo das dimensdes

Dimensoes Perguntas

1. Quais sdo as dificuldades encontradas nas
aulas de ciéncias? Vocé faz uso de
abordagens ludicas durante as aulas?

2. Quais sdo as praticas ludicas que vocé
utiliza nas aulas de ciéncias?

3. Quais os desafios enfrentados na
implementacdo de atividades ludicas nas
aulas de ciéncias?

4. Cite as potencialidades das praticas ludicas
para a educacdo cientifica nos anos iniciais?
5. De que modo as préaticas ludicas foram
apresentadas em sua formagdo docente
(inicial ou continuada) para o ensino de
ciéncias nos anos iniciais, e quais foram os
impactos dessa abordagem em sua préatica
pedagogica?

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2026.

Dificuldades encontradas nas aulas de
ciéncias

Perspectiva ltdica no ensino de ciéncias

Desafios na implementacdo das praticas
ludicas

Potencialidades das atividades ludicas

Formacao

Cada dimensao esta associada a uma pergunta realizada durante a entrevista com
as professoras, conforme apresentado no Quadro 2, sendo que, a partir das respostas

obtidas, surgiram as categorias de andlise as quais se destacam em cada dimensao.
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4.1 Dificuldades encontradas nas aulas de ciéncias

Esta primeira dimensao apresenta duas categorias denominadas de “Auséncia de
laboratorio” e “Auséncia de material”, as quais originou-se a partir das falas das
professoras acerca das dificuldades encontradas por ambas no desenvolvimento das
aulas de ensino de ciéncias no ambiente escolar. Conforme foi destacado pela professora
“A escola ndo tem um laboratorio; o espago fisico da escola para observagdo da parte
da natureza é muito limitado [...]”. Em concordancia com sua fala, a professora A
também ressaltou “A falta de um laboratorio para explorar a parte da pesquisa com os
alunos, ja que a pesquisa apenas em livros causa um cansac¢o neles”. Ambas as
participantes apresentaram justificativas contundentes que evidenciam o quanto ¢
necessario um ambiente propicio para o desenvolvimento de aulas dindmicas no
contexto escolar.

A partir desse cenario, ¢ possivel constatar que a auséncia de um espaco
laboratorial pode representar um fator dificultante para o ensino de ciéncias. Tendo em
vista que o laboratorio ¢ um local considerado adequado para o desenvolvimento de

experiéncias cientificas. Segundo Amaral et al. (2025), o espago do laboratorio exerce:

uma funcdo fundamental na escola, ja que possibilita aos estudantes
vivenciarem, na pratica, aquilo que aprendem nos materiais de estudo. Em
outras palavras, ¢ nesse ambiente que o saber obtido nos livros ganha forma
concreta e passa a ser assimilado de maneira bem mais simples (Amaral et
al., 2025, p. 8268).

J4

Nessa perspectiva, o laboratéorio ¢ um espaco que permite aos alunos
compreenderem os conteudos de maneira significativa, uma vez que os estudantes
podem observar, experimentar e investigar de forma ludica o ambiente. A partir disso,
Lira e Junior (2024, p. 5698) evidenciam que “A pratica laboratorial desempenha um
papel fundamental nesse processo educacional, oferecendo aos alunos a oportunidade de
explorar conceitos, testar hipdteses e desenvolver habilidades cientificas de maneira
pratica e interativa”. Isso reflete positivamente no processo de aprendizagem dos
estudantes.

Com base nessas informacgdes, percebe-se que a auséncia de um laboratorio na
escola, impacta negativamente o processo de ensino e aprendizagem. Nesse sentido,
Lira e Junior (2024, p. 5700) enfatizam que na auséncia de uma infraestrutura adequada,
ou seja, um laboratorio “os alunos sdo privados da oportunidade de desenvolver

habilidades praticas essenciais, como a manipulacdo de instrumentos cientificos, a
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observacdo de fendmenos naturais e a pratica de métodos experimentais”. Sabendo
disso, faz-se necessario abordar sobre a falta de um laboratorio no ambito escolar, a fim
de procurar-se alternativas vidveis que propiciem vivéncias significativas para os
alunos, mesmo com a auséncia do espago laboratorial.

De acordo com Costa, Nogueira e Cruz (2020, p. 05) “na falta do laboratorio, o
professor pode realizar as experiéncias dentro da sala de aula, desde que o aluno
participe de forma ativa do processo”. Além disso, a utilizacdo de outros ambientes
oferecidos dentro do espago escolar, como a biblioteca, a cozinha, o patio ou algum
outro espaco que possibilite a realizagdo de atividades diversificadas, apresenta-se como
alternativa para suprir a falta do laboratério (Costa; Nogueira; Cruz, 2020). Logo, a
auséncia do espago laboratorial ndo deve ser entendida como um impedimento para o
desenvolvimento de experiéncias significativas nas aulas de ciéncias, mas como um
incentivo a exploracdo criativa e lidica nos espagos disponiveis na escola, considerando
suas potencialidades e limitagdes.

Assim, ¢ entendivel a perspectiva das professoras no que diz respeito a auséncia
de um laboratério na escola, no entanto, vale destacar como ja mencionado
anteriormente que as aulas de ciéncias podem acontecer em qualquer espago do
ambiente escolar, desde que sejam bem planejadas e articuladas com antecedéncia e,
sobretudo que tenham intencionalidade pedagodgica.

No que se refere a categoria “Auséncia de material” destaca-se a fala da
professora B a respeito da seguinte dificuldade encontrada por ela nas aulas de ciéncias
“[...] para mim, o que dificulta a aula de ciéncias é a falta de materiais que tornem a
aula mais ludica para o aprendizado”. Diante desse argumento, ¢ possivel compreender
0 quanto a auséncia de materiais didaticos impacta de maneira negativa na realizacao de
aulas ludicas no componente curricular de ciéncias. Tendo em vista que os materiais
podem contribuir para o envolvimento do aluno com a aula, despertando-o para o
processo de aprendizagem. Conforme destacam Fonseca e Duso (2018, p. 29) os
materiais didaticos podem “[...] auxiliar na aprendizagem de conceitos, por vezes
abstratos, envolver os estudantes no processo de aprendizagem e estabelecer outro tipo
de relacdo entre estudante, professor e conhecimento”.

Com base nisso, a utilizagdo de materiais propicia uma aproximagao direta dos
estudantes com o conteudo abordado em sala de aula, apresentando-se como um apoio
sensorial no trabalho com conceitos cientificos (Fonseca; Duso, 2018). Nessa

perspectiva, a professora B apresentou com precisdo a importancia de materiais
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manipulaveis direcionados para o ensino de ciéncias, por meio da seguinte afirmacao:
. . . . . .

se tivesse um material mais voltado pra ciéncias seria mais facil, que eles (alunos)
pudessem ver e pegar’”’.

A partir dessa ideia, a docente ainda acrescentou “por ndo ter material temos
que confeccionar”. Em outras palavras, a professora B encontrou na produgdo de
materiais didaticos uma alternativa de minimizar as limitacdes impostas pela auséncia
desses materiais na escola, reconhecendo sua relevancia para o desenvolvimento do

processo de ensino e aprendizagem. Em vista disso, Nicola e Paniz (2016) enfatizam:

Quando o professor decide utilizar um recurso diferente, dependendo do
resultado obtido, ele podera avaliar se o seu trabalho foi valido ou ndo.
Diante de resultados positivos, ele podera motivar e influenciar outros
professores a também fazerem uso dos diversos recursos que podem
contribuir com o aprendizado do aluno e o crescimento profissional do
professor, possibilitando dessa forma maior interagdo professor-aluno e
aluno-aluno (Nicola; Paniz, 2016, p. 360-361).

Dessa forma, o professor tende a contribuir com o processo de construgao de
conhecimento dos alunos. Visto que, o estudante pode colocar em pratica, por meio do
uso dos materiais, o que foi visto na teoria (Nicola; Paniz, 2016). Entretanto, para que
isso ocorra € necessario a superacdo de diversos aspectos negativos que impedem,
muitas das vezes, o professor de desenvolver alguma pratica diferente nas aulas de
ciéncias. Conforme Dominguini et al. (2012, p. 149) afirma “Muitos fatores interferem
na acao do professor em sala de aula, desde o sistema educacional vigente até os
recursos disponiveis para seu uso”. No entanto, torna-se importante que o professor nao
se desmotive e busque alternativas viaveis dentro de suas possibilidades, assim como a
professora B, que, diante da auséncia de materiais voltados para o ensino de ciéncias,

optou pela confec¢ao de materiais didaticos para suprir essa necessidade.

4.2 Perspectiva ludica no ensino de ciéncias

Nesta segunda dimensdo foram identificadas trés categorias intituladas de
“Video”, “Experimentacdo” e “Atividade pratica” as quais surgiram a partir das falas
das entrevistadas, que evidenciaram as perspectivas ludicas implementadas durante as
aulas de ensino de ciéncias. Desse modo, a professora B destacou “/...] sempre que vou
abordar um tema gosto de trazer videos”. Sob a mesma oOtica, a professora C salientou
que faz “exibi¢do de videos” nas aulas de ensino de ciéncias. Com isso, percebe-se que

ambas as professoras fazem uso do recurso audiovisual como forma de facilitar a
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compreensdo dos alunos em relacdo ao conteudo. Conforme Santos, Lima e Silva

(2020) evidenciam:

A ideia de utilizar os videos de forma complementar nas aulas ndo tem como
proposito substituir o professor pela maquina o proposito ¢ ajudar o professor
a superar as suas velhas praticas rotineiras dinamizando sua forma do aluno
chegar ao conhecimento, principalmente quando se ha uma necessidade de
inseri-los nas aulas de ciéncias com o objetivo de levar os alunos a entender
alguns processos e reagdes que muitas vezes s6 na leitura dos livros e na
explicagdo do professor os alunos ndo conseguem assimilar [...] (Santos;
Lima; Silva, 2020, p. 1226-1227).

Nesse contexto, o professor deve ter objetivos claros quanto ao uso dos recursos
audiovisuais em sala de aula, pois, este recurso tem a capacidade atrativa de conduzir os
alunos a qualquer conteudo, desde que seja utilizado com eficiéncia. Além disso, os
videos possibilitam uma ligagdo entre o0 mundo sensorial visual e o auditivo, ou seja,
imagem e som, de modo a envolver os alunos de forma ludica e dindmica nas aulas.
Nesse sentido, Santos, Lima e Silva (2020, p. 1225) afirmam que “Nas turmas das séries
iniciais esses recursos chegam renovando e trazendo um ensino mais prazeroso, atrativo
e dindmico; devido o fascinio das criangas pelo ladico e pelo brilho contido nas cores e
nas imagens [...]”. Dessa forma, o video torna-se uma ferramenta preciosa para o
processo de ensino e aprendizagem nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Diante dessas consideracdes, destaca-se que o professor, enquanto mediador e
facilitador do processo educativo, deve realizar uma selecdo criteriosa dos videos a
serem utilizados em sala de aula, ja4 na etapa de planejamento pedagogico. Tendo em
vista que existem diversos formatos de recursos audiovisuais que podem ser utilizados

no contexto escolar. Segundo Berk e Rocha (2019):

Os critérios para a escolha deste material no planejamento pedagdgico,
variam de acordo com o tempo disponivel para a exibi¢do dos videos, a
estrutura da escola e a habilidade do professor de lidar com esse recurso em
sala de aula. Outro aspecto relevante ¢ o formato do Recurso Audiovisual
(RAV), que pode ser desde um video educativo, desenvolvido exclusivamente
para alguma tematica ou conteudo curricular, até filmes comerciais (Berk;
Rocha, 2019, p. 73).

A oferta de recursos audiovisuais ¢ extensa e sua utilizacdo apresenta
potencial para diferentes disciplinas permitindo abordagens dos temas
cientificos com mais clareza e dinamismo. Dessa forma, recomenda-se a
exploragdo mais efetiva ¢ disseminada desse recurso no ambiente escolar, a
fim de ampliar o conhecimento cientifico de maneira mais critica (Berk;
Rocha, 2019, p. 86).

Com base nessas informagoes, entende-se que a exibi¢do de videos nas aulas de
ciéncias pode facilitar o processo de constru¢do dos conhecimentos cientificos no

ambiente escolar, bem como tem o potencial ladico para envolver os alunos de forma
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prazerosa nas aulas. Entretanto, para que isso ocorra, ¢ necessario todo um
planejamento por parte do professor em relacdo ao uso desse recurso audiovisual
durante as aulas, haja vista a importdncia de conectar o conteido, o ludico e o
conhecimento, de modo a favorecer o desenvolvimento das aulas de ensino de ciéncias
no contexto escolar.

A categoria denominada de “Experimentacdo” destaca a fala da professora A.
Em sua fala a professora enfatiza “Nas aulas, eu sigo alguns exemplos de experiéncias
trazidas nos livros e outras para além do livro didatico. Um exemplo de experiéncia é

’

aquele da plantinha, de plantar uma sementinha de feijdo”. Sendo assim,
compreende-se que a professora busca articular a teoria e a pratica por meio do uso do
livro didatico, que apresenta possiveis sugestdes de praticas a serem desenvolvidas em
sala de aula. Dessa maneira, os conhecimentos teoricos sao concretizados por meio de
atividades experimentais.

De acordo com Reginaldo, Sheid e Giillich (2012, p. 02) “A realizagdao de
experimentos, em Ciéncias, representa uma excelente ferramenta para que o aluno faca
a experimentacdo do contetido e possa estabelecer a dindmica e indissociavel relagao
entre teoria e pratica.” Tendo em vista que, muitas das vezes, o aluno apresenta
dificuldade em relacionar o conteudo estudado em sala de aula com a realidade a sua
volta. Dessa forma, a experimentacdo tem o potencial de aproximar o estudante do

contexto real, afastando-o da abstracdao. Segundo Lima et al. (2017), o desenvolvimento

de atividades experimentais que permitam:

as criangas uma aproximagdo com suas situac¢des cotidianas, que considerem
questdes vinculadas aos seus conceitos prévios e que permitam uma
reconstrugdo desses conceitos podem tornar a aprendizagem mais
contextualizada e efetiva, principalmente por aumentar a motivagdo dos
alunos. Assim, ¢ importante que o professor apresente aos alunos questoes,
problemas e/ou situagdes que possam fazer com que suas concepgdes prévias
evoluam de uma vis@o sincrética sobre o conhecimento cientifico para uma
visdo mais proxima a visao dos cientistas (Lima et al., 2017, p. 43).

Assim sendo, observa-se que as atividades experimentais tendem a estimular o
interesse dos alunos pelo conteudo, de modo a contribuir para o desenvolvimento do
pensamento cientifico dos estudantes. Conforme Giordan (1999, p. 43) argumenta “¢ de
conhecimento dos professores de ciéncias o fato de a experimentagao despertar um forte
interesse entre os alunos de diversos niveis de escolarizagdo”. Além disso, o autor
destaca, a partir de seus estudos, que os estudantes geralmente atribuem as atividades
experimentais um carater motivador e ladico, uma vez que estas estdo diretamente

relacionadas aos sentidos (Giordan, 1999).
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Tal perspectiva evidencia uma relagdo entre o argumento utilizado pela
professora A que destaca a experimentacdo como perspectiva ludica no ensino de
ciéncias, com as informagdes destacadas anteriormente baseadas nos estudos de
Giordan (1999). Portanto, a experimentacao pode ser vista a partir de uma perspectiva
ludica desde que os alunos estejam plenamente envolvidos durante a realizacdo da
pratica, de tal forma que o professor consiga perceber a evolugdo do pensamento
cientifico dos estudantes diante do contetido abordado em sala de aula.

No que diz respeito a categoria nomeada de “Atividade pratica” apresenta-se as
falas das professoras B e C. A professora B ressaltou “Entdo, eu sempre tento
apresentar dentro de todas as minhas aulas, sejam elas, de ciéncias, de matemadatica,
seja qual for a disciplina, eu sempre gosto de iniciar um contetido com uma vivéncia’
para discorrer sobre o tema”. Diante desse argumento, compreende-se que a professora
B concebe a atividade pratica como uma estratégia para introduzir os alunos ao
conteudo que serd posteriormente trabalhado em sala de aula. No que se refere a fala da
professora C, ela argumentou que costuma fazer “trabalhinhos em grupo, que envolvam
recortes”, ou seja, ela opta pela realizagdo de uma pratica coletiva que propicie aos
alunos a manipulagdo de objetos.

Ambas as falas das professoras demonstram que ¢ possivel realizar atividades
praticas no espago escolar, utilizando até mesmo objetos simples, geralmente
empregados em sala de aula, como a tesoura. No caso da professora C, esse instrumento
provavelmente faz parte dos objetos utilizados em suas aulas de ciéncias, considerando
sua fala ao mencionar o termo “recortes”. Nessa perspectiva, Bartzik e Zander (2016)

definem aula pratica como:

a relacdo direta do aluno com tarefas educativas e materiais fisicos presentes,
no qual ele terd a oportunidade de ter contato com a manipulacdo de
materiais, com laboratério e experiéncias ou mesmo ambientes externos a
escola, assim ele tera que observar, efetuar os procedimentos necessarios e
obter resultados e conclusdes (Bartzik; Zander, 2016, p. 33)

Ademais, Bartzik e Zander (2016, p. 33) ainda evidenciam que os alunos “por
meio de atividades praticas, t€m a possibilidade de investigagdo, comunicacao, debate
de fatos e ideias, possibilitados pela observacao e comparacdo, o que lhes favorece o
modo de pensar em que ha conexdes entre ciéncias, tecnologia e sociedade”. Partindo
desse viés, percebe-se que as atividades praticas possibilitam aos estudantes o

aprimoramento de habilidades, como a observagdo e a investigacao, aspectos essenciais

* Vivéncia: Experiéncia préatica que permite o aluno participar ativamente de situagdes reais para além da
simples memorizagdo tedrica.
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a serem desenvolvidos pelos alunos nas aulas de ensino de ciéncias. Sabendo disso,
cabe ao professor identificar quais as possibilidades de realizacdo das atividades

praticas durante as aulas. De acordo com Andrade e Massabni (2011):

Se o professor valoriza as atividades praticas e acredita que elas sdo
determinantes para a aprendizagem de Ciéncias, possivelmente buscara meios
de desenvolvé-las na escola e de superar eventuais obstaculos. As atividades
praticas permitem aprendizagens que a aula tedrica, apenas, ndo permite,
sendo compromisso do professor, e também da escola, dar esta oportunidade
para a formagdo do aluno (Andrade; Massabni, 2011, p. 836).

Portanto, a visdo do professor com relagdo a integracao de atividades praticas no
ensino de ciéncias ¢ determinante para a realizagdo ou ndo, destas praticas no ambiente
escolar. O fato ¢ que as atividades praticas proporcionam uma aprendizagem mais
significativa, pois aproximam a teoria da realidade dos estudantes e estimulam sua
participagdo ativa no processo de aprendizagem. Além disso, podem despertar o aspecto
ludico, desde que os alunos estejam envolvidos de forma prazerosa e participativa nas
atividades. Assim, investir em atividades que valorizem a vivéncia pratica representa

um importante compromisso com a qualidade da educagao cientifica.

4.3 Desafios na implementac¢ao das praticas ludicas

A terceira dimensdo evidencia duas categorias nomeadas de “Comportamento
dos alunos” e “Participagcdo dos alunos”, tendo como base os relatos das professoras
acerca dos desafios enfrentados na implementacdo de atividades ludicas nas aulas de
ensino de ciéncias nos anos iniciais do Ensino Fundamental. A vista disso, a professora
A salientou que “Geralmente, é a inquieta¢do dos alunos no momento da realizagdo
das atividades ludicas”. Na mesma perspectiva, a professora B ressaltou “Acho o
comportamental. Quando fazemos uma aula mais prdatica e ludica, a parte
comportamental deles (alunos) de levar a sério é um fator bem dificil de se contornar”.
Diante dos argumentos apresentados pelas participantes, um dos fatores que pode
explicar esse comportamento dos alunos ¢ a percepcao de que as atividades ludicas se
resumem a diversdo e ao entretenimento, o que pode gerar inquietacdo e levar os alunos
a ndo atribuirem a devida importancia a aula.

Diante disso, uma possibilidade para o professor contornar essa situagao ¢
evidenciar aos alunos os objetivos pedagogicos que norteiam esse momento, a fim de
que compreendam a finalidade educativa da atividade ludica. Tendo em vista que o

aluno, muitas das vezes, precisa atribuir sentido as atividades que realiza, caso
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contrario, ndo havera prazer nem motivacao para a aprendizagem, uma vez que aprender
pressupde significado para o sujeito (Charlot, 2013). Em outras palavras, se o aluno vé
sentido no que estd fazendo e aprendendo, ele tende a valorizar mais a aula e se
envolver mais no processo de aprendizagem. Sob essa perspectiva, Rau (2012), enfatiza
que:

A aprendizagem requer a significagdo das informagdes para que se torne
conhecimento. Assim, sempre que se aprende algo novo ha um universo de
significagdes que passam pela area cognitiva, afetiva, motora e social. Por
exemplo: para aprender a contar ¢ necessario que o sujeito encontre um
sentido (Rau, 2012, p. 33-34).

Nesse contexto, cabe ao professor atuar como mediador do processo de ensino e
aprendizagem. Conforme Rau (2012, p. 109) evidencia “a crianca ¢ autora do seu
proprio desenvolvimento, mas precisa de mediador cuja principal figura € o professor”.
Sendo assim, o professor deve ter um olhar atento e uma escuta sensivel em relagdo aos
seus alunos, visto que, cada aluno possui suas particularidades. Ou seja, a inquietacao
de alguns alunos pode representar uma forma de expressao diante da atividade ludica.
Levando em consideracdo que uma experiéncia considerada ludica para uma pessoa,
pode ndo ser ludica para outra pessoa (Luckesi, 2014). Ainda assim, o professor ndo
deve se sentir desmotivado a propor atividades ludicas a seus alunos.

Considerando que a ludicidade constitui uma estratégia pedagogica capaz de
romper com o modelo tradicional de ensino ainda presente em muitas escolas
brasileiras, no qual o livro didatico ¢ utilizado como principal ou unico recurso para o
desenvolvimento das aulas de ciéncias. Além disso, a ludicidade tem o potencial de
favorecer o desenvolvimento de habilidades cientificas fundamentais, como a

curiosidade, a criatividade e o pensamento critico. Segundo Sousa et al. (2012):

Sabe-se que ¢ complexo o ensino de ciéncias no ensino fundamental, tendo
em vista que as criangas e adolescentes tém uma visdo de mundo ndo muito
tradicional como os adultos, e ¢ por saber disso, que se propde um meio de
ensino ludico para transposi¢do das ciéncias (Sousa et al., 2012, p. 04).

A partir dessa complexidade do ensino de ciéncias, as atividades ludicas
possibilitam que os estudantes tenham experiéncias significativas nas quais podem
colaborar para a compreensdo de conceitos cientificos mais complexos e abstratos da
ciéncia, tornando o conteudo mais proximo da realidade do estudante, bem como
promovendo uma percep¢do mais significativa e atrativa da disciplina pelos alunos.
Portanto, o professor ndo deve deixar de realizar as atividades ludicas nas aulas de

ciéncias, mesmo diante de desafios enfrentados no contexto escolar.
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Na categoria “Participa¢do dos alunos” destaca-se o relato da professora C. Em
sua fala a professora apontou que “A falta de participacdo de alguns alunos, falta de
interesse [...]” € um dos grandes desafios que ela identifica durante as atividades
ludicas. Dessa forma, faz-se necessario compreender os fatores que influenciam a falta
de interesse dos alunos durante as atividades ludicas. Visto que, esse comportamento
dos estudantes compromete sua participagdo ao longo das atividades e,
consequentemente, impacta diretamente o seu processo de aprendizagem.

De acordo com Santos e Galembeck (2017, p. 4035) “A curiosidade e o interesse
natural das criangas por assuntos relacionadas a vida, invengdes e natureza poderiam
tornar-se um propulsor para o trabalho com os temas das ciéncias desde os primeiros
anos da educacdo basica [...]”. No entanto, a realidade apresentada nas escolas,
evidencia um total desencontro entre o interesse, a curiosidade € o que se pratica em
sala de aula (Santos; Galembeck, 2017). Em vista disso, € possivel que o desinteresse de
alguns alunos pelas atividades ludicas desenvolvidas nas aulas de ciéncias esteja
diretamente relacionado a auséncia de curiosidade e interesse pelas temadticas
cientificas.

Essa realidade ndo ¢ um caso isolado, pois, para que os alunos despertem o
interesse pelo ensino de ciéncias, ¢ fundamental que vivenciem experiéncias
significativas desde os primeiros anos no ambiente escolar. No entanto, muitas das
vezes, os alunos acabam nao tendo boas vivéncias com a disciplina, o que resulta na

falta de interesse pela ciéncia. Conforme Mattos (2025) evidencia:

se o primeiro contato com os conhecimentos de ciéncias for agradavel, as
criancas desenvolveram interesse pela matéria proposta, ¢ essencial que o
ensino faga sentido para elas, conectando-se com seu cotidiano e realidade.
Um ensino significativo e proximo de suas vivéncias aumenta a
probabilidade de que se tornem bons alunos nos anos seguintes. Em
contraste, abordagens baseadas na simples memorizacdo de conceitos,
especialmente quando desadequadas a sua faixa etaria, tendem a gerar
aversdo pela disciplina, dificultando o engajamento futuro com a éarea
cientifica (Mattos, 2025, p. 419).

Diante desse cenario, quando o aluno demonstra falta de interesse pelas aulas
ludicas voltadas ao ensino de ciéncias, seja por experiéncias negativas anteriores com a
disciplina ou por outros fatores que o professor deve investigar, torna-se fundamental
compreender as causas desse desinteresse. A partir dessa compreensdo, o professor
podera elaborar estratégias que favoregcam o despertar do interesse dos estudantes pelas
tematicas cientificas, buscando proporcionar aos alunos uma aprendizagem

significativa. Nesse processo, os conteudos passam a fazer sentido para os alunos,
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tornando a aprendizagem mais prazerosa e instigante, o que, em geral, os professores
buscam alcancar por meio da realizagdo de atividades ludicas em suas praticas

pedagogicas.

4.4 Potencialidades das atividades ludicas

Nesta quarta dimensao destacam-se duas categorias intituladas de “Fixacao do
conteudo” e “Consolidacdo das habilidades”, evidenciadas a partir das falas das
professoras a respeito das potencialidades das praticas ludicas para a educagdo cientifica
nos anos iniciais. A professora A salientou que “A partir de uma pratica ludica, os
alunos participam mais, o que torna a aula mais produtiva e fixa o contetdo, pois,
geralmente, quando se explica um assunto e vai para a parte prdtica é que se tem um
bom resultado”. Diante desse argumento, percebe-se que a professora A utiliza as
praticas ladicas como estratégia para tornar o processo de aprendizagem mais

significativo para os alunos. Segundo Sousa ef al. (2012):

Todo ser humano pode se beneficiar de atividades ludicas tanto pelo aspecto
de diversdo e prazer, quanto pelo aspecto da aprendizagem. A incorporagdo
de brincadeiras, de jogos e recreacdo na pratica pedagogica desenvolve
diferentes capacidades que contribuem com a aprendizagem, ampliando a
rede de significados necessarios que devem ser constituidos tanto para
criangas quanto para os jovens. Esclarega-se que aula lidica consiste em
trazer para o ambiente escolar as técnicas de aprendizagem e aplica-las na
comunicagdo do conhecimento. As possibilidades do ludico como um
instrumento pedagdgico sdo bem conhecidas. Esteja o aluno como espectador
ou como figurante, o ladico € um poderoso meio para gravar na sua memoria
um determinado tema [...] (Sousa et al., 2012, p. 01-02).

A partir disso, entende-se que a ludicidade tem o potencial de facilitar o
processo de aprendizagem dos estudantes em relacio a qualquer tematica,
especificamente aqueles conteudos considerados mais complexos, que exigem do
professor um planejamento cuidadoso e estratégias de ensino que favorega a retomada e
assimilacdo do conteudo apresentado pelo professor em sala de aula. Para Silva el at.
(2015, p. 89), a atividade ladica “no meio escolar ja se configura como uma pratica
promissora e eficiente para a aprendizagem, principalmente no ensino de ciéncias, o
qual precisa de estratégias didaticas que permitam amenizar a abstragdo, pelos alunos,
do entendimento conceitual.” Tal perspectiva possibilita que o aluno aprenda, de forma
mais prazerosa, contetidos que exigem maior raciocinio e reflexao.

Nessa perspectiva, a atividade ludica se torna uma forte aliada do professor para

o ensino de ciéncias no Ensino Fundamental, etapa que corresponde a uma fase em que
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o interesse dos alunos pelas aulas é, muitas vezes, dificil de ser mantido. Isso ocorre
porque, em alguns momentos, os alunos podem sentir-se cansados das aulas e,
consequentemente dos conteudos (Pais er al., 2019). Diante desse cendrio, cabe ao
professor buscar estratégias pedagogicas que tornem as aulas mais dinamicas, atrativas
e significativas para os estudantes. Por isso, as atividades ludicas configuram-se como
uma excelente estratégia para promover a participacdo dos alunos nas aulas, a0 mesmo
tempo em que contribuem para a efetividade da pratica pedagdgica do professor. De

acordo com Oliveira e Rodrigues (2025):

A ludicidade ¢ um fator que colabora com os professores no desenvolvimento
de sua pratica pedagdgica, principalmente nos anos iniciais do ensino
fundamental, pois o ladico ¢ um elo entre alunos e professores, que
proporciona uma aprendizagem que vai além da didatica tradicional do
ensino, possibilitando uma ampla (re)constru¢cdo do conhecimento (Oliveira;
Rodrigues, 2025, p. 05).

Nesse contexto, ao desenvolver atividades ludicas no espago escolar, o professor
cria um ambiente propicio ao fortalecimento de sua relagdo com os alunos, o que
favorece positivamente o processo de ensino e aprendizagem. Além disso, a ludicidade
pode contribuir com a constru¢do e a reconstrucdo do conhecimento de forma
significativa, tornando a aprendizagem mais dindmica e contextualizada. Logo, as
atividades ludicas ao serem implementadas com intencionalidade pedagogica, tende a
favorecer o processo de compreensdo do conteido de maneira mais divertida e efetiva,
de modo que as aulas se tornam produtivas, conforme a professora A destacou em sua
fala.

A categoria intitulada de “Consolidagdao das habilidades” traz as falas das
professoras B e C. A professora B destacou “Eu acho que uma melhor consolida¢do
das habilidades, conseguimos trabalhar uma habilidade de forma mais concreta, e a
absor¢do e consolida¢do do conteudo”. Com isso, ¢ possivel perceber que as praticas
ludicas nao apenas propiciam beneficios para o processo de construcdo do
conhecimento, mas também contribuem para o desenvolvimento e aprimoramento de
habilidades, tais como, as cognitivas, sociais € emocionais.

A consolidagdo dessas habilidades ¢ fundamental para a formacgdo plena dos
alunos no espaco escolar e social, uma vez que favorece o seu desempenho escolar e sua
inser¢do no mundo em que se vive. No que se refere as habilidades cognitivas, as
praticas ladicas estimulam a curiosidade e incentivam a exploracdo, de modo que os
alunos aprendem a resolver problemas, desenvolver estratégias e pensar de forma

critica; no que diz respeito as habilidades emocionais, a ludicidade possibilita que os
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estudantes expressem seus sentimentos e lidem com suas emog¢des de maneira saudavel;
nas habilidades sociais, as atividades ludicas incentivam a interacdo e a cooperacao
(Florindo et al., 2024).

Diante dessas habilidades, o aluno tende a vivenciar experiéncias mais
significativas no contexto em que estd inserido. As praticas ludicas, quando
implementadas no espago escolar de maneira planejada e intencional contribuem
positivamente no desenvolvimento integral dos estudantes (Santos, 2025). Para a
professora C, as atividades ludicas “sdo essenciais para aprendizagem ser de fato
realizada como esperamos que seja”. Diante desse argumento, compreende-se que as
atividades ludicas sdo vistas pela professora como uma estratégia pedagodgica que
possibilita experiéncias de aprendizagem que favorecem a constru¢do de conhecimentos
significativos.

No contexto do ensino de ciéncias, essa abordagem contribui para o
desenvolvimento de uma aprendizagem cientifica, em que se promove a compreensao
dos conceitos e sua relacdo com a realidade. Segundo Silva, Mettrau e Barreto (2007, p.
452), ¢ preciso que os alunos “se sintam seduzidos pelo que lhes € apresentado, que
encontrem significacdo a partir das atividades desenvolvidas, para que possam
compreender os enunciados cientificos e a construgdo da propria ciéncia”. Levando isso
em consideracdo, as atividades ludicas tém grande potencial para envolver os alunos no
processo de consolidacao dos conteudos trabalhados em sala de aula. No entanto, para
que isso ocorra ¢ fundamental que o professor reconheca e valorize o potencial
pedagogico que essas atividades oferecem, assim como fazem as professoras B e C, que

compreendem a importancia da ludicidade para o processo de ensino e aprendizagem.

4.5 Formacao

A quinta dimensdo denominada “Formacdo” apresenta duas categorias
nomeadas de “Formagdo continuada” e “Pratica em sala de aula”, originadas a partir dos
relatos das professoras acerca de como as atividades ludicas foram apresentadas em sua
formacao docente. A professora C relatou que:

“Mesmo com as dificuldades que temos nos dias atuais. Na
minha época de formacgdo, as dificuldades eram ainda maiores.
Hoje, a parte da tecnologia tem ajudado bastante [...]. Na
minha época ndo tinha nada disso. As formagoes é o que nos
orienta, nos ajuda nas nossas praticas pedagogicas, e isso com
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certeza tem ajudado o desenvolvimento melhor da aprendizagem
dos alunos e nds, enquanto professores também, pois temos que
estar estudando, se reciclando, aprendendo a todo momento.”
Nesse contexto, a formagdo continuada desempenha um papel significativo na
trajetoria profissional da professora, uma vez que sua formagdo inicial aparentemente
ndo lhe proporcionou experiéncias tao significativas no que diz respeito a realizagdo de
atividades ludicas no ambiente escolar. Em contrapartida, a formagdo continuada tem
possibilitado sua aproximacdo com essas praticas, contribuindo para o desenvolvimento
de conhecimentos e competéncias que favorecem sua atuagio pedagogica. A vista disso,
Maluf (2003) destaca:

A formacdo de um profissional nesta area precisa ser melhor embasada, com
conhecimentos que vivenciem experiéncias ludicas, que atuem como
estimulos para aplicar seus poderes de habilidades, que desabrochem
naturalmente em uma variedade de maneiras de explorar a si proprio € o
ambiente em que se encontram. Assim, a medida que vivenciam novas
experiéncias, desenvolvem suas fantasias, e o prazer se expande em alegrias.
Com certeza seu cotidiano pedagogico sera mais rico, pois irdo fluir novos
projetos e novas criagdes (Maluf, 2003, p. 11).

Diante disso, ¢ perceptivel a relevancia das experiéncias lidicas no processo de
formacgao dos professores, uma vez que essas vivéncias propiciam aos educadores uma
compreensdo mais ampla sobre o ludico no processo de ensino e aprendizagem.
Segundo Luckesi (2014, p. 22) “sob a o6tica ladica, importard que esse profissional
esteja internamente pleno e bem, a medida que lidera os educandos em sua
aprendizagem. Sendo o lider da sala de aula, se “seus olhos brilharem com o que faz, os
olhos dos seus liderados também brilhardo.” Contudo, o professor que, muitas vezes,
ndo teve vivéncias ladicas durante sua formacdo profissional pode apresentar
dificuldades em desenvolver praticas ludicas que despertem internamente a ludicidade
tanto em si quanto em seus alunos.

Segundo Silva (2020), a forma como o professor se comporta diante da
realizagdo, ou ndo, de atividades ludicas pode estar associada ndao apenas a sua
formacgao profissional, mas também as suas experiéncias pessoais, desde a infancia até a
vida adulta. Com isso, se o professor tem experiéncias pessoais positivas com as
praticas ludicas, ele tende a reproduzir essa positividade em sua atuagdo profissional.
Caso aconteca o contrario, espera-se que o educador encontre sentido na implementacao
de atividades ludicas durante a sua formacao inicial ou continuada, de tal forma que se
envolva genuinamente com o ato de ensinar de forma prazerosa e significativa, por meio

das atividades ludicas.
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A categoria intitulada de “Pratica em sala de aula”, constituiu-se a partir das
falas das professoras A e B. Com isso, a professora A salientou que “Quase ndo houve
abordagem de praticas ludicas na minha época de formagdo inicial, ja na formagao
continuada ha abordagens, mas aprendo no dia a dia na escola, com a realidade que a
escola me propicia cotidianamente.” Na mesma perspectiva a professora B destacou:

“Para mim, foi dificil. No tempo que fiz, eu ndo vi tanta pratica
ludica. Literalmente, eu conheci a pratica ludica no decorrer do
trabalho, quando comecei a ir para sala de aula, fui vendo a
necessidade da turma, ai fui pensando ‘“vou trabalhar dessa
forma, que essa forma vai ser mais facil”. Teve alguns
professores que primavam por trazer algo de diferente para nos,
outros professores ja trazia algo mais engessado, mais teorico
do que pratico. Entdo, eu literalmente aprendi tudo na pratica.
Ja na formagdo continuada, os formadores do ano passado
traziam varias opgoes de prdticas para determinados conteudos,
agora assim, sempre na formag¢do era dois professores, um de
matematica e outro de lingua portuguesa.”

A partir das falas das professoras, observa-se a auséncia de experiéncias ludicas
durante a formagdo inicial, bem como uma abordagem ainda muito limitada da
ludicidade voltada para o ensino de ciéncias na formag¢do continuada. Visto que, quando
essas vivéncias sdo desenvolvidas na formagdo continuada, geralmente o foco ¢ nas
disciplinas de lingua portuguesa e matematica, conforme evidenciado na fala da
professora B. Para Fiirstenau e Hoffmann (2024, p. 03) “a op¢ao por ensinar ciéncias a
partir do ludico exige o reconhecimento de diferentes dimensdes desse conceito, como o
compromisso ludico, intencionalidade ludica, atitude ludica e responsabilidade ludica”.
Esses aspectos sdo essenciais para a promocao de uma atividade ludica significativa nas
aulas de ensino de ciéncias.

Diante desse cenario, espera-se que essa abordagem esteja presente em algum
momento ao longo do processo de formacdo docente. Entretanto, as falas das
professoras revelam uma realidade bastante distinta da esperada, indicando que muitos
dos conhecimentos e das praticas que deveriam ser construidos durante a formacgao
inicial ou continuada acabam sendo adquiridos apenas no exercicio da docéncia, por
meio da experiéncia em sala de aula. De acordo com Macedo e Lira (2022):

a experiéncia ¢ resultado do contato do ser com o meio por intermédio dos
sentidos que gera uma acdo, sendo a mesma de carater fundamental para a
formagdo do ser critico ¢ consciente de seu contexto e fator crucial para a
pesquisa, sendo ela também geradora de perguntas através do pensamento
questionador. Tal pensamento ¢ indispensavel a pratica docente, pois a arca
necessita de constante autorreflexdo, renovagdo e inovagdo para que seja
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alcangado um de seus principais objetivos, a aprendizagem (Macedo; Lira,
2022, p. 09).

Portanto, a experiéncia constitui-se como um elemento fundamental para o
exercicio da docéncia, pois, a partir das vivéncias em sala de aula, o professor passa a
conhecer melhor o perfil de sua turma. Conforme Fabricio e Oliveira (2015, p. 01)
enfatizam “a experiéncia em sala de aula tem contribuido para a compreensao de como
a crianga aprende, como age no seu dia a dia e como a escola usa o espago disponivel.”
Esse conhecimento possibilita identificar e selecionar as metodologias de ensino,
incluindo as praticas ludicas, mais adequadas as necessidades de seus alunos. Em vista
de tudo que foi explanado, conclui-se que a formagao inicial ou continuada ¢ essencial
para o exercicio da docéncia, no entanto, as experiéncias em sala de aula também
desempenham um papel fundamental para atuacdo docente, conforme foi evidenciado

pelas professoras A e B em seus relatos.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A ludicidade, como estratégia pedagdgica atrelada ao ensino de ciéncias, tende a
proporcionar aos alunos uma aprendizagem mais significativa e prazerosa nos anos
iniciais do Ensino Fundamental. Tendo em vista que as atividades ludicas podem
despertar o interesse dos estudantes pela disciplina, bem como facilitar a compreensao
dos alunos em relacao aos conteudos cientificos apresentados em sala de aula.

Diante desse contexto, a presente pesquisa teve como objetivo geral investigar
as concepgdes de um grupo de profissionais em exercicio acerca da importincia da
ludicidade para a educacdo cientifica nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Para
alcancar este objetivo, desenvolveu-se uma pesquisa de campo, de abordagem
qualitativa, utilizando a entrevista estruturada como instrumento de coleta de dados. A
pesquisa contou com a participacdo de trés profissionais que atuam nos anos iniciais do
Ensino Fundamental de uma escola publica localizada no municipio de Jodo
Pessoa—PB, cujos relatos foram analisados a partir da Anélise de Contetudo proposta por
Bardin (2016).

Os resultados obtidos a partir da pesquisa com as professoras entrevistadas,
foram organizados em categorias com base em cada dimensao de analise elaborada para
este trabalho. Tais resultados evidenciaram que as docentes reconheciam as
potencialidades das praticas ludicas e buscavam incorpora-las nas aulas de ensino de
ciéncias, mesmo diante dos desafios encontrados em sua pratica pedagdgica.

Além disso, outra informagdo relevante evidenciada pelas professoras e que se
destacou nesta pesquisa refere-se a formagao docente inicial e continuada. Os relatos
das profissionais revelaram a existéncia de lacunas formativas que poderiam ter
repercutido negativamente em sua pratica pedagogica, especialmente no que se refere a
promogdo intencional das praticas lidicas no ensino de ciéncias. Esse dado reforca a
importancia da ampliagdo de oportunidades de formagdo inicial e continuada que
promovam a reflexao critica acerca da ludicidade e contribuam para o fortalecimento de
praticas pedagdgicas mais intencionais, diversificadas e contextualizadas no ensino de
ciéncias.

No que se refere as limitacdes desta pesquisa, destaca-se que os relatos das
participantes poderiam ter apresentado um nivel maior de detalhamento, embora as

entrevistas tenham possibilitado o alcance dos objetivos propostos, respostas mais
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contextualizadas poderiam ter enriquecido a analise das concepgdes e praticas docentes
acerca da ludicidade no ensino de ciéncias.

A partir de tudo o que foi apresentado, destaca-se que as pesquisas sobre essa
tematica sao relevantes e contribuem significativamente para a literatura da area, porque
ampliam a discussdo e apresentam dados que permitem pensar na formacdo inicial e
continuada dos professores em exercicio, de modo a favorecer o desenvolvimento de
propostas que incentivem e fortalecam a ado¢do de praticas ludicas no contexto da
educacao cientifica.

Portanto, concluo este trabalho reforcando a importancia da ampliagdo de
pesquisas dessa natureza, uma vez que a visibilidade dessa tematica ¢ fundamental para
a formacdo e a atuacdo de professores da Educacdo Basica. Visto que, estes
profissionais desempenham um papel essencial na promogao da educacao cientifica no
espaco escolar e, muitas das vezes, a auséncia de conhecimentos especificos sobre a
ludicidade pode limitar o desenvolvimento de praticas pedagdgicas com esse potencial.
Em suma, estudos como este contribuem para o fortalecimento das discussdes acerca da
implementagdo de praticas educativas ludicas voltadas ao ensino de ciéncias nos anos

iniciais do Ensino Fundamental.
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ANEXO — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

UFPB — UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE EDUCACAO
DEPARTAMENTO DE METODOLOGIA DA EDUCACAO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO-TCLE

Pelo presente Termo de  Consentimento Livre e  Esclarecido eu,

, em pleno exercicio dos meus direitos me

disponho a participar da Pesquisa “Abordagem ladica na educac¢ido cientifica nos
anos iniciais do Ensino Fundamental”.
Declaro ser esclarecido e estar de acordo com os seguintes pontos:

O trabalho Abordagem lidica na educacio cientifica nos anos iniciais do Ensino
Fundamental terd como objetivo geral investigar as concepcdes de um grupo de
profissionais em exercicio acerca da importincia da ludicidade para a educagdo
cientifica nos anos iniciais do Ensino Fundamental. O trabalho ¢ orientado pela
professora Aluska da Silva Matias, do Departamento de Metodologia da Educagdo do
CE (Centro de Educacao).

Ao voluntario s6 caberd a autorizagdo para a entrevista e ndo haverd nenhum risco ou
desconforto ao voluntario.

- Ao pesquisador caberd o desenvolvimento da pesquisa de forma confidencial,
revelando os resultados ao médico, individuo e/ou familiares, cumprindo as exigéncias
da Resolucdo 466/2012 do Conselho Nacional de Satide/Ministério da Saude.

- O voluntério podera se recusar a participar, ou retirar seu consentimento a qualquer
momento da realizagdo do trabalho ora proposto, ndo havendo qualquer penalizagio ou
prejuizo para o mesmo.

- Sera garantido o sigilo dos resultados obtidos neste trabalho, assegurando assim a
privacidade dos participantes em manter tais resultados em carater confidencial.

- Toda pesquisa com seres humanos envolve algum tipo de risco. Em nosso estudo, os

possiveis riscos relacionados a participagdo na pesquisa incluem eventuais
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constrangimentos decorrentes do compartilhamento de opinides e experi€éncias pessoais
durante a coleta de dados. No entanto, ¢ importante destacar que todas as informagdes
coletadas durante a pesquisa, assim como o nome dos participantes serdo preservados e
respeitados, a fim de garantir o bem-estar dos participantes.

- Contudo, esta pesquisa também pode proporcionar muitos beneficios. Os possiveis
beneficios resultantes da participagdo na pesquisa estdo relacionados ao evidenciamento
de discussoes acerca das praticas lucidas desenvolvidas nas aulas de ciéncias, bem como
as concepgoes atribuidas a importancia da ludicidade para a educacao cientifica nos
anos iniciais do Ensino Fundamental. Além disso, os participantes da pesquisa terdo a
oportunidade de refletir sobre a relevancia das atividades ludicas no contexto escolar,
especificamente no ensino de ciéncias.

- Nao havera qualquer despesa ou 6nus financeiro aos participantes voluntarios deste
projeto cientifico e ndo havera qualquer procedimento que possa incorrer em danos
fisicos ou financeiros ao voluntério e, portanto, ndo haveria necessidade de indenizacao
por parte da equipe cientifica e/ou da Instituicdo responsavel.

- Qualquer duavida ou solicitacdo de esclarecimentos, o participante podera entrar em
contato com a pesquisadora responsavel Aluska da Silva Matias, do Departamento de
Metodologia da Educagdo (DME/CE), com a pesquisadora Larissa da Silva Rodrigues,
pelo telefone (83) 98674-7329 ou pelo e-mail: larissa.silva4@academico.ufpb.br, ou
com o Comité de Etica em Pesquisa/ Centro de Ciéncias da Satde (1° andar) da
Universidade Federal da Paraiba Campus I — Cidade Universitaria / CEP: 58.051-900 —
Jodo Pessoa-PB/ Telefone: (83)3216- 7791/ e-mail: comitedeetica@ccs.ufpb.br.

- Ao final da pesquisa, se for do meu interesse, terei livre acesso ao conteido da mesma,
podendo discutir os dados, com o pesquisador, vale salientar que este documento sera
impresso em duas vias e uma delas ficara em minha posse.

- Desta forma, uma vez tendo lido e entendido tais esclarecimentos e, por estar de pleno
acordo com o teor do mesmo, dato e assino este termo de consentimento livre e

esclarecido.

Assinatura do pesquisador responsavel

Assinatura do Participante Assinatura



Assinatura Dactiloscopica
Participante da pesquisa
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APENDICE A - ROTEIRO DE PERGUNTAS UTILIZADO DURANTE A
PESQUISA

PERGUNTAS PARA A ENTREVISTA COM AS PROFESSORAS

1. Quais sdo as dificuldades encontradas nas aulas de ciéncias? Vocé faz uso de

abordagens ludicas durante as aulas?

2. Quais sdo as praticas ludicas que vocé utiliza nas aulas de ciéncias?

3. Quais os desafios enfrentados na implementacdo de atividades ludicas nas aulas

de ciéncias?

4. Cite as potencialidades das praticas ludicas para a educagdo cientifica nos anos

iniciais?

5. De que modo as praticas ludicas foram apresentadas em sua formagao docente
(inicial ou continuada) para o ensino de ciéncias nos anos iniciais, € quais foram

os impactos dessa abordagem em sua pratica pedagogica?
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APENDICE B - CARTA DE ANUENCIA

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA

CENTRO DE EDUCACAO

CARTA DE ANUENCIA

Declaramos para os devidos fins que como responsavel pela Escola Municipal Rotary
Francisco Edwar de Aguiar, localizada no bairro de Jaguaribe em Jodo Pessoa — PB,
estamos cientes e concordamos com a realizagdo da pesquisa de campo do Trabalho de
Conclusdao de Curso intitulado “Abordagem ludica na educacdo cientifica nos anos
iniciais do ensino fundamental” da discente Larissa da Silva Rodrigues, sob a orientagao

da docente Aluska da Silva Matias.

Jodo Pessoa, / /

Assinatura da dire¢do da escola



