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RESUMO

O estudo contido neste trabalho teve como objetivo identificar e conhecer formas de
como os professores hoje trabalham o Ludico na Educacao Infantil com as criancas
durante seu periodo escolar no processo de aprendizagem, analisando a
importancia do elemento ladico nesse desenvolvimento através da concepg¢do dos
professores sobre Educacéao Infantil e sobre ludicidade, ressaltando sua importancia
por até ja ser um assunto que vem sendo muito trabalhado na area da educacéo
infantil e destacando que as brincadeiras sdo algo muito presente no dia a dia das
criangas, e é através do ludico que a crianga comeca a entender e aprender que
tudo tem regras e como o mundo funciona. Para a realizacdo e estruturacdo deste
trabalho, foram realizadas pesquisas através de diversas fontes bibliograficas e
através da aplicacdo de um questionario simplificado envolvendo professores de
educacédo infantil do municipio de Alagoa Grande utilizando de uma abordagem
gualitativa, destacando seus resultados e avaliando a metodologia aplicada com
propésito de coletar dados e destacar como as atividades lidicas estdo contribuindo
para o desenvolvimento da aprendizagem, sabendo que a atividade Iudica
desenvolve na criangca varias habilidades como a atengdo, memorizacao,
imaginacado, enfim, todos os aspectos basicos para o0 processo da aprendizagem,
gue esta em formacdo. As diversas situagbes positivas e ou negativas na
metodologia aplicada através dos jogos e brincadeiras, mostra que a crianca se
desenvolve através da procura de solucdes e de alternativas, contribuindo para a
eficiéncia e o equilibrio do individuo, além de favorecer a concentracao, a atencéo, o
engajamento, a imaginacdo, o raciocinio légico, a aceitacdo de regras e a
socializa¢&o. E importante destacar que a aplicacéio do ludico pelos professores tém
obtido grandes resultados no desenvolvimento social e emocional das criangas, pois
guando a ludicidade esta presente na educacédo infantil, faz com que a crianca se
descubra e desperte seus proprios limites.

Palavras Chave: Ludico. Ensino-Aprendizagem. Educacéao Infantil.



RESUMEN

El estudio contenido en este trabajo tuvo como objetivo identificar y conocer formas
de como los profesores hoy trabajan el Ludico en la Educacion Infantil con los nifios
durante su periodo escolar en el proceso de aprendizaje, analizando la importancia
del elemento ludico en ese desarrollo a través de la concepcion de los profesores
sobre Educacion sobre Educaciéon Y en el caso de los nifios, y es a través del ludico
gue el nifio comienza a percibir, entender y aprender que todo tiene reglas y cémo
funciona el mundo. Para la realizacion y estructuracion de este trabajo, se realizaron
investigaciones a través de diversas fuentes bibliograficas ya través de la aplicacion
de un cuestionario simplificado involucrando a profesores de educacion infantil del
municipio de Alagoa Grande utilizando un abordaje cualitativo, destacando sus
resultados y evaluando la metodologia aplicada con propdésito de recoger datos y
destacar cémo las actividades ladicas estan contribuyendo al desarrollo del
aprendizaje, sabiendo que la actividad ludica desarrolla en el nifio varias habilidades
como la atencion, memorizacion, imaginacion, en fin, todos los aspectos basicos
para el proceso del aprendizaje, que esta en formacion. Las diversas situaciones
positivas y negativas en la metodologia aplicada a través de los juegos y juegos,
muestra que el niflo se desarrolla a través de la busqueda de soluciones y de
alternativas, contribuyendo a la eficiencia y el equilibrio del individuo, ademas de
favorecer la concentracion, la atencion, el compromiso, la imaginacion, el raciocinio
l6gico, la aceptacion de reglas y la socializacion. Es importante destacar que la
aplicacion del ladico por los profesores ha obtenido grandes resultados en el
desarrollo social y emocional de los nifios, pues cuando la ludicidad esta presente en
la educacion infantil, hace que el nifio se descubra y despierte sus propios limites.

Palabras Clave: Ludico. Ensefianza-Aprendizaje. Educacion Infantil.
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1. INTRODUCAO

A busca por conhecimentos faz com que o ser humano esteja sempre no
processo de aprender e sempre buscar descobrir novas coisas. Vivemos em
processo de evolucdo através do aprendizado diario em contato com outras
pessoas, despertando senso criativo e critico. A esse processo interativo de
aprendizado damos o nome de educacao, onde a troca de saberes é compartilhada
entre as pessoas.

As criancas, por serem sujeitos que vivenciam um periodo especifico da vida,
a infancia, tém no ato de brincar uma elemento importante para a sua
aprendizagem. O ato de brincar faz com que a crianca desperte para o0 mundo de
forma a entender como a constru¢gdo e a desconstrucdo funciona, aprendendo a
organizar e remontar tudo a sua volta a sua maneira de ver. Deste modo, vemos a
importancia do ladico, por permitir um desenvolvimento mais amplo e de um mundo
mais real.

A crianca tendo sua criatividade instigada por meio das descobertas,
expressar, analisar, criticar e transformar a realidade.

Percebemos, por meio de observacfes e didlogos em grupos de professores,
uma realidade em que a ludicidade ndo estd tdo presente nas escolas,
principalmente nos anos iniciais do Ensino Fundamental, mesmo com o marco legal
sobre a Educacéao Infantil e anos iniciais do ensino fundamental, que direciona que a
educacdo para criancas deve ser realizada através de atividades de aprendizado
atreladas a vivéncias infantis, a partir de brincadeiras.

Vale também destacar que as infraestruturas das escolas para
desenvolvimento educacional para desenvolvimento de brincadeiras e demais
atividades culturais, ndo sdo as mais apropriadas, com uma série de deficiéncias e
auséncias de adaptacbes para aplicacdes de acdes metodoldgicas que venham a
ajudar no desenvolvimento das criancas.

Portanto, diante dessa probleméatica, ndo podemos responsabilizar sé o
professor, mesmo que, também fica evidente a falta de capacitacbes e ou
treinamento que melhorem a formacao do profissional no sentido do despertar o
lidico no desenvolvimento infantil incorporando-o de forma social, cultural e com

criatividade, comenta Sneyders (1996, p.36) que “Educar é ir em direcéo a alegria”.
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As instituicbes de ensino de Educacao Infantil e anos iniciais do Ensino
Fundamental, tendo como base as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo
Infantii e da Educacdo Basica (DCNEI e DCNEB) e Referenciais Curriculares
Nacionais para a Educagéo Infantii (RCNEI), devem investir na visdo desse
aprendizado através do ludico e do brincar, elementos intrinsecos ao periodo de vida
das criancas.

Os RCNEI (1988) abordam que o brincar desenvolve integralmente a crianga,
porque essa pratica proporciona a ela momentos de prazer envolvendo-se e
sentindo motivada em realiza-la e assim favorecendo o desenvolvimento cognitivo,
visto que é por meio do brincar que as criancas se esforcam para resolver
obstaculos tanto cognitivos quanto emocionais, explorando a partir das brincadeiras
a sua espontaneidade criativa, e com isso elas comeg¢am a dar significados ao meio
social em que se encontram inseridos.

As dificuldades enfrentadas pelas escolas publicas brasileiras, em que, muitas
vezes as brincadeiras sdo deixadas de lado em prol da “disciplina”, sem dar a devida
importancia a interacdo dindmica entre as criangas, reservando a elas o0 momento do
recreio para as brincadeiras, evidencia a auséncia de préticas educativas na
educacédo infantil, desvalorizando momentos potenciais de aprendizagem e o0s
poucos espagos existentes.

Diante disso, este trabalho tem por objetivo identificar como o Ludico na
Educacdo Infantili esta sendo trabalhado com as criangas no processo de
aprendizagem, destacando seus resultados e avaliando a metodologia aplicada,
analisando a importancia do elemento lidico na Educacdo Infantil através da
concepcao de docentes.

Para tanto, este objetivo se desenrolou em trés mais especificos: verificar
como/se os professores inserem o elemento ladico nas atividades diarias na
Educacao Infantil; conhecer a concepg¢éo dos professores sobre Educacéo Infantil e
sobre ludicidade; analisar a importancia do elemento ludico na pratica pedagdgica
de Educacéo Infantil.

A Importancia do Ludico na Educacao Infantil € um assunto que vem sendo
muito trabalhado na area da educacdao infantil, em que sabemos que a brincadeira é
algo muito presente no dia a dia das criancas, e € através do ludico que a crianca

comeca a entender e aprender que tudo tem regras e como o mundo funciona.
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O ludico na educagédo infantil € uma das estratégias mais bem-sucedidas no
gue diz respeito a estimulacdo do desenvolvimento cognitivo e de aprendizagem da
crianca. E através dessas atividades que elas desenvolvem varias capacidades
como: atencdo, memoria, percep¢do, sensacao e todos o0s aspectos basicos
referentes a aprendizagem. Segundo Almeida (1998), a crianca que estd sendo
alfabetizada com o lddico, esta aprendendo melhor, pois além de brincar ela
aprende o que o professor quer ensinar.

Desenvolver o ludico no ambiente escolar exige que o educador tenha uma
fundamentacdo tedrica bem estruturada, bem como entender que o conjunto de
atividades deve estar adequado as situacoes.

Os professores ndo podem entregar um jogo aos alunos somente para distrair
ou para que os alunos fiqguem quietos, é preciso ter um objetivo para que assim o
ludico seja proveito e ter uma aprendizagem mais direcionada.

O propdsito do trabalho sera coletar dados e destacar como as atividades
lGdicas estdo contribuindo para o desenvolvimento da aprendizagem, sabendo que a
atividade lddica desenvolve na crianca varias habilidades como a atencao,
memorizacao, imaginacdo, enfim, todos os aspectos basicos para o processo da
aprendizagem, que estao em formacg&o.

Realizar uma reflexdo sobre a importancia do Luadico na educacédo infantil,
com a intencdo de despertar nos professores que as praticas metodolégicas estao
interligadas diretamente em um planejamento, onde as atividades utilizando o ludico

como recurso, ird possibilitar que a crianca aprenda de forma prazerosa.
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2 CONCEITUANDO A TEORIA DO LUDICO
2.1 Definicéo teodrica do Ludico

A palavra Ludica provém de um adjetivo da lingua portuguesa, de origem
latina “ludus” e que se refere a toda atividade ligada a brinquedos, jogos e o
divertimento como uma forma de recreacao e desenvolvimento da crianga. Segundo
Luckesi (1994) sdo aquelas atividades que propiciam uma experiéncia de plenitude,
acOes vividas e sentidas. Portanto, destaca-se que as atividades ludicas sempre
estiveram presentes na vida das criancas, despertando curiosidades e facilitando
seu aprendizado. Diante de fatos observados no dia a dia das criangcas, nao
podemos pensar que a ludicidade tem como propdésito apenas a diversao, mas como
fator de desenvolvimento social, moral e pessoal.

Seguindo essa reflexdo do ladico no processo de desenvolvimento das

criangas, considera- se conforme Barata (1995, p.9) que:

- € pela brincadeira que a crianca passa a conhecer a si mesma,
as pessoas que a cercam, as relagbes entre as pessoas e 0s
papéis que as elas assumem; - é através dos jogos que ela
aprende sobre a natureza e 0s eventos sociais, a dindmica
interna e a estrutura do seu grupo; - as brincadeiras e 0s grupos
tornam-se recursos didaticos de grande aplicacdo e valor no
processo ensino aprendizagem.

O ludico é importante na vida humana, e cabe aos profissionais levarem
consigo o espirito do riso para sala de aula. Para levar o ludico para sala de aula é
preciso acreditar em si mesmo e ter autoconfiangca, sem medo ou vaidade de se
exibir na sala de aula.

O ladico é algo que deve estar presente em nosso cotidiano profissional. Em
sala de aula o ludico parece trazer sempre pontos positivos. O brincar, por ser uma
atividade livre que nédo inibe a fantasia, favorece o fortalecimento da autonomia da
crianca e contribui para a ndo formacdo e até quebra de estruturas defensivas.

Neste sentido, Almeida (1995, p.11), ressalta:

[...] A educacdo ludica € uma acdo inerente na crianca e aparece
sempre como uma forma transacional em direcdo a algum
conhecimento, que se redefine na elaboracdo constante do
pensamento individual em permutagbes constantes com o
pensamento coletivo. [...]
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2.2 DefinicOes sobre o ato de brincar no desenvolvimento infantil

Muitos dos profissionais da Educacédo infantil assumem um papel adulto e
guerem em muitas vezes que as criangas assumam um papel mais adulto em sala
de aula, querendo assim transformar a crianga em um mero objeto. As condi¢des
para ser crianca envolve um ato simples e interessante que € o ato de brincar,
segundo o dicionario Aurélio (2003), € "divertir-se, recrear-se, entreter-se, distrair-se,
folgar", também pode ser "entreter-se com jogos infantis”, ou seja, brincar € algo
muito presente nas nossas vidas, ou pelo menos deveria ser.

O brincar, na fase da infancia, deve ser como um objeto de estudo e
dedicacdo. Segundo Oliveira (2000) o brincar nao significa apenas recrear, € muito
mais, caracterizando-se como uma das formas mais complexas que a crianga tem
de comunicar-se consigo mesma e com o mundo, ou seja, 0 desenvolvimento
acontece através de trocas reciprocas que se estabelecem durante toda sua vida.
Assim, através do brincar a crianca pode desenvolver capacidades importantes
como a atencdo, a memoria, a imitagdo, a imaginacao, ainda propiciando a crianga o
desenvolvimento de areas da personalidade como afetividade, motricidade,
inteligéncia, sociabilidade e criatividade.

Como diz Santos (1999, p.115):

O brincar esta sendo cada vez mais utilizado na educacédo
construindo-se numa peca importantissima nos dominios da
inteligéncia, na evolugcdo do pensamento e de todas as
fungdes superiores, transformando-se num meio viavel para a
construcdo do conhecimento.

No ambito da pedagogia destaca a importancia do jogo, do brinquedo e da
brincadeira, no desenvolvimento infantii o brincar € um potente veiculo de
aprendizagem experiencial, visto que permite, através do ludico, vivenciar a
aprendizagem como processo social. A proposta do ladico é promover uma
alfabetizacdo significativa na pratica educacional, € incorporar o conhecimento
através das caracteristicas do conhecimento do mundo. O ladico promove o
rendimento escolar além do conhecimento, oralidade, pensamento e o sentido.

O ato de brincar acontece em determinados momentos do cotidiano infantil,

neste contexto, Oliveira (2000) aponta o ato de brincar, como sendo um processo de
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humanizacéo, no qual a crianga aprende a conciliar a brincadeira de forma efetiva,
criando vinculos mais duradouros. Assim, as criancas desenvolvem sua capacidade
de raciocinar, de julgar, de argumentar, de como chegar a um consenso,

reconhecendo o0 quanto isto é importante para dar inicio a atividade em si.

2.3 Jogos, brincadeiras e brinquedos

O significado do jogo é dado de acordo com fatores culturais, pelas regras
criadas e pelo objeto em si. As atividades com os jogos devem ser bem pensadas,
para que sejam sempre uma nova descoberta e sempre se transformem em um
novo jogo, em uma nova forma de jogar. Quando a crianca brinca, sem saber
fornece vérias informacdes a seu respeito, no entanto, o brincar pode ser util para
estimular seu desenvolvimento integral, tanto no ambiente familiar, quanto no
ambiente escolar.

Segundo Kishimoto (2007, p.21):

[...] brincadeira é a agdo que a acrianga desempenha ao concretizar
as regras do jogo, ao mergulhar na acéo ludica. Pode-se dizer que é
o ludico em acdo. Desta forma, brinquedo e brincadeira relacionam-
se diretamente com a crianga e ndo se confundem com o jogo.

O brincar se torna cada vez mais importante no desenvolvimento da crianca
de maneira que as brincadeiras e jogos que vao surgindo gradativamente na vida da
crianca desde os mais funcionais até os de regras sédo elementos elaborados que
proporcionardo experiéncias, possibilitando a conquista e a formacdo da sua
identidade.

E importante salientar, contudo, de acordo com os RCNEI v.1, que:

E o adulto, na figura do professor, portanto, que, na instituicdo
infantil, ajuda a estruturar o campo das brincadeiras na vida das
criancas. Consequentemente é ele que organiza sua base estrutural,
por meio da oferta de determinados objetos, fantasias, brinquedos ou
jogos, da delimitacdo e arranjo dos espacos e do tempo para brincar.
(BRASIL, 1998, p.28)

Destacamos esta afirmacdo contida nos referenciais, para ressaltar que as
atividades ludicas, as brincadeiras e as demais formas pelas quais as criangas

aprendem e se expressam, dentro de seu contexto préprio — a infancia — ndo se
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constituem em vivéncias apenas espontaneas, mas em momentos e situacdes em
gue os professores interagem e mediam 0 processo.

A crianga joga buscando o ludico, Vygotsky (1998, p. 137) afirma que “A
esséncia do brinquedo é a criacdo de uma nova relacdo entre o campo do
significado e o campo da percepcéo visual, ou seja, entre situagcdes no pensamento
e situacdes reais”. Essas relagbes irdo permear toda a atividade ludica da criancga,
serdo também importantes indicadores do desenvolvimento da mesma,
influenciando sua forma de encarar o mundo e suas ac¢0des futuras.

Batllori (2001) citado por Melo (s/d), afirma que o jogo favorece o
desenvolvimento da ldgica, estimula a aceitacdo de hierarquias, o trabalho em
equipe, como também estimula a comunicacao e auxilia no desenvolvimento motor e
fisico. A crianca se expressa de maneira natural. A brincadeira € um recurso que
facilita a compreensdo espontanea de alunos que apresentam dificuldades de
aprendizagem.

Podemos assim perceber que os brinquedos e as brincadeiras sédo fontes
inesgotaveis de interacao ludica e afetiva. Para uma aprendizagem eficaz é preciso
gue o aluno construa o conhecimento, assimile os conteudos.

Mauricio (2008) enfatiza que o0 jogo ndo deve ser visto apenas como uma
ocupacao ligeira para chamar a atencao do aluno e dessa forma acalma-lo, mas sim
deve ser considerado como uma fonte importante na educacdo escolar, jA que
estimula o desenvolvimento intelectual, a observacéo, a capacidade analitica, l6gica
e criativa.

Para Piaget (1978) os jogos ndo sdo apenas para fins de entretenimento,
também contribuem para o desenvolvimento intelectual, fisico e mental dos
individuos, fazendo com que os mesmos assimilem o que percebem da realidade.

E brincando também que a crianca aprende a respeitar regras, a ampliar o
seu relacionamento social e a respeitar a si mesmo e ao outro. Por meio da
ludicidade a crianca comeca a expressar-se com maior facilidade, ouvir, respeitar e
discordar de opinides, exercendo sua lideranca, e sendo liderados e compartilhando
sua alegria de brincar. Em contrapartida, em um ambiente sério e sem motivacoes,
0os educandos acabam evitando expressar seus pensamentos e sentimentos e
realizar qualguer outra atitude com medo de serem constrangidos.

A brincadeira favorece o desenvolvimento individual da crianca, ajuda a

internalizar as normas sociais e a assumir comportamentos mais avancados que
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aqueles vivenciados no cotidiano, aprofundando o seu conhecimento sobre as

dimensoes da vida social.

2.4 A aprendizagem através do brincar na infancia

Na Educacao Infantii o brincar € um potente veiculo de aprendizagem
experiencial, visto que permite, através do ludico, vivenciar a aprendizagem como
processo social. A proposta do ludico é promover uma alfabetizagcéo significativa na
pratica educacional, é incorporar o conhecimento através das caracteristicas do
conhecimento do mundo. O ludico promove o rendimento escolar além do
conhecimento, oralidade, pensamento e o sentido.

Para Vygotsky (1998), o educador podera fazer o uso de jogos, brincadeiras,
histérias e outros, para que de forma ludica a crianca seja desafiada a pensar e
resolver situacdes problematicas, para que imite e recrie regras utilizadas pelo
adulto.

E por meio de brincadeiras e de faz de conta que a crianca exercita a sua
capacidade de mudar o significado e as ordens das coisas, ela consegue recriar
determinadas situacdes. O faz de conta também é um excelente jogo para se
trabalhar com as criancas, chamado de jogo imaginario. No simples ato de contar
uma historinha e pedir para que as criancas facam um desenho de como elas
imaginaram a histéria elas vivem em um mundo da imaginagcdo e de novas
descobertas. Sobre isto, destacamos um fragmento dos RCNEI v. 3, para fortalecer
o que foi dito:

faz-de-conta — a criagdo de ambientes para brincar no interior ou
fora da sala possibilita a ampliacdo contextualizada do universo
discursivo, trazendo para o cotidiano da instituicdo novas formas de
interacdo com a linguagem. Esse espaco pode conter diferentes
caixas previamente organizadas pelo professor para incrementar o
jogo simbdélico das criancas, nas quais tenham diversos materiais
graficos, proprios as diversas situagdes cotidianas que os ambientes
do faz-de-conta reproduzem, como embalagens diversas, livros de
receitas, blocos para escrever, taldes com impressos diversos etc.
(BRASIL, 1998, P.153)

Com isso, é possivel entender que o brincar auxilia a crian¢ca no processo de

aprendizagem. Ele vai proporcionar situacdes imaginarias em que ocorrera no
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desenvolvimento cognitivo e facilitando a interagcdo com pessoas, as quais
contribuirdo para um acréscimo de conhecimento.

A atividade ludica permite que a crianca se prepare para a vida, entre o
mundo fisico e social. Todas as criangas vivem em mundo rodeado de brincadeiras
e é por essa razao que pedagogos tém utilizado a brincadeira na educacédo, por ser
uma peca importante na formacdo da personalidade, tornando-se uma forma de
construcdo de conhecimento.

O professor € 0 mediador entre as criangcas e 0s objetos de conhecimento,
organizando e propiciando espacos e situacdes de aprendizagens. Educar € acima
de tudo a inter-relacdo entre os sentimentos, os afetos e a constru¢cdo do
conhecimento.

‘Educar significa, portanto, propiciar situagdes de cuidados,
brincadeiras e aprendizagens orientadas de forma integrada e que
possam contribuir para o desenvolvimento das capacidades infantis
de relacéo interpessoal, de ser e estar com 0s outros em uma atitude
basica de aceitacdo, respeito e confiangca, e 0 acesso, pelas
criangcas, aos conhecimentos mais amplos da realidade social e
cultural.” (Brasil, RCNEI, vol. 1, 1998, p.23).

Os RCNEI (1988) afirmam que o espaco da brincadeira pode ajudar os
educadores a observarem as experiéncias prévias das criancas, pois essa pratica
provoca momentos de tentativas de novas descobertas e criatividades destas
criangas.

Assim, a ludicidade tem conquistado um espaco na educacao infantil.
Kishimoto (2007, p.360) acrescenta ainda que, “quando as situag¢des ludicas séo
intencionalmente criadas pelo adulto com vistas a estimular certos tipos de
aprendizagem, surge a dimensao educativa”.

Na dimensdo ludica, a brincadeira é escolhida ou criada espontaneamente
pela crianca, e ela pode, naturalmente, proporcionar prazer ou desprazer e trazer

inimeras formas de conhecimento e de interagdo com o mundo.

Nas brincadeiras, as criangas transformam os conhecimentos que ja
possuiam anteriormente em conceitos gerais com 0s quais brinca.
Por exemplo, para assumir um determinado papel numa brincadeira,
a crianca deve conhecer alguma de suas caracteristicas. Seus
conhecimentos provém da imitagcao de alguém ou de algo conhecido,
de uma experiéncia vivida na familia ou em outros ambientes, do
relato de um colega ou de um adulto, de cenas assistidas na
televisdo, no cinema ou narradas em livros, etc. A fonte de seus
conhecimentos é mdltipla mas estes encontram-se, ainda,
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fragmentados. E no ato de brincar que a crianca estabelece os
diferentes vinculos entre as caracteristicas do papel assumido, suas
competéncias e as relacbes que possuem com outros papéis,
tomando consciéncia disto e generalizando para outras situagdes.
(Brasil, RCNEI 1998, p. 28).

Na dimensdo educativa, a brincadeira é direcionada pelo adulto, com a
intenc@o de construir conhecimento e apreender o mundo. A diferenca € que, aqui,
existe um objetivo explicito a ser alcangado pelo adulto.

As brincadeiras tradicionais sao transmitidas pela oralidade infantil e seus
conteudos provém dos tempos passados, de fragmentos de contos, mitos, praticas
religiosas e culturais abandonadas pelos adultos. O jogo tradicional infantil € um tipo
de jogo livre, espontaneo no qual a crianga brinca pelo prazer de fazer. Por
pertencer a categoria de experiéncias transmitidas espontaneamente conforme
motivagdes internas da crianca, o jogo tradicional infantil tem um fim em si mesmo e
preenche a necessidade de jogar da crianca. Ex: jogar amarelinha, pique — esconde,
bolinha de gude e pular corda. Segundo o Referencial Curricular Nacional para a

Educacao Infantil (1988, p. 29), € primordial que:

O professor tenha consciéncia que na brincadeira as criangas
recriam e estabilizam aquilo que sabem sobre as mais diversas
esferas do conhecimento, em uma atividade espontidnea e
imaginativa. Nessa perspectiva ndo se deve confundir situa¢des nas
guais se objetiva determinadas aprendizagens relativas a conceitos,
procedimentos ou atitudes explicitas com aquelas nas quais 0s
conhecimentos sdo experimentados de uma maneira espontanea e
destituida de objetivos imediatos pelas criancas. Pode-se, entretanto
utilizar os jogos, especialmente aqueles que possuem regras, CoOmo

atividades didaticas.

Nas brincadeiras de construgcdo, a crianga constréi objetos grandes com
objetos menores manipulando-os. Uma variedade de atividades é envolvida, como
empilhar, rearranjar, montar, desmontar desenhar e moldar.

Dessa forma, a brincadeira ja ndo deve ser mais atividade utilizada pelo
professor apenas para recrear as criangas, mas como atividade em si mesma, que

faca parte do plano de aula da escola. Pois, de acordo com Vygotsky (1998) € no
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brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva. Porque ela transfere
para 0 mesmo sua imaginacéo e, além disso, cria seu imaginario do mundo de faz

de conta.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para a realizacdo deste trabalho, foram realizadas pesquisas de fontes
bibliograficas agregada a uma investigacdo exploratéria descritiva de abordagem
gualitativa por meio de uma pesquisa de campo com entrevistas com auxilio de
guestionario simplificado envolvendo professores de educacéao infantil do municipio
de Alagoa Grande.

De acordo com Lima (2004, p.38), a pesquisa bibliografica é “a atividade
de localizagao e consulta de fontes diversas de informag&o escrita orientada
pelo objetivo explicito de coletar materiais mais genéricos ou mais especificos a
respeito de um tema”. Para tanto, far-se-a uso da pesquisa bibliografica com a
intencdo de promover aprofundamento tedrico e, consequentemente, base para
andlise dos dados coletados.

A metodologia proposta foi de extrema importancia para a construgdo deste
trabalho, através da coleta de dados que foram obtidos a partir das diversas fontes
bibliograficas que irdo contribuir também de forma muito significativa para um
aprofundamento teorico e da propria pesquisa de campo que foi realizada com os

professores.

3.1 Analises e discussodes dos dados

Este trabalho teve como objetivo coletar dados empiricos para contribuir
com a compreensdo de como as atividades ladicas estdo subsidiando o
desenvolvimento da aprendizagem de criancas. Neste contexto, nos
guestionamos se o ladico é utilizado como recurso essencial para o
desenvolvimento integral da crianga.

Na busca por respostas para tal indagacdo, fomos pesquisar em campo
empirico, em que tivemos como sujeitos participantes quatro professoras da
rede municipal de ensino na atuagcdo da Educacao Infantil. Para coletar os
dados, utilizamos um questionario estruturado com questdes abertas.

Desde o primeiro momento, as professoras se mostraram bastante
colaborativas e procuraram contribuir ao maximo para o esclarecimento da

questdo em analise. As professoras entrevistadas atuam na area a
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aproximadamente seis anos e apresentam algumas caracteristicas distintas,
onde duas tem o curso superior em Pedagogia e duas tem apenas o
magistério.

Percebemos que a maioria das respostas estad de acordo com a pesquisa
tedrica, em que as profissionais estdo conscientes da importancia do seu papel
na formacao das criancas.

As professoras entrevistadas destacaram que a utilizacdo do ludico
favorece a aprendizagem, e o desenvolvimento da crianca, se mostraram
conscientes da importancia do seu papel na formacao das criancas.

As respostas das professoras acabam tendo uma relacdo entre si, onde
todas as professoras responderam que a ludicidade é uma forma de
desenvolver os conhecimentos através de jogos e brincadeiras. Uma das
professoras destacou que “Ludicidade é a atualizagdo de jogos e brincadeiras
numa determinada atividade, no momento da brincadeira conseguimos a
aprendizagem” (P1, 2017).

As professoras entrevistadas relataram que as atividades ludicas
desenvolvidas com as criangcas ajudam no desenvolvimento motor e cognitivo,
mas também mostra as dificuldades que elas apresentam em certos momentos,
abrindo um despertar para novos conceitos e metodologias que possam
atender e corrigir as necessidades de aprendizagem das criancas. Destaca-se
a importancia mais uma vez do papel do professor em trazer novas propostas
para as atividades e observar como esta se dando a evolucdo das criangas.

As atividades ludicas realizadas na escola pelas professoras com os
alunos acontecem sempre de forma planejada, orientada e direcionada com
objetivos especificos visando a atencéo, socializacdo e desenvolvimento da
criatividade com brinquedos educativos fornecidos pela escola, e também com
brincadeiras como: Cabra-Cega, Escravos de Jo, Jogos de Memodria, Sequéncia de
Cenas, Bingo, quebra- cabeca, blocos I6gicos, jogos de encaixe, jogos silabicos,
jogos matematicos, entre outros. Que na avaliacdo das gestoras, sao materias
que ajudam e muito a desenvolver os conceitos de aprendizagem. Os jogos

disponibilizados pela escola sao:
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RODRIGUES E ROSIN, (2007, p. 11), afirma que:

‘Quando a crianga brinca, e se relaciona com brinquedos
educativos ela é levada pela mediagéo do professor e a partir disso,
ela cria, experimenta, monta, usa a imaginacéo e através disso ela
comeca a distinguir a diferenca entre o certo e o errado, assim ela

comeca a refletir e superar suas limitages”.

Segundo SILVEIRA (1998, p.15) "sao todos os métodos, todos os
recursos usados pelo professor para que ocorra 0 ensino e a aprendizagem de
maneira prazerosa por parte do aluno”.

Pensar no ludico hoje é fazer uma reflexdo profunda da importancia
evolutiva do conhecimento da crianga, através do uso de métodos simples com
materiais que fazem com que as criancas se sintam seguras na busca do
conhecimento e possam acima de tudo correr o risco de acertar e errar sem
tirar seu interesse aprendendo de forma diferenciada e prazerosa.

E é através desta metodologia que as professoras fazem também a
avaliacdo das criancas destacando seu desenvolvimento fisico, intelectual, motor e

moral considerando o tempo utilizado e suas limitagdes.

“Sempre vou de acordo com o nivel deles, para que assim eles
executem esse momento com prazer, pois s6 assim posso avalia-

los de modo adequado sempre através da observacao”. (P2, 2017).

Kishimoto (1993, p.102) afirma que: “Quando desenvolvido livremente pela
crianca, a brincadeira tem efeitos positivos na esfera cognitiva, social e moral”.

Para as professoras, as atividades ludicas desenvolvidas sempre trazem um
momento de reflexdo sobre as brincadeiras realizadas como uma forma de
avaliacao propria a fim de estar sempre em busca de melhorias ou mudancas na
metodologia para o desenvolvimento da educacédo infantil, onde destacaram a
importancia da formacdo inicial e a formacgéo continuada na certeza de que possam
aprimorar ainda mais os seus conhecimentos.

Para finalizar, foi perguntado as professoras se sua formagéo profissional

atendeu adequadamente para o contexto da ludicidade. A maioria das professoras
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respondeu que sim, ressaltando a importancia de estar sempre buscando novas
experiéncias e aprendizado, estando sempre em constante formacéo se adequando
a novas metodologias de ensino-aprendizado mais prazerosa e significativa. Muito
embora a maioria tendo respondido que sim, apenas uma professora considerou
gue nao, e destacou que “muitas coisas que sdo passadas na teoria ndo fluiram

como deveria acontecer, porque a pratica e bem diferente”. (P3, 2017).
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4 CONSIDERACOES

Fica evidenciado que a ludicidade é uma ferramenta essencial para que as
criancas possam desenvolver seu aprendizado. Hoje, os professores ja estdo
trabalhando o ludico em todas as atividades, buscando sempre promover o
desenvolvimento afetivo, cognitivo e motor, mesmo com algumas dificuldades que
séo superadas dia a dia através da vontade e no acreditar que é possivel ensinar de
forma prazerosa e com bons resultados.

Para a construcdo deste trabalho, tanto nas pesquisas bibliograficas quanto
na vivenciada em campo, buscamos compreender melhor como o ludico atua na
vida das criancas e dos professores da educacdo infantil, porque é através da
ludicidade que a crianca pode compreender e construir seus conhecimentos.

Apoés a experiéncia vivenciada com cada professor entrevistado, concluimos
gue a ludicidade acontece através de medidas simples e que mesmo com poucos
recursos, o professor basta assumir compromisso com o desenvolvimento integral
da crianca dentro de seu processo de aprendizagem se colocando como parte
integrante do processo, acompanhando e mediando os conhecimentos através da
execucdo das brincadeiras, pois verificamos neste trabalho, que adotar jogos e
brincadeiras como proposta curricular, possibilita a crianca uma base para
subjetividade e compreenséo da realidade concreta, com o intuito de que possam
ser incluidos de forma rica e prazerosa.

E importante destacar, que este trabalho também nos permitiu compreender o
ldico como algo extremamente importante no trabalho do professor, podendo ser
usado como forma estimulante, motivada, atuando como elemento de transformacéao
do individuo.

A escola também tem seu papel importante, onde o gestor escolar deve
também estar em sintonia e assumir a responsabilidade de proporcionar as criancas
jogos e espacgos fisicos adequados, como também proporcionar aos professores
condi¢des de buscar novas metodologias de ensino-aprendizagem para que possam
desenvolver junto com as criangas.

Por fim, consideramos que o ludico precisa ser o ponto principal das
atividades em todos os sentidos, de modo que as criangcas reconhecam a escola
como um espaco de exploracdo e experimentacdo, observando que a brincadeira
também apresenta resultados na aprendizagem das criangas.
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As Instituicdbes de ensino infantil precisam se adequar para essa
compreensao de aprendizagem e integrar as brincadeiras em suas metodologias,
inserindo o ludico como importante ferramenta para o desenvolvimento integral da
crianca pequena.

A partir dessa vivéncia com a ludicidade podemos proporcionar aos
nossos alunos momentos magicos, em uma construcdo de novos

conhecimentos.
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APENDICES

J

UNIVERSIDADE
ABERTA DO BRASIL

€

Centro de Educagio

Este questionario faz parte da realizacdo de uma pesquisa empirica para
desenvolvimento do trabalho de conclusdo de curso cujo titulo é: A IMPORTANCIA
DO LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL.

Nome:

Local de trabalho:

Grau de escolaridade:

1- H& quanto tempo trabalha com criancas:

2- O que vocé entende por ludicidade?

3- Em sua opinido o brincar ajuda no desenvolvimento da crianca? Explique sua

resposta.

4- A escola oferece materiais Iudicos que auxiliam no ensino e aprendizagem das

criancas? Se sim, quais? Vocé considera que estes materiais sdo adequados?
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5- Como é feita a insercdo (orientagdo e preparacdo dos alunos) das atividades

[Gdicas utilizadas com as turmas?

6- Quais as dificuldades enfrentadas, dentro da sala de aula e/ou na escola, para

trabalhar com a ludicidade?

7- Considerando as atividades ludicas, integradas as demais atividades realizadas,

como vocé avalia seu aluno e a turma?

8 — Vocé costuma refletir sobre as atividades realizadas a fim de identificar

fragilidades e/ou verificar em que teve éxito? Vocé se auto-avalia?

9 — Qual a sua concepcéo sobre formacéao inicial e formacao continuada?

10 — Vocé considera que a formacéo oferecida para sua constituicdo como docente

foi/é adequada?




