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RESUMO

Este estudo faz uma analise de como o ludico vem sendo trabalhado na Educacéo
Infantil e sua eficacia no ensino/aprendizado de criangas de quatro e cinco anos de
idade. Faz alusdo as atividades ladicas como sendo um meio de desenvolvimento
integral mais significativo e uma aprendizagem mais prazerosa. Pelo fato de que
brincar faz parte do desenvolvimento cognitivo, seja no social, quanto bioldgico,
motor e afetivo da crianga. A pesquisa ainda faz uma reflexdo sobre o ludico nesta
faixa etaria e seu processo historico, analisa as bases legais da legislacéo
educacional brasileira. A luz dos autores base: Freire, Vygotsky, Almeida e
Kishimoto e documentos oficiais como LDB (Lei de Diretrizes e Bases), RCNEI
(Referencial Curricular Nacional para Educacao Infantil) e de documentos oficiais
entende-se que o ludico possibilita o melhoramento do crescimento social e
individual, favorecendo de maneira significativa tanto a linguagem quanto o
pensamento, bem como, a autoestima da crianca. A ludicidade é de vital importancia
no acréscimo de caracteristicas desejaveis na personalidade das criancas. Para
conhecer o cotidiano das concepcdes e praticas pedagoégicas na Educacédo Infantil e
averiguar como o ludico vem sendo trabalhado na Educacdo Infantil visando a
utilizacdo como instrumento no aprendizado educacional, utilizou-se uma
abordagem de carater qualitativo, uma vez que ela prioriza a visdo dos atores do
processo, possibilitando melhor entendimento do fato pesquisado, 0 que ocorre com
seis professores de trés unidades escolares distintas pertencentes a Rede Municipal
de Ensino do Municipio de Pianc6 — Paraiba, na fase de observacao na sala de aula,
0s resultados s&o reveladores, as professoras observadas tém uma ampla
compreensao do método e sua importancia para o desenvolvimento integral da
crianca. No tocante as criancas séo receptivas e interagem bem com as atividades
propostas. De modo geral, o discurso dos professores, suas percepcoes e relatos
sdo favoraveis a prética ladica, falam com familiaridade da acdo pedagdgica e a
compreensao do seu papel no desenvolvimento das criancas. O ludico pode ser
utilizado na constru¢do do conhecimento na educacgéo de criangas de quatro e cinco
anos, quando o professor tem ciéncia do que esta envolvido no uso neste tipo de
atividade, é o resultado que a pesquisa nos aponta.

Palavras — Chaves: Ludicidade, desenvolvimento, educadores, educagéao infantil.
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ABSTRACT

This study is an analysis of how the playful has been working in early childhood
education and its effectiveness in the teaching / learning of children aged four and
five years old. Alludes play activities as a means of more significant integral
development and a more pleasant learning. Because of that play is part of cognitive
development , whether in the social , as biological, motor and affective child . The
survey also reflects on the playful in this age group and its historical process |,
analyzes the legal bases of the Brazilian educational legislation . The light of the
basic authors: Freire , Vygotsky, Almeida and Kishimoto and official documents as
LDB ( Guidelines and Framework Act) , RCNEI ( National Curriculum Reference for
Early Childhood Education ) and official documents it is understood that the playful
enables the improvement of growth social and individual , favoring significantly both
language and thought, as well as the child's self-esteem . The playfulness is of vital
importance in the growth of desirable characteristics in the personality of children. To
meet the daily lives of pedagogical conceptions and practices in early childhood
education and find out how the playful has been working in kindergarten order to use
as a tool in the educational learning , we used a qualitative approach , since it
prioritizes the view of actors the process, allowing a better understanding of the fact
researched , which occurs six teachers from three different school units belonging to
the Municipal Network municipality of Education Piancé - Paraiba, the observation
phase in the classroom , the results are revealing, teachers observed have a broad
understanding of the method and its importance for the development of children .
Regarding children are receptive and interact well with the proposed activities . In
general, the discourse of teachers, their perceptions and reports are in favor of
entertaining practice , speak familiarly of pedagogical action and the understanding
of its role in the development of children. The playful can be used in the construction
of knowledge in the education of children aged four and five years , when the teacher
is aware of what is involved in using this type of activity is the result that the research
shows us.

Key - Word: Playfulness , development, educators , early childhood education.
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INTRODUCAO

Da maneira como o0 sistema educacional no Brasil se organiza nos
segmentos, contempla um pensamento de educacgédo integral em que o ser € um
sujeito social, politico, cultural e autbhomo. Com esta compreensao, a Educacéo
Infantil € pensada numa visdo em que a crianga é um “todo”. Um ser pensante, com
emocOes diversas, critico, com personalidade em formagdo e que requer uma
construcdo do conhecimento de maneira que esse “todo” seja respeitado. No
entanto, colaborando para que ocorra uma praxis interessante, principalmente das
criancas pela escola, e desconstruindo os métodos tradicionais, se faz necessario

repensar as praticas das abordagens em sala de aula que envolvam a ludicidade.

O ludico, cada vez mais apontado como, uma estratégia de ensino, que tem
a finalidade de fazer com que o prazer de aprender seja redescoberto, respeitando a
criangca como um sujeito ativo na aquisicdo do saber. Destarte, a utilizacdo de jogos
e brincadeiras educativos torna-se uma solucdo interessante e prazerosa no
processo ensino/aprendizagem. Neste sentido, investigou-se como o lidico pode ser
utilizado na constru¢do do conhecimento na educacgéo de criangas de quatro e cinco

anos?

Diante do exposto, 0 proposito geral desta investigacdo é de analisar de
como o ludico vem sendo trabalhado na Educacéo Infantil visando a utilizacdo deste
instrumento no aprendizado de criancas de quatro e cinco anos. Passando pela
Identificacdo da importancia do ladico como propostas educacionais para as
instituicbes infantis; Classificando as atividades Iddicas como forma de
aprendizagem e desenvolvimento as criangcas € ndo como mero passatempo, €;
Identificar como os professores usam os brinquedos, as brincadeiras e os jogos de
forma adequados a faixa etaria das criancas considerando o curriculo para a
Educacao Infantil.

Concretiza-se esta investigacdo em trés escolas de educacédo infantil da
rede Municipal de Ensino da cidade de Piancé/PB, realiza-se contato com as
instituicdes de ensino selecionadas que prontamente permitiu a investigagcao dentro

das unidades. Selecionou-se os autores: Freire (1997), Vygotsky (1998), Almeida



(1995) e Kishimoto (1999) e documentos oficiais como LDB (Lei de Diretrizes e
Bases), RCNEI (Referencial Curricular Nacional para Educagéo Infantil) que
fundamentou e serviu de instrumento de analise do primeiro capitulo deste
documento. No segundo capitulo, o caminho trilhado para concretizacdo da pesquisa
gue contempla trés instituicbes que ofertam Educacao Infantil, seis professoras que
trabalham com criancas de quatro e cinco anos. Como pesquisa de natureza
qualitativa, elaborou-se um roteiro de entrevistas que culminou na analise destas e
das observacbes em trés salas de aulas, com suas respectivas analises e

documentadas no terceiro capitulo.

O lddico se apresenta como uma proposta de atividades que garante as
criangas de Educacéo Infantil um desenvolvimento integral mais significativo e uma
aprendizagem mais prazerosa. O brincar faz parte do desenvolvimento cognitivo,

seja no social, quanto bioldgico, motor e afetivo.

O interesse por esta tematica surge da experiéncia pessoal do autor, que foi
alfabetizado aos 16 anos de idade com o uso de jogos e brincadeiras. Uma vez que
o lddico foi transformador e atrativo a ponto de despertar o gosto pela leitura e

escrita, pode-se atribuir a “ele”, portanto, grande poder educativo.


http://pedagoga2013.blogspot.com/2012/09/referencial-curricular-nacional-para.html

1. REFLETINDO UM POUCO SOBRE A HISTORIA DA EDUCACAO
INFANTIL

Kishimoto (1994, apud. ALVES, 2001), contextualiza a disseminagao dos
jogos como acontecidos a partir do movimento cientifico do século XVIII, permitindo
a concepcao, a adaptacdo e a popularizacdo dos jogos no processo de ensino/
aprendizagem. Averigua-se, que a ludicidade sempre esteve presente em todas as
épocas entre 0s povos e apontado pelos estudiosos, como sendo de grande

saliéncia para o desenvolvimento da crianga.

No Brasil, a politica educacional voltada para Educacdo Infantil, comeca a
ganhar formas e a ser rascunhada na segunda metade do século XIX com a Creche
e o Jardim de Infancia. A primeira instituicdo voltada a este segmento surgiu no Rio
de Janeiro pelas maos da iniciativa privada. A principio, o lidico era a proposta
pedagdgica principalmente os métodos Friedrich Froebel (1782-1852)*, baseado nos
jogos, opondo-se ao modelo de educacéo tradicional que impossibilitava a crianca
brincar. Logo, surgiram controvérsias e oposicdo a esta nova forma de educar,
principalmente por parte dos defensores da rigida metodologia tradicional
disciplinadora herdada dos tempos imperiais.

Com o passar dos anos, os horizontes se expandiram e a ludicidade ganhou o
apoio por partes dos gestores, educadores e pais. No entanto, ndo havia uma plena
compreensao sobre o uso da metodologia, os educadores, sobretudo, tinham pouco
conhecimento sobre a natureza do ludico. O que ocasionava um equivoco na
compreensdo do que era suporte material ou ladico, muitos acreditavam que
simplesmente usar o material concreto como suporte pedagdgico para atividades ja

estavam usando a metodologia ludica.

Neste processo histérico, a ludicidade tornou-se peca chave para a
aprendizagem da crianca, pois representa uma forma de expresséo de ser livre, de
poder ir e vir, de demonstrar sentimentos, de ser espontaneo. Dai, serdo as
brincadeiras e as atividades ludicas vivenciadas, responsavel pelo desenvolvimento

integral da crianca no Século XXI.

! 0 aleméo Friedrich Froebel (1782 - 1852), um dos primeiros educadores a considerar o inicio da
infancia como uma fase de importancia decisiva na formacdo humana, para ele, as brincadeiras
deveriam ser o primeiro recurso no caminho da aprendizagem.



1.1 Marcos Legais da Educacéo Infantil Brasileira

Apesar de muitos embates, foi na Constituicdo Brasileira de 1988, que a
Educacao Infantil, foi reconhecida como um direto da crianca, lhe assegurando este
direito, um grande avanco para a Educacdo. Nao so pela obrigatoriedade do Estado,
mas também pela concepcdo pedagdgica e ideologica de vé a crianga como um

“sujeito de direitos”.

Mas foi somente na Lei das Diretrizes e Bases da Educacéo nacional, (LDB
N° 9394/1996), que o termo Educacéo Infantil ganhou contornos mais definidos e a
crianca pequena (0 a 3 anos) foi levada em consideracdo. A LDB afirma que a
Educacao Infantil comeca dos 0 aos 3 anos de idade ja para quem necessita estar
numa creche, e as criancas de 4 a 5 anos de idade como pré-escola, constituindo-se
Educacdo Infantil, primeira etapa da Educacdo Basica brasileira. Um avanco

significativo.

Dentro deste contexto, em 1998 foi apresentada a versédo final RCNEI
(Referencial Curricular Nacional da Educacao Infantil) que nortearia a educacéo de
criancas de 0 a 6 anos de idade e delinearia os eixos tematicos?, orientando
educador e a equipe pedagdégica. O RCNEI estabelece uma politica pedagdgica de
Estado, assim a Educacéo Infantil, deixa de ser apenas uma fase de adaptacdo a
vida escolar e passa a ser o alicerce da educacdo. Isso é imensamente benéfico a
crianca e ao professor de Educacao Infantil que passar a ser subsidiado por uma
politica pedagodgica, e ndo apenas e tdo somente assumir a funcao de “cuidador’

como se a escola fosse um depdsito de criangas.
1.2 O Ludico e a Aprendizagem

Na educacdo de criancas de 4 a 5 anos de idade é desejavel a utilizacdo os
jogos, brinquedos e brincadeiras como meio para desenvolver o0 cognitivo, a
corporeidade, a imaginacdo, a coordenagao motora , a inventividade, a capacidade
de decidir, a compressédo de regras, etc. Nesta mesma linha de pensamento varios

estudiosos, pensadores e educadores argumentam a favor da ludicidade:

> 0Os sete eixos tematicos do RCNEI s3o: Identidade e Autonomia, Movimento, Mdusica, Artes Visuais.

Linguagem Oral e Escrita, Natureza e Sociedade e Matematica.



VYGOTSKY (1998, p. 97) “atribuiu relevante papel ao ato de brincar na
constituicdo do pensamento infantil, mostrando que é no brincar, jogar que a crianca
revela seu estado cognitivo, visual, auditivo, tatil e motor.” Nos primeiros anos, a
familia € de grande valor para que a crianca cres¢ca de modo saudavel e deve ser
encarada como uma preparacao para a convivéncia com as demais pessoas e a

escola.

Para VYGOTSKY (1989) As brincadeiras que séo ofertadas a crianca devem
estar de acordo com a zona de desenvolvimento em que ela se encontra, desta
forma, pode-se perceber a importancia do professor conhecer o pensamento de
Vygotsky e outros pensadores da educacdo. No processo da educacdo infantil o
papel do professor € de suma importancia, pois é ele quem cria 0s espacos,
disponibiliza materiais, participa das brincadeiras, ou seja, faz a mediacdo da

construcdo do conhecimento.

Considerando-se que € brincando que a crianca se relaciona com as pessoas
e objetos ao seu redor, aprendendo o tempo todo com as experiéncias que pode ter.
S&o0 essas vivéncias, por sinal, na interacdo com as pessoas de seu grupo social,
que possibilitam a assimilacdo e apropriacdo da realidade, da vida e toda sua

plenitude.

No brincar a crianca esta sempre acima de sua idade média, acima
de seu comportamento diario. Assim, na brincadeira de faz-de-conta,
as criancas manifestam certas habilidades que ndo seriam
esperadas para sua idade. Nesse sentido, a aprendizagem cria a
zona de desenvolvimento proximal, ou seja, a aprendizagem
desperta varios processos internos de desenvolvimento. Deste ponto
de vista, aprendizagem nao é desenvolvimento; entretanto o
aprendizado adequadamente organizado resulta em
desenvolvimento mental e pde em movimento varios processos de
desenvolvimento que, de outra forma, seriam impossiveis de

acontecer (VYGOTSKY apud OLIVEIRA, 2002, p. 132).

O aprendizado so € significativo quando se acrescenta ao desenvolvimento.
Pois se cria uma zona de desenvolvimento proximal, a saber, o despertar de
diversos artificios internos, que sédo capazes de agir unicamente quando a crianca
passar a interagir com pessoas em Seus espacos e em colaboracdo com seus
pares. Uma vez que se incorporar inconscientemente, €sses processos tornam-se

parte integrante dos alcances da criancga.



De acordo com Kishimoto (2002, p.146), “por ser uma agéo iniciada e mantida
pela crianca, a brincadeira possibilita a busca de meios, pela exploracdo ainda que
desordenada, e exerce papel fundamental na construcdo de saber fazer”. As
brincadeiras sdo formas mais originais que a crianca tem de se relacionar e de se

apropriar do mundo.

Deveras o ludico possibilita o melhoramento do crescimento social e
individual, favorecendo de maneira significativa tanto a linguagem quanto o
pensamento, bem como a autoestima da crianc¢a. A ludicidade é de vital importancia
no acréscimo de caracteristicas desejaveis na personalidade das criancas, tais
como: A cordialidade, o companheirismo, a disciplina, regras sociais, 0 que

contribuira definitivamente para a formagéo adulta do individuo.

Para Freire (1997, p. 112), “a crianga € uma especialista em brinquedo, mais
até que a proépria professora. Nao uma especialista em teorizar sobre o brinquedo,
mas em brincar.” E nitido de como o brincar € uma acdo essencial para o
crescimento infantil. Uma crianca que ndo brinca passa a ser elemento de
inquietacdo, para a familia, o professor e a escola. Proporciona tempo e espaco para

atividades ludicas, logo, constitui cooperar para um desenvolvimento proficuo.

E urgente e necessario, que o professor procure ampliar, cada vez mais a
vivéncia da crianca com o ambiente fisico, com brinquedos, brincadeiras e com

outras criancas.
1.3 A Ludicidade e a Educacdo Contemporanea

Para o educador contemporaneo, € uma necessidade compreender 0s
fundamentos tedricos da ludicidade, suas bases histéricas, tracar metas de
planejamento onde a crianga aprenda brincando. Sendo assim, nas sociedades de
mudancas aceleradas, como a que vivemos, somos sempre impelidos a adquirir
competéncias novas, pois é o individuo a unidade basica de transformacao.
“‘Compreender a atividade infantil capacita o professor a intervir para facilitar o
desenvolvimento da crian¢a.” FREIRE (1997, p. 44).

Sob a otica do Referencial Curricular Nacional para a Educagéo Infantil
(RCNEI), “os jogos e as brincadeiras propiciam a ampliagdo dos conhecimentos

infantis por meio da atividade ludica” (BRASIL, 1998, p. 27). Portanto, os professores



regentes precisam ter conhecimento de alguns conceitos elementares sobre o
ludico®, a brincadeira, os jogos, etc... E principalmente sobre a relacéo do brincar
com a aprendizagem e o desenvolvimento da crianca, em especial as da fase da
creche e pré-escola.
De acordo com o RCNEI (1998:29), “cabe ao professor organizar
situagdes para que as brincadeiras ocorram de maneira diversificada
para propiciar as criangas a possibilidade de escolherem os temas,
papéis, objetos e companheiros com quem brincar [...] e assim

elaborarem de forma pessoal e independente suas emocdes,
sentimentos, conhecimentos e regras sociais”.

O professor de Educacao Infantil € antes de tudo um mediador/organizador
da dindmica do ensino-aprendizagem, pois é ele quem vai concretizar a mediacao
entre a crianca e o conhecimento. A mediacdo do professor precisa ser planejada,
nao € um ato improvisado, nesta acao o professor ndo deve se colocar apenas como
um “animador”, antes deve impregnar de sentido/significado o jogar e o brincar como

uma acao pedagogica.

7

Desde modo, é necessario que o educador contemporaneo, va além da
teoria, mas tenha toda uma pratica baseada na formacdo profissional e em sua
vivéncia pedagodgica, focando sua valorizacdo ndo somente individual, mas também
coletiva. Nesta direcédo o planejamento é primordial, visto que o éxito no processo de
ensino/aprendizagem incide sobre o planejamento, pois é neste momento onde o
professor tem a oportunidade de conjecturar acerca de suas atuagfes a serem
executadas com as criancas em sala de aula, considerando principalmente as reais

necessidades e potencialidades dos seus alunos.
1.4 A utilizac&o do ludico em sala de aula relacionando-as com o curriculo.

N&o ha mais como afastar o ludico do processo didatico/pedagodgico, pois
ele é o agente de um ambiente motivador e coerente. Ao afastar as criancas do

ambiente ludico estdo automaticamente deixando de lado seus proprios

* No Dicionario Michaelis Ludico é definido como sendo tudo que se refere a jogos e brincadeiras, portanto,
quando brincamos ou aplicamos um jogo, seja dentro ou fora da sala de aula, estamos praticando uma agdo
Iudica. No entanto, o ludico aqui mencionado relaciona-se com o conceito de Ana Raphaella Shemany Nunes
de que a ludicidade é uma atividade que tem valor educacional intrinseco, mas além desse valor, que lhe é
inerente, ela tem sido utilizada como recurso pedagdgico.



conhecimentos ou chamado conhecimento prévio, pois quando a crianga entra na
escola ela ja possui experiéncias que lhes foram proporcionadas por via das

brincadeiras e dos jogos.

Nesta mesma direcdo, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéao

Infantil em seu artigo 3° aponta o caminho:

O curriculo da Educacéo Infantil € concebido como um conjunto de
praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das
criancas com o0s conhecimentos que fazem parte do patriménio
cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico, de modo a
promover o desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5 anos.
(DCNEI, 2009, p. 18)

Na escola, as criancas de educacdo infantii devem ser estimuladas e
instruidas para as atividades ludicas, ou seja, as praticas curriculares, para que de
fato estas experiéncias ocorram. Os brinquedos” s&o objetos concretos que devem
ser utilizados nas brincadeiras. Ele ainda pode despertar o mundo imaginario, ou
seja, o faz de contas, a fantasia. O ludico € imprescindivel para o desenvolvimento
corporal e da linguagem. Os jogos beneficiam o entendimento das regras da
brincadeira, na afetividade e no respeito mutuo.

1.5 O papel do professor como mediador e no processo do uso do ludico e o

desenvolvimento integral da crianca.

O éxito da pratica ludica esté intimamente ligado ao fato de o educador estar
preparado para realiza-lo. O que requer formacgdo continuada, habitos de leitura,
capacitacao frequente. Nada sera feito se ele ndo tiver um denso conhecimento
sobre os fundamentos essenciais da educacdo ludica, nem tiver as condi¢cdes
satisfatorias para socializar o conhecimento e predisposicao para levar isso adiante
(ALMEIDA, 2000).

A ludicidade ocasiona uma facilidade para o professor desenvolver sua
metodologia de forma inovadora, atrativa e prazerosa para os alunos, ou seja, pode-

se perceber o quanto o trabalho com o ludico é importante para o desenvolvimento

4 . - . . ~ . .

Brinquedo, na concepgdo desta pesquisa, deve ser entendido com um largo espectro de compreensdo, que inclui os
brinquedos como objetos materiais, assim como os brincares, tanto os que sdo transmitidos pela heranga sociocultural
como aqueles que a crianga inventa e vivencia espontaneamente a cada momento.
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da crianca e € uma necessidade que deve ser abragada por profissionais de
educacdo e principalmente de educacado infantil, como principal ferramenta no

processo ensino/aprendizagem para a escola deste milénio.

Nesta perspectiva o Referencial Curricular Nacional para a Educagéo Infantil
(1998, p.32) relata:

A intervencdo do professor é necessaria para que, na instituicdo de
educacao infantil, as criangas possam, em situacdes de interacéo
social ou sozinhas, ampliar suas capacidades de apropriacdo dos
conceitos, dos codigos sociais e das diferentes linguagens, por meio
da expressdo e comunicagdo de sentimentos e ideias, da
experimentagdo, da reflexdo, da elaboragdo de perguntas e
respostas, da construgcdo de objetos e brinquedos etc. Para isso, 0
professor deve conhecer e considerar as singularidades das criancas
de diferentes idades, assim como a diversidade de habitos,
costumes, valores, crencgas, etnias etc. das criangas com as quais
trabalha respeitando suas diferencas e ampliando suas pautas de
socializagao.

O educador precisa valorizar as atividades ludicas, enquanto uma acao
pedagdgica, para tanto, € imprescindivel que ele tenha um conceito equilibrado de
que brincar sem objetivo é apenas “lazer”. O processo da aprendizagem s ocorre
se o professor tiver alvos tracados e muito bem resolvidos sobre o que espera

conseguir com cada jogo ou brincadeira.

Deveras, 0 sucesso no ensino / aprendizagem ao se utilizar esta metodologia
estd atrelado a interacdo professor/crianca, neste percurso a atuacdo docente é
peca fundamental, pois € ai que se deve atuar como facilitador, criando
condicbes/meios para que as criancas desenvolvam suas potencialidades.



2. TRAJETORIA DA PESQUISA.

Para conhecer o cotidiano das concepc¢bBes e praticas pedagodgicas na
educacéao infantil e averiguar como o ludico vem sendo trabalhado na Educacgéo
Infantil visando a utilizagdo como instrumento no aprendizado educacional, utilizou-
se uma abordagem de carater qualitativo, uma vez que ela prioriza a visdo dos
atores do processo, possibilitando melhor entendimento do fato pesquisado. Em
sintese, uma entrevista com finalidade de pesquisa que beneficia o ingresso direto
ou indireto as convicgbes, aos conceitos, as vivéncias e aos sentidos que o0s
entrevistados atribuem a si e aos outros.

A escolha por esta forma de pesquisa aconteceu pelo fato de se fazer
necessario que haja uma aproximacdo da realidade averiguada. O Uso de
entrevistas como sendo indispensavel para que exista um enriquecimento dos dados
estudado, pois para Severino (2007, p. 124), trata-se de uma técnica que tem por
finalidade colher subsidios sobre uma matéria especifica. Assim para o autor, “O
pesquisador visa apreender o que 0s sujeitos pensam, sabem, representam, fazem,
argumentam” (SEVERINO, 2007, p. 124).

No tocante as entrevistas, as questdes sdo pré-estabelecidas e com uma
direcdo especifica, obedecendo a uma acao sistematica. Por estabelecer-se “Com
questdes bem diretivas, obtém, do universo de sujeitos, respostas também, mais
facilmente categorizaveis, sendo assim, muito Gtil para o desenvolvimento de
levantamentos” (SEVERINO, 2007, p. 125). Nesta oportunidade, a entrevista se
assemelha a um guestionario.

A coleta dos dados e observacao efetivou-se em duas escolas e uma creche
da Rede Municipal de Ensino da cidade de Pianco — Paraiba, realizando entrevistas
especificamente a seis professores que atuem na educacdo infantil. A pesquisa
passa por uma analise bibliografica e de campo. Na analise bibliografica utilizou-se
os autores: Freire (1997), Vygotsky (1998), Almeida (1995) e Kishimoto (1999), como
base para ancorar este documento.

O universo da pesquisa abrange a entrevista de duas professoras de cada
escola, Uma localizada na zona periférica, uma central e outra escola do campo no
Municipio de PiancO. Todas as profissionais entrevistas tém como a primeira
formacdo Pedagogia, com uma média de sete anos de experiéncia em sala de aula.

Para conhecer o cotidiano das concepcdes e praticas pedagdgicas na educacao



infantil e averiguar como o ludico vem sendo trabalhado na Educacgdo Infantil
visando a utilizagdo como instrumento no aprendizado educacional, utilizou-se a
abordagem de carater qualitativo, classificada empirica. E observacdo néo
participante, em sala de aula, ou seja, observo e registro os fatos, mas nao participo
das atividades oferecidas.

A pesquisa inicia-se pela Escola Municipal A, localizada na zona periférica
da cidade de Piancd, possui seis salas de aula em sua estrutura fisica, funciona em
dois turnos oferecendo aos usuarios, creche parcial para o maternal com criancas de
trés a quatro anos, educacao infantil e a primeira fase do fundamental, todos os
quatorze professores desta unidade de ensino sdo graduados e oito com poés
graduacéo em psicopedagogia, incluindo a gestora escolar. No turno da manha séo
atendidas dezoito criancas no maternal, trinta e trés na educacéo infantil e dezenove
no fundamental. No turno da tarde séo atendidas trinta e oito criancas do ensino
fundamental, a escolas conta ainda com dois porteiros, quatro merendeiras, seis
auxiliares de servigos gerais, dois agentes administrativos, uma secretaria e um vice-
diretor, quanto a coordenacéo € feita pelos profissionais do Centro de Apoio ao
Educador de Piancé®, assim como se d& nas demais escolas da Rede Municipal de
Ensino.

Esta unidade escolar surge no bairro para atender a uma comunidade em
expansao, que se constituiu a partir das familias de presidiarios da Cadeia Publica
de Piancé. No ano de 1989 foi fundada para ofertar a pré-escola, funcionava de
maneira precaria em uma casa alugada, em 1992 foi construida uma sede prépria
com duas salas, uma secretaria e uma cantina, em 1998 a escola foi expandida para
qguatro salas e passa tender também as séries iniciais do Ensino Fundamental, em
2013 uma nova expansao é feita na estrutura fisica da escola que passa a contar
com seis salas de aulas e em 2014 passa a ser contemplada pelo Programa Federal
Mais Educacao, 25 alunos desta escola séo atendidos em tempo integral. A escola

evolui juntamente com a comunidade, que recebeu saneamento basico, rede de

® O Centro de Apoio ao Educador de Piancé — PB é um 6rgéo da Secretaria de Educacéo que realiza
a orientacdo, supervisdo e formacdo continuada, o CAEP funciona ainda como um férum
permanente, um espaco de estudos, reflexdes, planejamentos, intervencBes e avaliagbes do
processo de ensino aprendizagem a partir dos diagnosticos realizados pelos professores e avaliagdes
externas. Capacita e treina professores nas questdes de metodologias e recursos didaticos nas
diferentes areas do conhecimento. Um espaco de suporte e planejamento pedagdgico.



esgoto e agua encanada. O nome da Escola € uma homenagem a doadora do
terreno onde foi construida a sede.

Esta escola hoje recebe um alunado bem diferente daquele que recebia nos
seus primeiros anos de funcionamento, sédo filhos de funcionarios publicos,
pequenos comerciantes, autbnomos, trabalhadores do comércio e do campo e
pessoas de baixa renda atendidas pelos programas sociais do Governo Federal.

A Escola B (Creche), funciona em tempo integral atendendo nas criancas de
0 — 6 anos de idade, é ofertada a comunidade bercario, maternal e educacao infantil
numa somatdéria de noventa e seis criancas atendidas, todas as quatro professoras
de educacao infantil sdo pedagogas. O quadro de profissionais é composto por
quatro cuidadores, doze auxiliares de servico, dois vigias, duas inspetoras, dois
acompanhantes para o transporte, quatro merendeiras, duas lavadeiras, uma
secretaria e uma nutricionista. Quanto a estrutura fisica dispde de um parquinho, um
patio grande, um refeitério, que atende a necessidade dos usuarios, dois
dormitérios, quatro salas de aula, uma diretoria e um almoxarifado.

As criancas atendidas pela instituicdo séo todas de baixa renda proveniente
de varios bairros da periferia da cidade. As criancas sédo egressas de familias
atendidas por programas sociais do Governo Federal, as mées sdo meritoriamente
domésticas, agentes de limpeza publica, assalariados, ajudantes de pedreiro, todos
os alunos recebem beneficios federias.

A instituicdo foi fundada no ano 1982 como uma entidade de assisténcia
social que atendia apenas criangas que viviam em extrema pobreza, apenas com 0
nome de Creche Municipal, em 1989 recebeu o nome de uma aluna que falecera
neste mesmo ano, em 1996 passa a ser uma entidade educacional, hoje esta
instalada no centro da cidade e atende principalmente criancas da periferia da
cidade, as criancas sdo atendidas pelo transporte escolar e fazem cinco refei¢cdes
diarias.

A Escola C, é situada na zona rural, distante 18 km da sede do municipio de
Pianco, atende da Educacao Infantil a segunda fase do Ensino Fundamental, seus
usuarios sdo compostos predominantemente por filhos ribeirinhos, agricultores e
pescadores, seu alunado é de noventa e seis matriculados. Em seu quadro funcional
dos doze docentes apenas dois professores sao leigos, uma gestora escolar, uma
secretaria, trés auxiliares de servico, uma inspetora, uma monitora de informatica,

duas merendeiras e dois guardas. E composta de cinco salas de aula, um



laboratério de informatica, diretoria e uma sala de leitura, uma quadra para
atividades externas.

Fundada no ano de 1985 a escola funcionava em uma casa particular
situacdo esta que perdurou até o ano de 1990 com a construcdo de uma pequena
sede com duas salas de aula e uma cantina, no ano 2000 ganha mais uma sala de
aula, em 2011 mais duas salas, uma diretoria e passa a ofertar a segunda fase do
Ensino Fundamental. A prépria comunidade se organizou para combater o éxodo
rural e conta com uma Associacdo Comunitaria e com uma Colbnia de Pescadores,
o que fortaleceu e valorizou a escola. Esta escola conta com 4gua encanada e é

contemplada com o Programa Mais Educagao.



3. ANALISE DOS DADOS COLETADOS E OBSERVADOS

3.1 Andlises das observacfes em sala:

Objetivando a coleta de dados para subsidiar esta pesquisa, a observacao
ocorreu em seis salas de aula de Educagéao Infantil, em trés escolas pertencentes a
Rede Municipal de Ensino da cidade de Piancé — PB. A observacdo ocorreu na
mesma ordem cronoldgica das entrevistas, as escolas e os professores observados
receberam a mesma denominagédo das entrevistas.

Na escola A, nitidamente o discurso € coerente com a prética. As professoras
compreendem e aplicam este tipo de atividades em sala de aula, alia o curriculo as
brincadeiras e aos jogos. As criancas interagem bem, sdo participativas e curiosas.
Pode se creditar o éxito da acdo pedagogica a boa formacao das educadoras e ao
um bom planejamento. Ideia sustentada por Almeida:

O sentido real, verdadeiro, funcional da educacéo ludica estara
garantindo se o educador estiver preparado para realiza-lo. Nada
sera feito se ele ndo tiver um profundo conhecimento sobre os
fundamentos essenciais da educacao ludica, condi¢des suficientes
para socializar o conhecimento e predisposicdo para levar isso
adiante. (ALMEIDA, 200, p. 63)

A base do que foi visto nos dias de observacdo, podemos dizer que as
atividades desenvolvidas andam ombro a ombro com o curriculo, a rotina é bem
organizada, a musica esta sempre presente, 0 USO N0 COrpo, 0S jogos matematicos e
a geometria sdo se aprende com brinquedos simples, o alfabeto vira quebra-cabeca,

a historinha é coletiva e dramatizada conta e recontada por todos.

A observacao na Escola B foi de suma importancia para ampliar o leque de
informacBes no levantamento de dados. As educadoras sdo muito dinamicas e
criativas. As brincadeiras e os jogos que elas desenvolveram em sala, sdo sempre
coletivos. Uma particularidade que chama atencdo nesta escola é o uso de
brinquedos tradicionais, ao consultar o plano de aula, verifica-se que as brincadeiras
e jogos séo direcionados ao objetivo de gerar a autonomia da crianca, criando
vinculos com a cultura regional partindo da local para o global, valorizando os
conhecimentos herdados dos antepassados, resgatando o ladico como fator
produtor de conhecimento e fortalecimento da identidade entre o passado e 0



presente. Ja que a ludicidade é uma representacéo da realidade sécio cultural que a
crianca esta inserida. No ato de brincar/ jogar as criancas aprendem uma com a
outra tanto pela interacdo como pela observacéo, a aprendizagem mesmo no ludico
ocorre de forma reciproca. Nesta mesma perspectiva Almeida sustenta que:

A esse ato de busca, de troca, de interagdo, de apropriagdo € que
damos o0 nome de EDUCACAQ. Esta néo existe por si; E uma agéo
conjunta entre as pessoas que cooperam, comunicam-se e
comungam do mesmo saber. Por isso, educar ndo € um ato ingénuo,
indefinido, imprevisivel, mas um ato histérico (tempo), cultural
(valores), social (relacdo), psicolégico (inteligente), afetivo,
existencial (concreto) e, acima de tudo, politico, pois numa sociedade
de classe, nenhuma acédo é simplesmente neutra, sem consciéncia
de seus propésitos. (ALMEIDA, 2003, p.11)

Pela observacgéo fica compreendido que o processo é simples e viavel, pois
até mesmo na mais humilde das salas de aula pode ser utilizadas, ferramentas
como: desenho, cantigas de roda, imitacdo e jogos robustos, brincadeiras
tradicionais (corda, amarelinha, boneca de pano, etc) e folcloricas, sé&o
indispensaveis para que essa interacdo ocorra de modo salutar e fortaleca os
vinculos entre criancas, educadores, familia e comunidade.

A Escola C, também contempla a ludicidade como uma prética cotidiana, as
salas sdo ornamentadas com motivos infantis, as professoras inserem nas aulas
brincadeiras tradicionais, brinquedos locais (carrinho de madeira, boneca de pano e
elementos da cultura da comunidade), dancas tradicionais, e brincadeira repassadas
de geracdo em geracédo de maneira oral (passar o anel, toca de esconder, quente ou
frio, etc.) O que para Kishimoto é algo apreciavel: “Toda Educagéo tem valores. Pra
que a educacdo tenha raizes na cultura € preciso que ela inclua os valores da
comunidade na qual esta inserida.” ( Kishimoto, 1999, p.13).

Outro aspecto relevante, porém, ndo menos importantes sao as brincadeiras
“... quando
desenvolvido livremente pela crianga, o0 jogo tem efeitos positivos na esfera

espontaneas e até mesmo improvisadas que surgem durante a aula.

cognitiva, social e moral” (KISHIMOTO, 1993, p.102). O respeito € de suma
importancia para que as atividades alcancem seus objetivos, respeito a vontade da
crianga participar ou ndo, as limitagdes fisicas e intelectuais. Nao deve ser imposto e
a individualidade de cada aluno precisa ser valorizada.

Nas observacbes realizadas nas trés escolas campo da pesquisa, 0S
resultados sdo reveladores, as professoras observadas tém uma ampla



compreensao da pratica ludica e sua importancia para o desenvolvimento integral da
crianca. No tocante as criancas sao receptivas e interagem, bem com, as atividades

propostas.

3.2 Analise geral das Entrevistas

PERGUNTA

FALA DO
ENTREVISTADO

COMENTARIO

Pergunta 1. Em sua
opinido qual a
importancia do ladico
para a formacgéo da
crianca?

Escola A:

Professor 1: O ludico é
fundamental para a
formacdo de nossas
criancas, com o ladico a
crianca €& socializada,
aprende regas de
convivéncia, desperta a
curiosidade e ganha
autonomia.

Professor 2: E de muita
importancia para a
formacdo do aluno, € um
diferencial na sala de aula
gque estimula o aluno
aprender se divertindo. O
aluno é estimulado a
vivenciar novas
experiéncias e situacoes.

Escola B:

Professor 1: Nao consigo
conceber a Educacéo
Infantil sem a pratica do
ladico. A ludicidade é um
excelente método para a
formacdo da crianca que
combinado com outros
métodos leva ao um
desenvolvimento integral.
Professor 2:Uma vez
gue o0s primeiros anos de
vida s&o cruciais nha
formacao da crianca e
para a construcdo de sua
identidade, de sua
estrutura fisica,
socioafetiva e, sobretudo

Ao analisar as falas das
seis professoras
entrevistadas podemos
concluir que elas tém um
conceito bem equilibrado
sobre a importancia do
ludico para o]
desenvolvimento da crianga.

As professoras tém
consciéncia que utilizar as
brincadeiras e o0s jogos

pode influenciar
positivamente no
desenvolvimento  cognitivo
da crianca, levando-a
também a autonomia no
processo ensino /

aprendizagem,
socializando-a e preparando
também para a vida na
coletividade.

As concepcgOes destas
professoras comungam com
0s autores que referenciam
este estudo. “Por ser uma
acéo iniciada e mantida pela
crianca, a brincadeira
possibilita a busca de
meios, pela exploracéo
ainda que desordenada, e
exerce papel fundamental
na construcdo de saber
fazer’. (Kishimoto, 2002,
p.146).

A concepgao das
professoras, em parte,
podemos creditar a
formacdo académica que
receberam, todas sao




intelectual. Mas néo sera
o ludico e somente “ele”
que contribui para a
formacdo da crianga, e
sim um conjunto de
acoes.

Escola C:

Professor 1: O ladico é
importante na educacao
de criancas, pois é
decisivo na assimilacéo
de valores, na aquisicéo
de comportamentos, no

desenvolvimento de
diversas areas do
conhecimento

aprimoramento de
habilidades e a
socializacao.

Professor 2. As
atividades ludicas séo
importantes  pois, sao
capazes de intervir
positivamente no
desenvolvimento
cognitivo da criancga,
influenciando seus
valores, sua relacdo com
0 mundo e as pessoas
em sua volta
assegurando as
condi¢cbes adequadas
para desenvolver suas
competéncias.

graduadas em Pedagogia,
outro ponto que favorece o
posicionamento das
educadoras é a formacéo
continuada onde a temética
€ sempre aborda, 0s grupos
de estudos pesquisam
publicacbes pedagdgicas e
documento do Ministério da
Educacao, dividem
experiéncias e planejam
coletivamente.

As educadoras sao
unanimes ao afirmarem que
o ludico é importante para o
desenvolvimento da criancga.
Compreendem a natureza
do método, podemos
perceber isso por meio de
alguns fragmentos de suas
entrevistas: “Nao consigo
conceber a  Educagao
Infantii sem a préatica do
ludico.” Professor 1- Escola
B. No entanto, a professora
1 da Escola A diz: “O ludico
€ fundamental para a
formacéo de nossas
criangas.”

Pergunta 2: Como as
atividades ludicas séo
aceitas pela equipe de

sua escola?

Escola A:

Professor 1: Estas
atividades sdo muito bem
aceitas em nossa escola,
a direcdo incentiva, 0s
colegas contribuem e as
criangas séo muito
receptivas.

Professor 2: Sdo bem
aceitas pela direcéo,
pelos professores e pelos
alunos, na verdade sé&o
até estimuladas.

Enquanto as atividades
lidicas sdo compreendidas,
aplicadas e defendidas
pelas educadoras, estas
concepcdes nem sempre
sao compartilhadas por toda
a equipe escolar. Averigua-
se que nas escolas A e C
parece haver uma
compreensao do método e
a colaboragcdo para a sua
aplicacdo, na Escola B ndo




EscolaB:

Professor 1: Sim! Mas
ainda encontro resisténcia
ao uso do método,
guando estou aplicando o
método alguns colegas
ndo compreendem e
pensam que estou
apenas brincando para
passar o tempo, mas uma
pequena minoria age
assim.

Professor 2: Sim, toda a
equipe apoia as
atividades ludicas e até
mesmo participam junto
com os professores.

Escola C:

Professor 1: Sim, toda a
equipe apoia as
atividades ludicas e até
mesmo participam junto
com os professores.
Professor 2: Sim.

se observa a mesma
disposicao.

O fato nédo é
surpreendente, uma vez
gue o ladico nem sempre é
bem visto ou aceito, como
afirma autor: “Os proprios
educadores, mal
compreendendo a esséncia,
a natureza dos jogos,
explicitamente, os excluirdo
das atividades formadoras e
da pratica educativa,
geralmente abusando de
argumentos como: 0S jogos
contradizem a seriedade do
ato de estudar.” (Almeida,
2003, p. 41).

A postura assumida
principalmente pela equipe
pedagogica e a gestora da
Escola B torna-se
compreensivel guando
observa que nao possuem
formacédo académica.

Pergunta 3: No
cotidiano, como o
lGdico é trabalhado na
escola?

Escola A:

Professor 1. E
trabalhado de acordo com
0 que é planejado para a
semana, sempre com O
foco em um obijetivo a ser
alcancgado, aqui o ludico é
estratégico.

Professor 2:E
trabalhado como parte da
rotina, todos os dias sao
reservados momentos
para esse tipo de
atividade.

Escola B:

Professor 1: O trabalho
com o ladico acontece a
partir do planejamento
dos professores que

Como relatado pelas
professoras a metodologia
faz parte do cotidiano da
vidar escolar das trés
escolas campo da pesquisa,
todos os dias existe um
horario reservado para
atividades ludicas, que no
geral observa-se que €
planejada antecipadamente,
0 improviso é raro, mas
acontece.

O posicionamento das
professoras é corrente com
as praticas defendidas pelos
estudiosos, que defendem
que: “Nao se podem
planejar préaticas
pedagogicas sem conhecer
a crianca. Cada um é
diferente e tem preferéncias




lecionam na Educacao
Infantil, as vezes as
atividades surgem na
hora na sala de aula
mesmo, ou Sseja, no
improviso, nem todos
seguem um planejamento
ou sequéncia didatica.

Professor 2: Cada
professor individualmente
planeja suas aulas e traca
suas estratégias, as
vezes o ludico é trabalho
dentro de projetos, as
brincadeiras nem sempre
séo direcionadas a
ensinar algo especifico,
cada professor se
programa a seu critério.

Escola C:

Professor 1: A ludicidade
estd inserida na rotina
escolar, nas atividades
coletivas e individuais de
cada sala de aula,
compartilhamos ideias
nos planejamentos,
sugerimos e trocamos
material.

Professor 2: Na rotina da
escola o ludico esta
sempre presente, faz
parte da vida de toda a
escola, principalmente
com atividades coletivas,
jogos colaborativos e
brincadeiras dirigidas.

conforme sua
singularidade.”(KISKIMOTO,
2000, p.04) .

Fica evidente tanto pela
fala quanto pela pratica que
o papel estratégico do
professor € indispensavel
para que O processo se
concretize.

Escola A:

Professor 1: O primordial
para este tipo de
atividade é um
planejamento bem
definido, boa mediacéo

do professor e espaco

As respostas dos
entrevistados apontam
varios caminhos que nos
leva a uma mesma direcéo.
Elencando podemos citar:
Planejamento, formacao
adequada do professor,




Pergunta 4. O que é
essencial para as
atividades ludicas?

fisico.

Professor 2: E essencial
gque a crianca seja
orientada, dirigida e
direcionada ao objetivo da
brincadeira, mas jamais
ela pode ser focada a
participar.

Escola B:

Professor 1: Bom
planejamento, espaco
fisico adequado para as
atividades, material

didatico, ndo  brincar
apenas por brincar,
mediagdo do professor e
interacdo das criancas.
Professor 2:0
planejamento, o]
direcionamento das
atividades pelo professor,
a interacao e participacéo
dos alunos.

Escola C:

Professor 1: Que tenha a
finalidade de transmitir
conhecimento, que seja
prazerosa para o aluno e
bem panejada.

Professor 2: Da parte do
professor conhecer bem o
método, bom
planejamento e ser um
bom mediador.

espaco fisico, jogos e
brinquedos.

Existe uma
compreensao do autor:

‘O sentido real,
verdadeiro, funcional da
educacdo ludica estara
garantindo se o educador
estiver preparado para
realiza-lo. Nada ser4 feito se
ele ndo tiver um profundo
conhecimento  sobre 0s
fundamentos essenciais da
educacgédo ludica, condicdes
suficientes para socializar o
conhecimento e
predisposicdo para levar
isso adiante”. (ALMEIDA,
2000, p.63)

Ademais outro fator que
ndo podemos deixar de
considerar é a atitude do
professor para com o
método, sua criatividade e
Seus compromissos com o
desenvolvimento das
criangas.

Pergunta 5: Quais
recursos vocé acha que
s80 necessarios para se

trabalhar o ladico?

Escola A:

Professor 1: N&o que
SA40 necessarios muitos
recursos tecnoldgicos,
nem outros tipos de
artefatos, para se
trabalhar o lddico o
material humano € o mais
importante.

Professor 2: Os recursos

Evidencia-se que as
professoras  entrevistadas
defendem que 0s recursos
sao importantes, todavia,
estes recursos estédo
diretamente relacionados ao
uso de objetos simples,
brinquedos, musica, livros, o
mobiliario da sala de aula, o
espaco fisico da escola e
até mesmo o préprio corpo




sdo muito importantes
para 0 éxito das
atividades ludicas, objetos
com cores, formatos e
texturas sao interessantes
e Uteis para se utilizar nas
aulas. A musica é
também indispenséavel e o
préprio corpo da crianca.

Escola B:
Professor 1: Recursos

audiovisuais, 0S recursos
humanos

(professor/aluno),
brinquedos, material
didatico com tematica
Infantil, o] ambiente
natural, etc...

Professor 2. A danca, a
musica, filmes, desenho
animado, dramatizacoes,
passeios, leitura  de
imagens, atividades
coletivas, jogos, além dos
recursos didaticos sao
fundamentais:  estrutura
fisica adequada e
professores capacitados.

Escola C:

Professor 1. Material
didatico, espaco fisico,
material humano e muita
criatividade.

Professor 2: Poucas
coisas, quando se tem
boa vontade, construimos
conhecimento a partir
daquilo que dispomos: Os
moveis da sala de aula,
0S espacos da escola.

da crianca.

A visdo das professoras
€ um fator muito positivo
para se trabalhar o método,
haja vista que
‘O brinquedo propde um
mundo imaginario da
crianga e do adulto, criador
do objetivo ludico. No caso
da crianca, o0 imaginario
varia conforme a idade: de 5
anos, integra predominante
elementos da realidade”.
(KISKIMOTO, 2000, p.19)

O uso destes recursos é
assertivo, pois para a
autora: “A linguagem se
amplia, quando ela tem
oportunidade de viver no
meio de diferentes géneros
textuais: conversacao diaria,
historia, livro, desenho,
pintura, TV, radio,
computador, musica, danca,
embalagens de alimentos.”
(KISKIMOTO, 2000, p.06).

O que me leva a concluir
gque para se trabalhar o
lidico ndo sdo necessarias
parafernalias  tecnoldgicas
ou brinquedos  Ultimos
geracao, mas passa
principalmente pelo papel
do professor, que precisa
ser estratégico no processo
de ensino, para uma
aprendizagem significativa e
eficaz. A palavra chave para
esta pratica é planejamento
de atividades que
despertem a curiosidade da
crianga e uma mediagdo
gue direcione o brincar ao
objetivo proposto.

Escola A:




Pergunta 6: As
atividades s&o bem
aceitas pelas criangas?

Professor 1: Sim, na
grande maioria das vezes
sim.

Professor 2: Sim. Os
alunos aceitam bem as
atividades participam
ativamente do que é
proposto e interagem de
maneira satisfatoria.

EscolaB:

Professor 1: As
atividades que envolvem
lidico séo as mais bem
aceitas pelas criancas,
tanto no sentido de
participacdo quanto no
tocante a aprendizagem.

Professor 2: Sim!

Escola C:

Professor 1: Sim.
Professor 2:Sao.

As entrevistadas foram
enfaticas ao afirmarem a
aceitabilidade das criancas
nas atividades ludicas.

A aceitacdo das
criancas tem muito a ver
com a abordagem e a
mediacao
“... quando desenvolvido
livremente pela crianga, o
jogo tem efeitos positivos na
esfera cognitiva, social e
moral.” (Kishimoto, 1993,
p.102), a atividade se torna
prazerosa, logo o aprender
vai estar relacionado a algo
positivo.

Pergunta 7: Que
atividades ludicas séao
usadas com frequéncia

em sua sala de aula?

Escola A:

Professor 1: Pular corda,
musica, teatro de
fantoche, massa de
modelar, cantigas de
roda, etc.

Professor 2: Conto e

reconto, fantoche,
colagem e recorte,
musica, massa de

modelar, brinquedos de
madeira, letras e nUmeros
de EVA, jogos, etc.

Escola B:

Professor 1: Quebra-
Cabecas, leitura coletiva
de contos, a letra e o
numero da semana, bingo
do alfabeto, compras no
supermercado, etc.

As atividades ludicas
sdo bem diversificadas, e
contemplam todos os eixos
tematicos da Educacéo
Infantil. O que cria um
ambiente  favoravel ao
desenvolvimento da crianca.

Nesta mesma direcao
as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacéo
Infantil  (BRASIL, DCNEI,
2009, art. 4°), afirmam que:

As propostas
pedagogicas da Educacéo
Infantil dever&o considerar
gue a crianca, centro do
planejamento curricular, é
sujeito historico e de direitos
que, nas interacoes,
relacdes e praticas




Professor 2: Brincadeiras | cotidianas que vivencia,

com regras, jogos | constroi  sua  identidade
coletivos, jogos, | pessoal e coletiva, brinca,
dindmicas, teatro e | imagina, fantasia, deseja,
passeios. aprende, observa,
experimenta, narra,
Escola C: guestiona e constroi
sentidos sobre a natureza e
Professor 1: Jogos | a sociedade, produzindo
coletivos, leituras, | cultura.
pinturas, tabuada criativa, Deveras 0S jogos

mercadinho da escola, | coletivos, as brincadeiras, a
passeios, brincadeiras do | leitura, a mauasica, o0s
tempo da mamae, cinema | fantoches, dentre outros,
na escola e ahora do |séo apontados como
conto. instrumentos ludicos
Professor 2. Jogos, | utilizados em salas de aula,
teatro, perguntas e | geralmente percebe-se que
respostas, danca, masica, | sdo ferramentas simples,
brincadeiras tradicionais, | que nao necessitam de

recorte e colagem, varal | grandes investimentos
de letras, tabuada | financeiros, todavia com
divertida, cracha, etc. grandes resultados

pedagdgicos.

De modo geral, o discurso dos professores, suas percepcdes e relatos sao
favoraveis a prética ludica, falam com familiaridade e compreensédo do seu papel no
desenvolvimento das criancas. O pensamento e atitude dos docentes entrevistados
sdo valorizados por Freire: “saber que ensinar nao é transferir conhecimento, mas
criar as possibilidades para a sua propria producdo ou a sua construgdo.” (FREIRE,
2002, p. 52). O que significa que o professor sempre encontra uma maneira de
através do ludico construir conhecimento, produzir novos saberes, despertando a
curiosidade e consolidando a autonomia da crianca.

Boa vontade, compromisso, simplicidade, bom planejamento, sdo algumas
caracteristicas da boa pratica ladica. O ludico é um instrumento eficaz no processo
de ensino / aprendizagem, pelo que se ouve das educadoras entrevistadas, estas
convicgles por parte dos docentes é vital para que a pratica seja exitosa. Uma vez
que a “a educagdo por meio de atividades ludicas vem estimulando as relagdes
cognitivas, afetivas, sociais, além de propiciar também atitudes de critica e criacéo
nos alunos que se envolvem nesse processo” (Alves 2001, p.22). O uso da

ludicidade é de extrema importancia para o desenvolvimento integral da crianca.




4. CONSIDERACOES FINAIS

Iniciou-se esta investigacao a partir de um questionamento de como o ludico
pode ser utilizado na construcdo do conhecimento na educacdo de criancas de
quatro e cinco anos? Indagacao que estimulou o tema deste trabalho: Ludicidade.
Na busca pela resposta da inquietagdo buscou-se como objetivo geral: Analisar
como o ludico vem sendo trabalhado na Educacéo Infantil visando a utilizacdo deste
instrumento no aprendizado de criancas de quatro e cinco anos, e como especificos:
Identificar a importancia do ludico como proposta educacional para as instituicbes
infantis. Classificando estas atividades e identificando a concepc¢ao e a pratica dos
professores diante da metodologia. Referenciados pelos autores: Freire, Almeida e
Kishimoto, realizou-se uma analise bibliografica acompanhada de um registro de
documentos oficiais.

A investigacdo concretiza-se em trés escolas no Municipio de Piancdé com
suas localizacdes: Na periferia, no centro da cidade e zona rural. Investigando o
desenvolvimento da crianca de quatro e cinco anos. Esta pesquisa de natureza
qualitativa consolida-se com o relato de observacdo em sala de aula com sua
respectiva analise; entrevista de seis professoras, duas de cada escola; a analise
destas entrevistas. Utilizando assim de um roteiro de entrevista.

A pesquisa bibliografica lanca luz favoravel as atividades ludicas, quando os
autores referenciais e os documentos normativos atestam que o ludico exerce papel
importante na aprendizagem das criangas e contribui de forma significativa para o
desenvolvimento integral. Afetando toda a vida da crianga, principalmente nos
aspectos: social, pessoal e cultural, auxiliando a criangca na socializacdo, na
comunicacdo, na expressdo e na construcdo do pensamento. A pesquisa ainda
aponta que para o éxito do método o educador exerce um importante e fundamental
papel nesse processo, 0 que nos leva crer a convicgao de que o planejamento e a
formacdo continuada dos docentes séo indissociaveis da pratica educativa.

A base do que foi observado, se pode concluir que o ladico pode ser utilizado
de diversas maneiras, com o uso de brinquedos, musicas, brincadeiras tradicionais,
jogos tradicionais, dinamicas, teatro, fantoches, livros, contos e uma infinidade de
outros recursos que podem ser classificados como atividades que auxiliavam na
aprendizagem e no desenvolvimento das criancas como faixa etaria de quatro a

cinco anos de idade.



A falagéo dos educadores entrevistados revelam suas convicgdes e vivéncias
com o a acdo pedagdgica estudada. Afirmam e defendem que a prética é
fundamental para o desenvolvimento das criancas, quando leva em conta fatores
como: O curriculo, respeito pelas limitacbes dos alunos, valorizacdo das
capacidades, etc. O ludico pode ser utilizado na construcdo do conhecimento na
educacdo de criancas de quatro e cinco anos, quando o professor tem ciéncia do
gue esta envolvido no uso do método, passando por um planejamento sistematico.

Observamos, contudo, que o ladico ndo € a Unica op¢ao para a consolidacdo
do ensino/aprendizagem, mas uma ponte que colabora no progresso do
desenvolvimento da crianga. Assim sendo, a escola e, especialmente, as de
Educacao Infantil deveriam considerar o método como aliado e valer-se vastamente

e suas salas de aula.
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Anexo



TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Nome da Pesquisa: Ludicidade e Educagéo Infantil
Pesquisador (a) responsavel: José Rogério da Silva
Professor (a) Orientador(a): Prof2 Me. Rose Mary Beserra Pinto Bandeira

O ludico é uma tendéncia metodologica, cada vez mais apontada como, uma
estratégia de ensino, que tem a finalidade de fazer com que o prazer de aprender
seja redescoberto, respeitando a crianca como um sujeito ativo na aquisicdo do
saber.

A proposta desta pesquisa é de analisar de como o ludico vem sendo trabalhado na
Educacao Infantil visando a utilizacdo deste instrumento no aprendizado de criancas
de quatro e cinco anos. Passando pela Identificacdo da importancia do ludico como
propostas educacionais para as instituicdes infantis; Classificando as atividades
lidicas como forma de aprendizagem e desenvolvimento as criancas € ndo como
mero passa tempo, e; ldentificar como os professores usam os brinquedos, as
brincadeiras e o0s jogos de forma adequados a faixa etaria das criancas
considerando o curriculo.

Acreditando que, a utilizacdo de jogos e brincadeiras educativos torna-se uma
solucéo interessante e prazerosa no processo ensino/aprendizagem, abordaremos
de forma sisteméatica a esséncia desta pesquisa. Os dados da pesquisa s6 serdo
usados no trabalho e sem revelar o nome dos envolvidos.

Eu , abaixo assinado, tendo recebido
as informagdes acima, e ciente dos meus direitos abaixo relacionados, concordo em
participar da pesquisa, tendo:

1 - A garantia de receber todos os esclarecimentos sobre as perguntas da entrevista
antes e durante o transcurso da pesquisa, podendo afastar-me em qualquer
momento se assim o desejar, bem como esta assegurado o absoluto sigilo das
informacdes obtidas.

2 - A seguranca plena de que nao serei identificada mantendo o carater oficial da
informacdo, assim como, esta assegurada que a pesquisa ndo acarretara nenhum
prejuizo individual ou coletivo.

3 - A seguranca de que nao terei nenhum tipo de despesa material ou financeira
durante o desenvolvimento da pesquisa, bem como, esta pesquisa ndo causara
nenhum tipo de risco, dano fisico ou mesmo constrangimento moral e ético ao
entrevistado.

4 - A garantia de que toda e qualquer responsabilidade nas diferentes fases da
pesquisa é dos pesquisadores, bem como, fica assegurado podera haver divulgacéo



dos resultados finais em orgaos de divulgacdo cientifica em que a mesma seja
aceita.

5 - A garantia de que todo o material resultante sera utilizado exclusivamente para a
construcdo da pesquisa e ficara sob a guarda do pesquisador, podendo ser
requisitado pelo entrevistado em qualguer momento.

Diante do exposto, solicitamos o0 consentimento de sua participacao
voluntaria no referido estudo, por meio da assinatura abaixo.

Itaporanga/PB, de de 2014.

Assinatura do participante

Caso necessite de maiores informacgdes sobre o presente estudo, favor entrar em
contato com o (a) pesquisador (a)

Atenciosamente,

Assinatura do Pesquisador Responsavel



Roteiro das Entrevistas

1) Em sua opinido qual a importancia do Iudico para a formacéo da crianca?
2) Como as atividades ludicas sdo aceitas pela equipe de sua escola?

3) No cotidiano, como o ludico é trabalhado na escola?

4) O que é essencial para as atividades ludicas?

5) Quais recursos vocé acha que sdo necessarios para se trabalhar o ludico?
6) As atividades sdo bem aceitas pelas criangas?

7) Que atividades ludicas sédo usadas com frequéncia em sua sala de aula?



Perguntas e respostas das entrevistas

Escola A — Professor 1

1) Em sua opinido qual aimportancia do ladico para a formacéao da crianca?

R: O ludico é fundamental para a formagdo de nossas criancas, com o ludico a
crianca € socializada, aprende a regas de convivéncia, desperta a curiosidade e
ganha autonomia.

2) Como as atividades ludicas sdo aceitas pela equipe de sua escola?
R: Estas atividades sdo muito bem aceitas em nossa escola, a dire¢ao incentiva, 0os
colegas contribuem e as criangas sdo muito receptivas.

3) No cotidiano, como o ludico é trabalhado na escola?
R: E trabalhado de acordo com o que € planejado para a semana, sempre com 0
foco em um objetivo a ser alcancado, aqui o ludico €é estratégico.

4) O que é essencial para as atividades ladicas?
R: O primordial para este tipo de atividade é um planejamento bem definido, boa
mediacao do professor e espaco fisico.

5) Quais recursos vocé acha que sdo necessarios para se trabalhar o ladico?
R: Ndo que sdo necessarios muitos recursos tecnoldgicos, nem outros tipos de
artefatos, para se trabalhar o lidico o material humano € o mais importante.

6) As atividades sdo bem aceitas pelas criancas?
R: Sim, na grande maioria das vezes sim.

7) Que atividades ludicas sdo usadas com frequéncia em sua sala de aula?
R: Pular corda, musica, teatro de fantoche, massa de modelar, cantigas de roda, etc.



Escola A — Professor 2

1) Em sua opinido qual aimportancia do ladico para a formacé&o da crianca?

R: E de muita importancia para a formacdo do aluno, é um diferencial na sala de
aula que estimula o aluno aprender se divertindo. O aluno é estimulado a vivenciar
novas experiéncias e situagoes.

2) Como as atividades ludicas sdo aceitas pela equipe de sua escola?
R: S&do bem aceitas pela direcao, pelos professores e pelos alunos, na verdade séo
até estimuladas.

3) No cotidiano, como o ludico é trabalhado na escola?
R: E trabalhado como parte da rotina, todos os dias sado reservados momentos para
esse tipo de atividade.

4) O que e essencial para as atividades ludicas?
R: E essencial que a crianca seja orienta, dirigida e direcionada ao objetivo da
brincadeira, mas jamais ela pode ser focada a participar.

5) Quais recursos vocé acha que sdo necessarios para se trabalhar o ludico?
R: Os recursos sdo muito importantes para o éxito das atividades ludicas, objetos
com cores, formatos e texturas sao interessantes e Uteis para se utilizar nas aulas. A
musica é também indispensavel e o proprio corpo da crianga.

6) As atividades sdo bem aceitas pelas criancas?
R: Sim. Os alunos aceitam bem as atividades participam ativamente do que é
proposto e interagem de maneira satisfatéria.

7) Que atividades ludicas sdo usadas com frequéncia em sua sala de aula?
R: Conto e reconto, fantoche, colagem e recorte, musica, massa de modelar,
brinquedos de madeira, letras e niumeros de EVA, jogos, etc.



Escola B — Professor 1

1) Em sua opinido qual a importancia do ladico para a formacao da criang¢a?

R: Nao consigo conceber a Educacao Infantil sem a pratica do ludico. A ludicidade é
um excelente método para a formacdo da crianca que combinado com outros
meétodos leva ao um desenvolvimento integral.

2) Como as atividades ludicas sédo aceitas pela equipe de sua escola?

R: Sim! Mas ainda encontro resisténcia ao uso do método, quando estou aplicando o
meétodo alguns colegas ndo compreendem e pensam que estou apenas brincando
para passar o tempo, mas uma pequena minoria age assim.

3) No cotidiano, como o ludico é trabalhado na escola?

R: O trabalho com o ladico acontece a partir do planejamento dos professores que
lecionam na Educacao Infantil, as vezes as atividades surgem na hora na sala de
aula mesmo, ou seja, no improviso, nem todos seguem um planejamento ou
sequéncia didatica.

4) O que é essencial para as atividades ludicas?
R: Bom planejamento, espaco fisico adequado para as atividades, material didatico,
nao brincar apenas por brincar, mediagéo do professor e interacdo das criancas.

5) Quais recursos vocé acha que sdo necessarios para se trabalhar o ludico?
R: Recursos audiovisuais, 0s recursos humanos (professor/aluno), brinquedos,
material didatico com temética Infantil, o ambiente natural, etc...

6) As atividades sdo bem aceitas pelas criangcas?

R: As atividades que envolvem ludico sdo as mais bem aceitas pelas criancas, tanto
no sentido de participagcdo quanto no tocante a aprendizagem.

7) Que atividades ludicas sao usadas com frequéncia em sua sala de aula?

R: Quebra-Cabecas, leitura coletiva de contos, a letra e 0 nimero da semana, bingo
do alfabeto, compras no supermercado, etc.



Escola B — Professor 2

1) Em sua opinido qual aimportancia do ladico para a formacéao da crianca?

R: Uma vez que primeiros anos de vida sdo cruciais na formacao da crianca e para a
construcdo de sua identidade, de sua estrutura fisica, socioafetiva e, sobretudo
intelectual. Mas n&o sera o ludico e somente “ele” que contribui para a formacao da
crianga, e sim um conjunto de acoes.

2) Como as atividades ludicas sdo aceitas pela equipe de sua escola?

R: S&o sim, no entanto, por ndo compreenderem o ludico e sua natureza educativa,
alguns profissionais na escola ndo veem com bons olhos as atividades
desenvolvidas, alguns ficam incomodados com o barulho outros acham que nao
levar ao aprendizado.

3) No cotidiano, como o ludico é trabalhado na escola?

R: Cada professor individualmente planeja suas aulas e traca suas estratégias, as
vezes o0 ludico é trabalho dentro de projetos, as brincadeiras nem sempre sao
direcionadas a ensinar algo especifico, cada professor se programa a seu critério.

4) O que é essencial para as atividades ladicas?
R: O planejamento, o direcionamento das atividades pelo professor, a interagao e
participacdo dos alunos.

5) Quais recursos vocé acha que sdo necessarios para se trabalhar o ludico?
R: A danca, a musica, filmes, desenho animado, dramatizacdes, passeios, leitura de
imagens, atividades coletivas, jogos, além dos recursos didaticos sdo fundamentais:
estrutura fisica adequada e professores capacitados.

6) As atividades sdo bem aceitas pelas criancas?
R: Sim!

7) Que atividades ludicas sdo usadas com frequéncia em sua sala de aula?
R:Brincadeiras com regras, jogos coletivos, jogos, dinamicas, teatro e passeios.



Escola C — Professor 1

1) Em sua opinido qual aimportancia do ladico para a formacéao da crianca?

R: O ludico é importante na educacédo de criancgas, pois € decisivo na assimilacao de
valores, na aquisicdo de comportamentos, no desenvolvimento de diversas areas do
conhecimento aprimoramento de habilidades e a socializagao.

2) Como as atividades ludicas sédo aceitas pela equipe de sua escola?
R: Sim, toda a equipe apoia as atividades ludicas e até mesmo participam junto com
0s professores.

3) No cotidiano, como o ludico é trabalhado na escola?

R: A ludicidade esta inserida na rotina escolar, nas atividades coletivas e individuais
de cada sala de aula, compartiihamos ideias nos planejamentos, sugerimos e
trocamos material.

4) O que é essencial para as atividades ladicas?
R: Que tenha a finalidade de transmitir conhecimento, que seja prazerosa para o
aluno e bem panejada.

5) Quais recursos vocé acha que séo necessarios para se trabalhar o ladico?
R: Material didatico, espaco fisico, material humano e muita criatividade.

6) As atividades sdo bem aceitas pelas criangcas?
R: Sim!

7) Que atividades ludicas sdo usadas com frequéncia em sua sala de aula?
R: Jogos coletivos, leituras, pinturas, tabuada criativa, mercadinho da escola,
passeios, brincadeiras do tempo da mamae, cinema na escola e a hora do conto.



Escola C - Professor 2

1) Em sua opinido qual a importancia do ludico para a formacao da criang¢a?

R: As atividades ludica sdo importantes pois, sdo capazes de intervir positivamente
no desenvolvimento cognitivo da crianca, influenciando seus valores, sua relacdo
com o mundo e as pessoas em sua Volta assegurando as condicbes adequadas
para desenvolver suas competéncias.

2) Como as atividades ludicas sdo aceitas pela equipe de sua escola?
R: Sim.

3) No cotidiano, como o ludico é trabalhado na escola?

R: Na rotina da escola o ludico esta sempre presente, faz parte da vida de toda a
escola, principalmente com atividades coletivas, jogos colaborativos e brincadeiras
dirigidas.

4) O que é essencial para as atividades ludicas?
R: Da parte do professor conhecer bem o método, bom planejamento e ser um bom
mediador.

5) Quais recursos vocé acha que sdo necessarios para se trabalhar o ludico?
R: Poucos coisas, quando se tem boa vontade, construimos conhecimento a partir
daquilo que dispomos: Os méveis da sala de aula, os espacos da escola,

6) As atividades sdo bem aceitas pelas criancas?
R: S&o.

7) Que atividades ludicas sdo usadas com frequéncia em sua sala de aula?
R: Jogos, teatro, perguntas e respostas, danca, musica, brincadeiras tradicionais ,
recorte e colagem, varal de letras, tabuada divertida, crach4, etc.



