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RESUMO

O presente estudo enfatiza a importancia do Iudico no ensino da Matemaética na Educacéo
Infantil, como também, as préaticas docentes utilizadas com esta finalidade. Dessa maneira,
busca perceber como os professores dessa etapa compreendem a aprendizagem da Matemaética
e a insercdo da Ludicidade no cotidiano escolar da educacédo infantil, de modo que o ensinar
jogando, divertindo e construindo conhecimentos e assim, ampliando o potencial das
atividades ludicas no ensino de Matematica nesse ambiente, seja o fundamento da acédo
pedagogica consciente. Seguindo 0 mesmo ponto de vista, 0 PCN contribui para compreensdo
do jogo como elemento que colabora com o interesse e 0 prazer das criangas. Por isso, €
importante que o ladico seja parte essencial da cultura escolar, sendo reservada ao professor
uma tarefa imprescindivel nesse processo. Sem esquecer que, 0 uso de jogos no Ensino da
Matematica tem o objetivo de fazer com que os estudantes gostem de aprender essa
disciplina, mudando a rotina da classe e despertando o interesse do estudante. Vygotsky
afirma que, através do brinquedo a crianca aprende a agir numa esfera cognitivista, sendo
livre para determinar suas proprias acbes. Segundo ele, o brinquedo estimula a curiosidade e
a autoconfianga, proporcionando desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da
concentracdo e da atencdo. Nesse contexto se insere este trabalho, no sentido de contribuir
com 0 pensar as concepgOes docentes acerca do assunto, ressaltando o papel importante do
trabalho com o ludico na educacéo infantil.

Palavras — chave: Ludicidade. Matematica. Educacao Infantil.



ABSTRACT

This study emphasizes the importance of playfulness in the teaching of mathematics in early
childhood education, as well as teaching practices used for this purpose. In this way, it seeks
to understand how the teachers of this step include the learning of mathematics and the
insertion of Playfulness in everyday School of early childhood education, so that the teach
playing, having fun and building knowledge and so, expanding the potential of recreational
activities in the teaching of Mathematics in this environment is the Foundation of pedagogical
conscious action. Following the same point of view, the NCP contributes to understanding of
the game as element that collaborates with the interest and enjoyment of children. It is
therefore important that the playful is an essential part of the school culture, being reserved
for the teacher a task essential in this process. Without forgetting that, using games in
teaching mathematics aims to make students like to learn this discipline, changing the routine
of class and arousing the interest of the student. Vygotsky States that, through the toy the kids
learn to act in a cognitivist sphere, being free to determine his own actions. According to him,
the toy stimulates curiosity and self-confidence, providing development of language, thought,
concentration and attention. In this context is part of this work, in order to contribute to the
thinking of the teaching conceptions about the subject, emphasizing the important role of
working with the playful in early childhood education.

Keywords: Playfulness. Mathematics. Early Childhood Education.
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1. INTRODUCAO

O presente estudo traz como tematica A Ludicidade e a Matemaética na Pré- Escola.
Visa compreender as concepcdes e praticas docentes, de professores da pré- escola, acerca do
ensino da Matematica na Educacéo Infantil, do municipio de Itabaiana — PB, da area urbana e
rural. Assim, realizar um comparativo entre ambas as instancias. Nesse contexto foram
destacadas escolas da zona urbana e rural que apresentavam a mesma quantidade de

professores de pré — escola.

Na maioria das vezes, no cotidiano escolar a Matematica é classificada como disciplina
“dificil” e “entediante”. E muitas vezes, durante o periodo de estagio, em momentos de
conversacao, com criangas de séries diversificadas, ouvimos as vozes das préprias criangas
afirmando que ndo gostam das aulas de matematica, em consequiéncia, surge o distanciamento

e até mesmo a aversdo destas criancas pela disciplina.

Por isso buscamos nesta pesquisa a desmistificacdo da visdo que a Matematica acarreta
sobre si, apontando a Ludicidade como um forte aliado para a ampliacdo do gosto pela
disciplina. O uso da ludicidade corrobora para que os educandos ampliem suas concepcdes e

aprendizagens.

Quando nos referimos a Matematica na Educagéo Infantil, sempre buscamos palavras
para classifica-la, como por exemplo, uma disciplina pronta e acabada, de pleno raciocinio

I6gico, entre outras. O fato é que, a Matematica antes de tudo, € um modo de pensar.

Mediante isto, entendemos que quanto mais cedo as criangas desenvolvam esse modo
de pensar, ou melhor, de raciocinar, a aprendizagem dessas criangas ocorrera de forma mais
significativa, principalmente se tal atividade for estimulada com auxilio de jogos e/ou

brincadeiras.

E como sabemos a Educacgéo Infantil, historicamente, configurou-se como o espago
natural do jogo e da brincadeira, o que favoreceu a ideia de que o aprendizado de contetdos

matematicos se da prioritariamente, por meio dessas atividades. (BRASIL, 1998, p.211).
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Dai, 0 uso do jogo contribui para processo de ensino-aprendizagem, uma vez que ele
pode ser utilizado, como recurso nas aulas de matematica, cujo intuito é desmistificar o
conceito de que a matematica € uma disciplina dificil, chata e entediante. E assim, qualificar a
disciplina desde as séries iniciais, através da utilizacdo de novas propostas metodoldgicas.
Nota-se, portanto, a necessidade dos educadores reverem suas praticas pedagdgicas e, dessa
maneira, buscarem novas metodologias no cotidiano, nas quais, 0os conteddos matematicos
sejam desenvolvidos em sala de aula de forma espontanea, propondo aos educandos

situacBes-problemas, induzindo-os a buscarem seus prdéprios meios para resolugoes.

Assim, cabe ao professor desenvolver suas aulas de forma pensada, criativa e
permeada de ricas experiéncias para o alunado, favorecendo dessa maneira, 0 aprender

brincando, de forma prazerosa, significativa e consequentemente, obter resultados favoraveis.

Vale ressaltar que, apds as atividades, o professor deve propor aos alunos uma reflexdo
do que foi desenvolvido em sala de aula, dando oportunidades para serem relatadas as
experiéncias, tais como os conflitos surgidos. O professor deve aproveitar este momento para
falar sobre cooperagdo, vencedor, perdedor, combinados, explorar a tematica que fora
aplicada na brincadeira, ou seja, trata-se de um momento necessario, sendo fundamental que

todos sejam estimulados a falar e a ouvir quem fala.

Nessa perspectiva, o0 estudo desenvolveu-se através da busca da percepcdo docente
gue atua na Pré- Escola da Zona Urbana e Rural do municipio de Itabaiana-PB, acerca das
aulas de matematica, bem como suas praticas pedagogicas desenvolvidas na educacao infantil.
Com base nessa assertiva, buscamos respostas para a seguinte questdo: Como os professores
de pré-escola percebem o trabalho com a Matemética na Educacdo Infantil e quais as

praticas que desenvolvem?

Assim o objetivo geral deste estudo se constituiu em compreender as concepgoes e
praticas desenvolvidas pelos professores de pré-escola, acerca da abordagem da matematica
na educacao infantil, na cidade de Itabaiana-PB (&rea urbana e rural). Tendo como objetivos
especificos: discutir o trabalho com a matemaética na educacédo infantil e as orientacfes das
diretrizes curriculares da educacéo infantil; refletir sobre as concepgdes dos professores e a
importancia do lddico na educacdo infantil para abordagem da matematica; entender as

praticas desenvolvidas no trabalho com a matematica na educacéo infantil dos professores



12
de pré-escola pertencentes a area urbana e rural da cidade de ltabaiana- PB.

A justificativa para o desenvolvimento desta pesquisa parte da maneira que a
Matematica vem sendo abordada em sala de aula. Bem como da necessidade de ampliar os
saberes a respeito da realidade da zona urbana e rural, conhecendo a realidade de semelhangas
e diferencas entre elas. Dai, o estudo enfatiza a importancia do ludico no ensino da
Matematica na Educacdo Infantil, como também, as praticas docentes utilizadas com esta

finalidade.

Os procedimentos metodolégicos que embasam o foco da pesquisa partem das
concepgdes préaticas docentes do trabalho com matematica na Pré — escola. Explorando assim,
as falas dos sujeitos da pesquisa como indicios das concepcdes e praticas desenvolvidas na
educacdo infantil. Minayo (1994, p.16), explica o método como sendo “o caminho do
pensamento e a pratica exercida na abordagem da realidade”. Desse modo, o caminho adotado

na pesquisa é aquele que busca responder aos questionamentos iniciais da pesquisa.

Assim podemos caracterizar essa pesquisa como do tipo empirico, ou de campo, cuja
abordagem qualitativa busca delinear as particularidades dos elementos, descrevendo — os. E
importante, salientar que, de acordo com Malhotra (2001, p.155), a pesquisa qualitativa é uma
“metodologia de pesquisa exploratoria, baseada em pequenas amostras, que proporciona
insights e compreensdo do contexto do problema”. Diante do fendmeno estudado, a pesquisa

em sua abordagem se caracteriza como qualitativa, segundo Maanen, (1979, p.520):

A expressao “qualitativa” assume diferentes significados no campo das
Ciéncias sociais. Compreende um conjunto de diferentes técnicas
interpretativas que visam a descrever e a decodificar os componentes de
um sistema complexo de significados. Tem por objetivo traduzir e
expressar o sentido dos fenémenos do mundo social; trata-se de reduzir
a distancia entre indicador e indicado, entre teoria e dados entre contexto
e acdo.

Neste ponto de vista, torna-se possivel entender o que a metodologia em si
desenvolvida, proporciona uma andlise interior na visdo tanto do pesquisador quanto do
pesquisado. Assim, o estudo qualitativo compreende o objeto de pesquisa no sentido de

descrevé-lo, compreende-lo e interpreté-lo.



13

Buscando a efetivacdo dos objetivos propostos inicialmente, a pesquisa foi
desenvolvida com base na busca de subsidios a partir das falas dos professores de pré- escola,
de modo que possibilitassem a compreensdo do nosso objeto de estudo, respondendo ao
questionamento inicial de nossa pesquisa. Tendo como publico-alvo os professores de pré-
escola do municipio de Itabaiana, procedemos a delimitacdo do nosso campo de estudo, a qual
prescindiu de um levantamento de dados acerca do quantitativo de professores de pré-escola

existentes no municipio.

Nesse contexto foi escolhida como amostra, escolas municipais que apresentaram a
mesma quantidade de professores de pré — escola, sendo duas pertencentes a zona urbana: a
Escola Municipal de Educacdo Infantil e Ensino Fundamental Dr. Antdnio Batista Santiago,
com corpo docente composto por 14 (quatorze) professores, sendo 02 (dois) da Pré - escola.
E a Escola Municipal de Educagéo Infantil e Ensino Fundamental Nossa Senhora das Gragas,

com o corpo docente composto por 07 (sete) professores, sendo 02 (dois) da Pré - escola.

E duas instituicBes da zona rural: A Escola Municipal de Educacéo Infantil e Ensino
Fundamental Miguel Angelo da Silva Dantas, com corpo docente composto por 06 (seis)
professores, sendo 02 (dois) da Pré - escola. E a Escola Municipal de Educacdo Infantil e
Ensino Fundamental Débora Maroja Guedes, com corpo docente composto por 04 (quatro)
professores, sendo 02 (dois) da Pré - escola. Ressaltando que o municipio de Itabaiana — PB é
composto por 22 (vinte e dois) escolas municipais e 07 (sete) estaduais. Destacando a Rede
Municipal, 08 (oito) escolas pertencem a area urbana e 14 (quatorze) escolas a area rural do

municipio.

Estes professores foram submetidos a um questionario, estruturado com assertivas
discursivas e de multipla escolha. Com o intuito de obter dados acerca da inser¢éo do ladico

no cotidiano escolar.

Nota-se, portanto, que a interpretacdo e/ou analise dos dados realizaram-se através do
confronto entre os dados colhidos nos questionarios, onde sustentaram nosso estudo. Nesse

sentido, Medeiros e Oliveira (2011, p. 300) afirmam que:

Independentemente da abordagem da pesquisa, [...] ndo existe
analise ou interpretagdo sem confrontacdo entre a empiria
(informacBes colhidas sobre o fenbmeno de estudo no campo
empirico) e a teoria (construto tedrico evidenciado para subsidiar o
entendimento sobre o fenémeno).
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Dessa forma, subentende-se que no processo de construcdo do conhecimento cientifico
faz-se necessario uma estreita relagdo entre os dados coletados no campo empirico e as teorias
ja existentes em torno do fendbmeno em estudo. Assim, confirmar as analises, interpretacdes e
argumentacdes acerca do objeto em estudo, bem como uma compreensao mais sélida sobre o

fendmeno.

E importante frisar que, a pesquisa qualitativa segundo Chizzotti (1991) investiga o
homem e o contexto em que vive. Por isso é importante que o investigador tenha ética no ato
da pesquisa e recorra a observagdo e reflexdo dos fatos para poder contribuir com novos
significados.

Os sujeitos da pesquisa sdo 08 (oito) professoras, que atuam na pré — escola, na cidade
de Itabaiana — PB, no turno da manhd no horério das 07h00min as 10h30min, assim
distribuidos, 04 (quatro) da area urbana e 04 (quatro) da zona rural. Ressaltando que, as 08
(oito) professoras sdo formadas em Magistério, 03 (trés) graduadas em Pedagogia, na
modalidade presencial em instituicdes particulares, como: Universidade Vale do Acaral e 01
(um) concluinte no Curso de Pedagogia modalidade a distancia, pela Universidade Federal da
Paraiba — UFPB. Em que elas com bastante afetividade se disponibilizaram a responder o
questionario, cuja contribuicdo ampliou o foco da pesquisa.

Vale salientar que este instrumento de pesquisa compds-se de questdes, direcionadas
aos docentes da zona urbana e rural, enfatizando a tematica em abordagem. A abordagem de
um questionario favorece a relacdo entre o pesquisador e sujeitos de pesquisa. Onde segundo
as orientacOes de Trivifios: O investigador, a0 mesmo tempo em que se ajuda, deve apoiar 0
informante. Este, desde o comeco, devera ter a sensacdo de sua utilidade, de sua importancia

para as metas que se procura atingir (1987, p.147).

O campo empirico, portanto, compdem-se de duas instituicdes da zona urbana e duas

da zona rural pelo fato da quantidade de professores de Educacéo Infantil.

Na area administrativa, as escolas citadas possuem salas para a diretora, secretaria e
sala para reunifes. Nas dependéncias gerais nas escolas existem sanitarios, salas de aulas

decoradas e espagosas, onde cada uma possui ventiladores que favorecem a climatizagéo.
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Ressaltando que em duas destas escolas contém uma quadra e um patio amplo, onde

sdo desenvolvidas atividades e/ou jogos ludicos.

As instituicdes em estudo apresentam servicos assistenciais, servigos pedagogicos e
psicossociais. Na area de servi¢cos multi-meios, possuem biblioteca/sala para leitura e sala de
informatica. Apresentam recursos e equipamentos de uso didatico-pedagogico, possuem TV,

video, DVD, data show, som e mimedgrafo.

Os recursos humanos atuantes nos estabelecimentos de ensino, no corpo administrativo
séo representados pela: diretora, supervisora, professores, pessoal de apoio e encarregados da
limpeza. Em relacdo a organizacdo do trabalho didatico-pedagdgico, as instituigdes realizam
seu planejamento semanalmente, por turno, com a participacdo dos professores, da equipe

técnica e a direcao.

O projeto politico pedagodgico destas instituicdes foi elaborado pela equipe escolar, onde
conhecem e utilizam o RCNEI (Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil) na
elaboracdo das aulas, como também, trabalham com projetos didaticos pedagogicos. O
principal objetivo proposto no PPP (Projeto Politico Pedagdgico) destas escolas € elevar a
qualidade da aprendizagem e envolver os pais nas atividades realizadas na escola. Cuja
potencialidade € a dedicacdo dos profissionais da escola.

O trabalho esta organizado em trés capitulos. No primeiro capitulo sdo abordadas
teméticas referentes a Matemética e as Diretrizes Curriculares Nacionais na Educacdo

Infantil.

O segundo capitulo aborda o Ludico e a Matematica na Educacdo Infantil bem como

concepgdes e préaticas docentes.

No terceiro capitulo sdo abordados os procedimentos metodolédgicos que fundamentam

a pesquisa, no qual foi salientado na introducao.

O trabalho conclui-se através da percepcao de que as concepcles e praticas docentes
baseiam-se no aperfeicoamento dos processos metodoldgicos utilizados no cotidiano da sala

de aula, onde se busca a interrelacdo entre a Ludicidade e a Matematica na Educacéo Infantil.
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2. A MATEMATICA E AS DIRETRIZES CURRICULARES NACIONAIS NA
EDUCACAO INFANTIL.

2.1 BREVE HISTORICO SOBRE O ENSINO DA MATEMATICA

O Ensino da Matematica iniciou-se no Brasil Col6nia, mas, as preocupa¢fes com o
desenvolvimento das aulas de matematica vém desde a época de Platdo,
um filésofo e matemaético do periodo classico da Grécia Antiga.

E somente na Idade Média, no Renascimento e nos primeiros tempos da ldade Moderna
que a ampliacdo dos processos e atividades matematicas foram melhores focalizadas. E foi
durante o Renascimento que a Matematica passou a assumir caracteristicas de Matematica
Aplicada, a qual passou a ser utilizada em campos como a arte, dptica, mecanica, cartografia e

contabilidade.

E importante enfatizar que, a Matematica se desenvolveu principalmente na
Mesopotamia, no Egito, na Grécia, na india e no Oriente Médio. Mas a partir da Renascenca,
0 desenvolvimento da matematica intensificou-se na Europa, quando as novas descobertas

cientificas levaram a um crescimento acelerado que dura até os dias de hoje.

Desse modo, a matematica passou a ser a ciéncia que tem por objeto, a medida e as
propriedades das grandezas, ou seja, é a ciéncia dos nimeros e dos célculos. E, foi contando e
reunindo objetos com outros objetos que a humanidade comegou a construir o conceito de

ndamero.

A ideia de numeragdo foi sendo aperfeicoada através dos séculos, a medida que
aumentavam as necessidades do homem. A partir de entdo, a matematica comega a ter
representacdes simbolicas, como: palavras, desenhos em madeira com 0ssos e pedras, entre

outros.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Brasil_Col%C3%B4nia
http://pt.wikipedia.org/wiki/Fil%C3%B3sofo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1tico
http://pt.wikipedia.org/wiki/Gr%C3%A9cia_Cl%C3%A1ssica
http://pt.wikipedia.org/wiki/Gr%C3%A9cia_Antiga
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No periodo Neolitico a matemética contava com nimeros maiores, que possibilitaram a
construcdo de um calendario; Onde o homem ja podia fazer pequenas contas de juntar ou
retirar usando o abaco, cujo mesmo, facilitou tanto o registro dos objetos quanto a leitura das

contagens, ou seja, € o inicio da constru¢do dos nimeros naturais.

Vale salientar que desde a antiguidade, 0 homem utiliza a matematica para facilitar a vida
e organizar a sociedade, cuja mesma, foi usada pelos egipcios nas construc@es de piramides,

diques, canais de irrigacdo e estudos de astronomia.

Sem esquecer que, 0S gregos antigos também desenvolveram vérios conceitos
matematicos. Atualmente, esta ciéncia encontra-se presente em varias areas da sociedade

como, por exemplo, arquitetura, informatica, medicina, fisica, quimica etc.

Assim, podemos concluir que a Matematica surgiu, entdo, das necessidades de resolver
problemas cotidianos principalmente ligados ao comércio, as construcGes e as medidas de

terra. Podemos dizer que em tudo que olhamos existe a matematica.

Nota-se, portanto, que as profundas mudangas trouxeram como conseqliéncias, a
priorizacdo dos estudos tedricos e a desvalorizacdo das aplicacGes praticas e que vieram a

influenciar todo o desenvolvimento futuro da Matematica e de se seu ensino.

A partir do século XVI1II, comegaram a surgir discussfes mais pontuais sobre a formacéo
do professor em geral. Especificamente em relacdo a formacdo do professor de Matematica,
foi fundada, no final do século XVIII, uma das primeiras faculdades na Europa, destinada
exclusivamente para o ensino da Matematica — Faculdade de Matematica da Universidade de
Coimbra. Em seus estatutos, estabeleceu a “profissdo de matemdtico”. Um dos objetivos dos

estudos na faculdade era “perpetuar o ensino publico” (SILVA, 1994, p.93).

Sabemos que h& muito tempo se busca chegar a um consenso quanto a defini¢do do que é
a matematica. No entanto, nas Ultimas décadas do século XX, uma definicdo que tem ampla
aceitacdo entre os matematicos, tomou forma que é: matematica € a ciéncia das

regularidades (padrdes).

Ao longo do século XX, foi enfatizado o método l6gico-dedutivo da Matematica, desde

entdo, surgiu o modelo linear pelo qual se ensinava Geometria Euclidiana e que se estendeu as


http://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A9culo_XX
http://pt.wikipedia.org/wiki/Matem%C3%A1ticos
http://pt.wikipedia.org/wiki/Padr%C3%B5es
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outras areas do curriculo de Matematica.

Assim, 0 ensino matematico tem repercutido nos meios académicos, com o surgimento
de literatura propria, com livros e revistas especializadas, bem como de graus académicos e de
Departamentos de Educacdo Matemaética. Isso sdo indicios do reconhecimento de uma nova
disciplina.

Mediante isto, foram evidenciados novos caminhos no ensino e na aprendizagem
matematica, pelos quais, foram consideradas tanto as exigéncias sociais quanto as
possibilidades cognitivas dos alunos, buscando propor novos contetdos, principalmente com
abordagens diferenciadas. Como consequéncia, desta abordagem surge em nosso ensino, a
Matematica de sinais em que ele se voltara para a realidade e se buscard a autonomia do

educando.

Temos consciéncia de que boa parte dos professores, em pleno século XXI, ainda
trabalha com o mesmo meétodo, com que foram ensinados. Um método, alias, que tem se
mostrado fracassado. De maneira geral utilizam-se pouco as novas tecnologias, no qual somos

conscientes de seu grande avango em nossa sociedade, principalmente no ambito educacional.

Haja vista que, dificilmente um professor de Matematica formado em um programa
tradicional estara preparado para enfrentar os novos desafios das propostas curriculares.
Conforme isto predomina um ensino em que o professor expde o conteldo mostra como
através de alguns como resolver determinada questdo e em seguida solicita que seus alunos

fagcam o mesmo.

Nessa visdo de ensino o aluno recebe instrugcdo passivamente e imita 0s passos do
professor na resolucdo de problemas, utilizando a memdria e a repeticdo. Raramente esses
alunos geram problemas, resolvem aqueles que exijam criatividade, ou mesmo,
desenvolvendo modelos matematicos para interpretar situagdes reais. E mais dificil ainda é
encontrarmos professores dispostos a tornarem sua sala de aula um ambiente de pesquisa,

onde o trabalho se baseia na busca dos alunos em verificar e demonstrar situaces-problemas.

A noticia boa € que hd uma nova geragdo de professores sendo formados que dispdem
de uma visdo mais dindmica. Junto do compasso e do esquadro eles usam o computador e até

mesmo o celular para fazer o conhecimento chegar aos seus alunos.



19

E também que, o numero de publicacdes paradidaticas de qualidade disponiveis
aumentou satisfatoriamente e, por isso, vivenciamos hoje, um novo método de ensinar e

trabalhar com a matematica no cotidiano escolar.
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2.2 O TRABALHO COM A MATEMATICA NA (PRE-ESCOLA) SOB A LUZ DAS
DIRETRIZES CURRICULARES DA EDUCACAO INFANTIL

A Educacdo Matematica € uma &rea que engloba inimeros saberes, 0s quais
necessitam ser explorados de maneira consciente e satisfatoria, com o propdsito de promover

a aprendizagem infantil.

Assim, as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacédo Infantil (DCNSs), que se
trata de um conjunto de definicbes sobre principios, fundamentos e procedimentos na
Educacdo Bésica que orientam as escolas na organizagdo, articulacdo, desenvolvimento e
avaliacdo de suas propostas pedagdgicas, buscam promover a equidade de aprendizagem,
garantindo que contetdos basicos sejam ensinados para todos os alunos, sem deixar de levar

em consideracao os diversos contextos nos quais eles estéo inseridos.

Desse modo, as escolas devem trabalhar os conteldos basicos nos contextos que Ihe
parecerem necessarios, considerando o perfil dos alunos que atendem; a regido em que estéo
inseridas e outros aspectos locais relevantes. O Art. 3° aborda que o curriculo na Educacéo

Infantil:

E concebido como um conjunto de praticas que buscam articular as
experiéncias e os saberes das criangas com 0s conhecimentos que
fazem parte do patrimdnio cultural, artistico, ambiental, cientifico
etecnolégico, de modo a promover o desenvolvimento integral de
criancas de 0 a 5 anos de idade.

E importante discutir que as diretrizes representam um marco no processo historico de
construcdo de creches e pré-escolas dentro do sistema de ensino. Nessa perspectiva, as
diretrizes curriculares destacam a questdo da autonomia da escola e da proposta pedagdgica,
incentivando as instituicbes a montarem seu curriculo, recortando, dentro das areas de
conhecimento, os contetdos necessarios para a formacdo de competéncias explicitas nas

Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacédo Infantil.

Nesse ponto de vista, as diretrizes da matematica escolar, impressas no Projeto
Politico Pedagdgico (PPP) de uma instituicdo de educacéo infantil necessitam caracterizar-se
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de forma a valorizar as vivéncias dos alunos, a cultura local de cada grupo social como uma
possibilidade de questionar o que é considerado valido como conhecimento e para quem este
conhecimento é valido. Cabe, portanto, ao professor lidar com as tradicdes, com as praticas
sociais, enfim com a dimensdo cultural da comunidade de seus alunos, principalmente nas

suas aulas de Matematica.

Os avancos teoricos tém comprovado que a aprendizagem ndo se da pelo treino
mecanico descontextualizado, ou pela exposi¢do exaustiva do professor, pelo contrério, a
aprendizagem dos conceitos matematicos ocorre principalmente, pela interacdo dos alunos

com o conhecimento.

Nessa perspectiva, o artigo 9° das Novas Diretrizes Curriculares fixa 0s eixos
norteadores das propostas curriculares da Educacdo Infantil entre as interacGes e as
brincadeiras nas DCNs, de modo que, explicita a necessidade da brincadeira no universo

infantil, inclusive no mundo escolar.

E através da interacdo com as outras criancas e das brincadeiras que a crianca vai se
expressar, sentir, se mover e descobrir seu ambiente. A crianca aprende através da
brincadeira, do movimento e da troca via contato com os demais. Assim, ela copia e recria o
mundo em que vive, transfere e modifica o conhecimento que adquire, conforme cita Kramer
(2009, p. 24):

A linguagem e a brincadeira sdo elementos articuladores entre os saberes e 0s
conhecimentos. As experiéncias com a linguagem devem considerar o papel
central da oralidade, materializada em préaticas de narrativa que tomam como
objeto os saberes e 0s conhecimentos. A brincadeira, enquanto experiéncia de
cultura e forma privilegiada de expressdo da crianga, deve ser oportunizada em
situacBes espontaneas e planejadas, com e sem a intervencdo do adulto.

E notdrio observarmos que o processo de ensino é constituido por diversas atividades
que deverdo ser organizadas pelo professor, visando a assimilacdo, por parte dos alunos, de

conhecimentos, habilidades e habitos, do desenvolvimento de suas capacidades intelectuais.

Dai fica claro que a brincadeira também deve ocorrer sem a intervencdo do adulto,
mas também, cabe a ele a conducdo da crianca ao contato e ao conhecimento de diversas

praticas.
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Além disso, é importante destacar que para um bom aprendizado de matematica é
fundamental que o aluno sinta-se interessado e seja estimulado na resolucdo de uma situacéo-
problema, qualquer que seja ele, despertando, assim, a sua curiosidade e a sua criatividade ao

resolvé-lo.

Pensa-se muitas vezes que a matematica na pré-escola € apenas a aprendizagem dos
nimeros, mas a matematica € uma area muito vasta, que transversalmente passa pela
classificacdo, formacdo de conjuntos, seriacdo e ordenacdo, formacdo de sequéncias e
padrdes, tempo, espaco, medicdo, pesagem e resolucdo de problemas, como podemos ver a

matematica tém varios &mbitos que podem e devem ser explorados com as criangas.

Nesse sentido, desenvolver a resolucdo de problemas nos alunos é considerado uma
das finalidades importantes do ensino da Matematica, ou seja, € considerada uma situacdo de
aprendizagem, em que os alunos se confrontam com questdes as quais ndo conseguem
responder de forma imediata, em contrapartida, eles séo induzidos a refletirem no como e no

por que, sempre na procura de uma solucao.

E nesse ponto que a educacio matematica na pré — escola deve fundir-se com o lddico,
ou seja, propor situacdes problemas de forma ludica, onde através do ato de brincar, do
manusear e da exploracéo de diversos recursos materiais, as criangas vao buscando solucdes e

adquirindo nocdes matematicas.

E de suma importancia destacar que a pré-escola da a crianca a oportunidade de ter
contato com jogos, brinquedos, modelagem e manuseio de variados recursos. E com essas
atividades em abundancia que as criancas terdo a oportunidade de desenvolver os primeiros
passos para o0 conhecimento matematico. A crianca que tem na sua infancia um contato maior
com esse tipo de atividade com certeza tera no decorrer da sua vida um interesse maior pela

disciplina da matematica.

Cabe aos docentes, portanto propor as criancas a oportunidade de observar e comentar,
ou seja, (dar a sua opinido) sobre tudo que a rodeia, contando, comparando, medindo.
E também aproveitar situacdes reais (que poderdo ser observadas pelas criangas) para a

iniciacdo matematica, pois criangas nessa faixa etaria possuem uma excelente memoria.
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Desse modo, a interacdes sociais na sala de aula desempenham um papel fundamental
na aprendizagem da matematica, uma vez que, a comunicacdo é considerada um pilar
essencial das aprendizagens matematicas, devido sua funcdo decisiva para a construgdo de
significados. E por intermédio da comunicacdo, através da troca de idéias, que os
conhecimentos s&o partilhados por todos e entendidos por cada um.

Portanto, cabe ao professor criar condi¢cbes para o estabelecimento de regras de
participacdo que permitam uma negociacdo bem sucedida, assim como encorajar os alunos a
tomar parte ativa no processo de negociacdo de significados. Na sala de aula, o trabalho sera
tanto mais produtivo quanto melhor forem partilhados os significados matematicos.

As relaces entre professor que ensina matematica, aluno e conteddos matematicos sdo
dindmicas; por isso, a atividade de ensino deve ser um processo coordenado de acdes
docentes, em que o professor devera organizar, com 0 maximo de cuidado possivel, suas
aulas, levando em conta sempre as reais necessidades dos seus alunos nos diversos tipos de

ambientes onde estao inseridos.

Haja vista que, o fundamental dentro do processo ensino-aprendizagem € a alteracdo
de "como ensinar" para "como o0s alunos aprendem e o que podemaos fazer para favorecer este
aprendizado”. Para isso, 0s docentes devem entender que os contetdos direcionam o processo
ensino-aprendizagem e que 0s mesmos, devem oportunizar situacdes em que os educandos
sejam capazes de interagir com o objeto de conhecimento e estabelecer suas hipbteses para

que estas sejam, posteriormente, confirmadas ou reformuladas.
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3.0 LUDICO E A MATEMATICA NA EDUCACAO INFANTIL

3.1 UMA PERSPECTIVA CONSTRUTIVISTA PARA O ENSINO DA MATEMATICA NA
EDUCACAO INFANTIL

H& muito tempo o ensino da matematica tem sido classificada como um corpo de
conhecimento acabado e polido, onde ao aluno ndo é dado nenhuma oportunidade em

explorar, criar e/ou solucionar alguma situacéo problema a ele destinado.

Assim, a aula de matematica passa a ser vista pelos alunos, como chata, passiva e
entediante. Desse modo, torna-se bastante comum, os educandos desistirem de solucionarem

problemas matematicos, e até mesmo, afirmarem que ndo aprenderam como resolvé-lo.

O fato é que, as criancas perdem o estimulo e o interesse pelos conteidos abordados,
devido a falta de possibilidades a elas destinadas, ou seja, uma aula de matematica onde o
alunado ndo vivencia situacbes de investigacdo, exploracdo e descoberta, esta aula

consequentemente, se tornard mondtona e os alunos avessos a ela.

Mediante isto, a Ludicidade surge como uma perspectiva construtivista para o Ensino
da Matematica na Educacdo Infantil, haja vista, que a atividade e/ou jogos ludicos inseridas
nas aulas de matematica, assumem o papel de promotor da aprendizagem infantil. Onde o
ludico faz parte da atividade humana e assim, caracterizar-se por ser espontaneo; funcional e
satisfatorio. A brincadeira, como uma necessidade das criangas e 0 jogo uma de suas

possibilidades.

Pois esta € a finalidade da pré-escola, ou seja, construir nas criangas os alicerces que
determinardo as aprendizagens futuras. Dai, ap6s algumas aquisi¢des, as criangas ja
conseguem determinar principios logicos que lhe permitem classificar e estabelecer relaces
entre objetos, assim a exploracdo dos objetos leva as criangas a classifica-los pela sua cor,

tamanho, forma, entre outros.

Deste modo, tanto o educador quanto os pais, em seu ambiente familiar séo

incumbidos de promoverem experiéncias diversificadas, que possibilitem as criancas explorar
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e refletir, fazendo-as assumirem uma atitude questionadora, e chegarem a suas conclusdes, as

quais, podem ainda ser debatidas, para assim construirem as suas no¢fes matematicas.

Nota-se, portanto, que através da acdo ludica, o aluno envolve-se tanto com o
levantamento de hipdteses e conjecturas quanto no aspecto fundamental no desenvolvimento
do pensamento cientifico, principalmente matematico. Onde o mesmo, se constroi através da
promocdo de experiéncias com diferentes situacdes-problemas, assim, 0s conceitos

matematicos vao difundindo-se e tornando-se ativo na aprendizagem infantil.

Assim, é importante que os contetidos matematicos como as relagbes numéricas, suas
funcdes de leitura e escrita, observacdo de regularidades, uso das operacfes sejam explorados
por meio de situacdes ludicas, como: as brincadeiras, situacGes desafiadoras exploradas
através de projetos didaticos e também, atividades seqlenciadas, envolvendo nocGes

matematicas de forma interativa e prazerosa.

Embasando este pensamento, Kishimoto (2007, p.36) explica que:

O uso do brinquedo/jogo educativo com fins pedagdgicos remete-nos para relevancia
desse instrumento para situagcfes de ensino-aprendizagem e de desenvolvimento infantil.
Se considerarmos que a crianga pré-escolar aprende de modo intuitivo, adquire nogdes
espontaneas, em processos interativos, envolvendo o ser humano inteiro com suas
cognic¢des, afetividade, corpo e intera¢fes sociais, o0 brinquedo desempenha um papel de
grande relevancia para desenvolvé-la.

Nesta citacdo, 0 autor deixa exposto, a forte influéncia que os brinquedos e/ou jogos,
utilizados para fins educativos exercem sobre as criangas, no processo de ensino-
aprendizagem, como também, no desenvolvimento infantil. Pois é através de um momento
ludico, do ato de brincar que as aptiddes cognitivas infantis sdo ativadas, tornando as criangas

capazes de se relacionarem com o meio que as cercam.

De acordo com Oliveira (2005) varias funcbes cognitivas estdo interligadas com o
brincar: o afeto, a motricidade, a linguagem, a representacdo entre outros. Soma-se a isto o
fato desta auxiliar no equilibrio afetivo da crianca, desenvolvendo condic@es intrinsecas para

o relacionamento com o mundo. O ato de brincar é algo espontaneo e natural da crianga.



26

Desse modo, é fato notorio que o auxilio do professor, bem como, o planejamento das
atividades de forma pensada e estruturada, torna-se um elemento essencial para a fixacdo da

aprendizagem infantil.

Pois no seu processo de desenvolvimento, a crianca vai criando varias relacbes entre
objetos e situacgdes vivenciadas por ela, e assim, vai sentindo a necessidade de solucionar um

problema.

E fato que o estabelecimento de relagbes existente entre as criancas e o objeto
promotor de variadas situacOes a serem exploradas por elas, tanto as tornam capazes de
desenvolverem nogBes matematicas quanto influenciam no desenvolvimento psicossocial das

criancas consigo mesmas e com o0 meio.

De acordo com Brennand e Rossi (2009), as formas de uma crianga brincar tém
influencia no seu desenvolvimento psicossocial, nas suas relagGes interpessoais, no

envolvimento cultural que ela pode estabelecer na familia e na comunidade em que vive.

Por isso, é preciso que o educador saiba adequar as atividades cotidianas ndo s6 de
acordo com as necessidades da crianca, como também, o seu tempo de duracdo e a forma
como serdo postos em prética, os objetivos a serem alcangados. Portanto, cabe ao professor o
papel de promotor das atividades matematicas, orientando para que cada crianca tenha

iniciativa de buscar novas respostas para as situa¢ées-problema apresentadas.

Ressaltando que as diversas maneiras de brincar ampliam nas criangas o
desenvolvimento de vérias habilidades, nas quais, as criangas preparam-se atravées do faz-de-

conta, a realidade que vivencia ou até mesmo podera vivenciar.

E importante frisar que a variedade de brinquedo e também a construg&o do brinquedo
pela propria crianca é um fator essencial para aprimorar as capacidades infantis, ou seja,
através de atividades desenvolvidas com materiais de sucata, nos quais, as proprias criancas
poderdo colhé-lo em seu meio familiar, onde com o auxilio do docente, as criancas poderdo
confeccionar seu proprio brinquedo. Em suma, a partir do momento que as criangas
participam dessa confeccgdo, sua criatividade e sua capacidade de imaginar, de criar ndo s
aqueles brinquedos estardo sendo desenvolvido.
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Além desses aspectos, as propostas lGdicas abordam o cuidar e o educar, onde um
educador comprometido com a Pedagogia da Infancia busca: promover atividades que sejam
significativas no universo infantil que, ao mesmo tempo, assegure seu bem-estar (cuidar); E

também, busca formas inovadoras para oportunizar novas formas de aprendizagens(educar).

Para tanto, o espirito ludico deve ser exercitado nas criancas, interagindo, brincando e
jogando, a partir de situacdes diarias, assumindo diferentes papéis, criando vinculos e relagdes

entre os diversos acontecimentos das culturas infantis.

E fato que, o processo de cuidar e educar exige do educador o planejamento de
situagdes educativas que envolvam: Ludicidade — Criatividade - Interatividade. Partindo da
escola de educacdo infantil, pois se trata de um espaco de multiplas abrangéncias:
Desenvolvimento afetivo e linglistico; Socializacdo; Desenvolvimento psicomotor;

Desenvolvimento cognitivo.

Nesse ponto, 0s jogos didaticos e as brincadeiras livres (propostas ou aquelas que
ocorrem espontaneamente no espago escolar) sdo estratégias importantes para a crianca
pequena aprender inUmeros comportamentos sociais, tais como: cooperar com seus colegas,
aprender a interagir, respeitar os direitos e 0s ritmos dos outros, serem tolerante e dar

oportunidade aos demais.

A vivéncia ludica compreende-se a partir da cultura infantil e da nova atitude tomada
pelo docente em introduzir, nas aulas, novos métodos para aplicacdo de conteudos, novos

valores, saberes e fazeres permeados pela concepcao interdisciplinar.

Isso implica na acdo pedagdgica docente em tornar-se um professor mediador e
estimulador, capaz de criar interagdes cooperativas, ludicas e experimentais em sala de aula,
por meio de estratégias didatico-metodolégicas mais dindmicas. Pois o ensino infantil tem
como funcdo o pleno desenvolvimento da crianga, como também, proporcionar a crianga
vivenciar seu mundo, explorando, respeitando e reconstruindo. Em outras palavras, a crianca
aprende através da atividade ladica ao encontrar na prépria vida, nas pessoas reais, a

complementagéo para as suas necessidades.
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3.2 A IMPORTANCIA DO LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL PARA ABORDAGEM
DA MATEMATICA

Inicialmente, é importante frisar que o trabalho com o Ludico na Educacgdo Infantil,
ndo se refere apenas, a promocgédo de jogos e/ou brincadeiras em sala de aula, pelo contrério,
sua insercdo, desenvolvida de forma consciente, planejada e criativa, vai muito além da
brincadeira, pois, através dos mesmos, as crian¢as poderdo conhecer a si mesmas, 0S

individuos que os cercam, e também, o mundo que as rodeiam.

Nesse contexto, 0 jogo, cuja palavra origina-se do latino “/udus”, significa diversao e
brincadeira. Trata-se do “brincar”, vocabulario predominante da Lingua Portuguesa ao
designar-se as atividades ludicas infantis, é utilizado como meio para fornecer as criangas um
ambiente motivador, agradavel, totalmente planejado e enriquecido, possibilitando a

aprendizagem sob variadas formas.

Dessa maneira, as atividades ludicas vém ganhando espaco no ambiente escolar, cujo
ingresso, cada vez mais, vem estimulando e promovendo novas formas de aprendizagem. No
qual, se faz necessario que sejam impostos as criancas, exercicios diversificados capazes de

estimularem as capacidades infantis.

Nota-se, portanto que, o brincar, o jogar, ndo sé estimula como promove a ampliacéo
das aprendizagens infantis, podendo assim concluir, a importancia de que as atividades
desenvolvidas em instituicdes escolares sejam executadas ludicamente, como também, através

da intervencao direta dos docentes nas suas aplicacfes cotidianas.

E nessa perspectiva, que os docentes sentem a dimensdo da necessidade em
compreender a importancia do ato de planejar, ou seja, focar os objetivos definidos através de

metodologias estruturadas e organizadas.

Assim, o conhecimento de todos os componentes citados acima possibilita ao
professor, escolher as estratégias que se enquadram a realidade vivenciada no cotidiano de sua
sala de aula, com isto, aumentar as possibilidades de obterem sucesso nas aulas de

matematica.
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E fato que, em certos momentos buscam aprimorar os contelidos matematicos que
serdo desenvolvidos em determinadas aulas, com intuito de chamar a atencdo dos educandos.
Para tanto, munem-se de algumas atividades diferenciadas, mas, a maioria das vezes 0s alunos
ndo correspondem de maneira satisfatoria. Por isso, enfatizam que a educacdo é um processo
onde deve haver empenho nas propostas curriculares a serem efetivadas, principalmente, na

educacdo matematica.

E nesse aspecto que, os docentes em processo de formagdo nos dias atuais, s3o
capacitados para fazerem uso dos diferentes recursos e praticas metodoldgicas, até mesmo,
com o auxilio de materiais reciclados, na aplicacdo de suas aulas, em destaque, no ensino da
matematica, cuja utilizacdo de atividades ludicas, apresenta-se como um rico instrumento para

diminuir a forte aversdo sentida pelas criancas em relacao a disciplina.

Também sabem o quanto a Ludicidade ajuda no desenvolvimento da aprendizagem
infantil, deixando de lado o ensino mecénico, onde o aluno atua como um mero expectador,
memorizando e repetindo informac6es. E assim, transformar-se em uma op¢do metodoldgica,
cuja aprendizagem se tornara mais facil e prazerosa, além de ser uma ferramenta que cada dia

mais vem crescendo no ambito educacional.

Nessa perspectiva o professor deixa de ser a unica fonte de informacéo, ou melhor,
transmissor de conhecimentos, para ser aquele que proporciona meios para que a
aprendizagem ocorra espontaneamente, principalmente nas aplicagdes diérias de conteddos
matematicos, e em destaque a pré-escola, cujas possibilidades metodoldgicas sdo riquissimas,

nas quais, facilitam a construcdo das primeiras nogdes basicas.

Portanto, é imprescindivel que os professores fiqguem atentos as exigéncias em que a
sociedade atual se encontra, e se proponham a renovarem suas praticas dia apos dia. Como
cita Moretto (2007), planejar é organizar a¢des. Cuja citacdo demonstra-nos a importancia do
ato de planejar, uma vez que o planejamento existe para facilitar o trabalho tanto dos

educadores quanto dos educandos.

Os professores precisam perceber que a atividade ludica apresenta-se como um

caminho para que as criangas se conhegcam, compreendam o mundo que as cercam e se
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constituam como um ser pertencente a sociedade, construindo assim a sua identidade cultural.

Os jogos, as brincadeiras dao a oportunidade para as criangas vivenciarem habilidades
motoras, afetivas e as cognitivas, principalmente se esta atividade estiver presente o ludico,
assim as criangas e 0s estudantes, ttm a chance de crescerem, se desenvolverem e se

adaptarem no mundo coletivo.

Haja vista que, cabe ao professor se interessar em promover mudancas em sua Pratica
Pedagogica, e assim, encontrar na ludicidade uma importante estratégia para o ensino e

aprendizagem da matematica.

Conclui-se que, 0 uso do ludico com jogos matematicos, através de uma visdo
sociointeracionista traz aos alunos melhor interacdo com o assunto ministrado em sala de

aula, tornando-a uma ferramenta motivadora e desafiadora no ensino da Matematica.

Assim, com aplicagdes significativas e estratégicas, o ludico torna a matematica mais
prazerosa e significativa. Cabe diretamente ao professor orientar os alunos, de forma que haja

um equilibrio légico fundamental para que 0s mesmos possam ter sucesso.

Pois, as criancas ao lidarem com 0s jogos matematicos poderdo refletir sobre suas
proprias acdes, testarem hipOteses, mudarem regras, entretanto, necessitard do apoio do

educador e de um bom planejamento.
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3.3 APRENDER TEM QUE SER GOSTOSO: JOGOS E/OU BRINCADEIRA PARA
DESENVOLVIMENTO DA APRENDIZAGEM

As atividades ludicas proporcionam construcdo de relagbes e cria lagcos de
afetividade, cooperacdo e autoconhecimento entre as criancas. A partir desta concepcao

busca-se unir o ensino ladico ao ensino matematico.

Tais atividades deverdo ser fortemente planejadas e moldadas pelo professor de acordo
com o contetdo matemético abordado em sua aula, ou seja, elas servem como um espelho
para que os docentes busquem uma nova maneira de aplicar os conteddos matematicos,
principalmente na educacédo infantil, através de atividades ricas de conhecimentos aplicadas

ludicamente.

- CANCOES INFANTIS:

OBJETIVO: Promover a contagem, através da canc¢ao;

PROCEDIMENTO: Posicionando as criangas em circulo, em seguida, utilizando o aparelho
de som, exibindo o cd com as musicas infantis, que serdo exploradas, fazendo com que os
alunos conhegcam e aprendam a cantar a letra da musica. Apds, solicitar que as criancas

contem com o auxilio de objetos, a seqiiéncia proposta na masica.
Exemplo:

“A Galinha do Vizinho bota ovo amarelinho, bota um, bota dois, bota trés, bota quatro, bota

cinco, bota seis, bota sete, bota oito, bota nove e bota dez”;

“Um dois, feijao com arroz; Trés, quatro: feijao no prato,; Cinco, seis: feijdo inglés, Sete,
oito: comer biscoito; Nove, dez: comer pastéis; “Um elefante incomoda muita gente, dois
elefantes incomodam muito mais... Dois elefantes incomodam muita gente, Trés elefantes
incomodam, incomodam, incomodam muito mais; Quatro elefantes incomodam muita gente,

Cinco elefantes incomodam, incomodam, incomodam, incomodam, incomodam muito mais;
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Seis elefantes incomodam gente, Sete elefantes, incomodam, incomodam, incomodam,

incomodam, incomodam, incomodam, incomodam, incomodam muito mais...”’

“Um, dois, trés indiozinhos! Quatro, cinco, seis indiozinhos! Sete, oito, nove indiozinhos! Dez
no pequeno bosque ia navegando de rio abaixo, quando o jacaré se aproximou e o bote do

indiozinho quase, quase virou, mas ndo virou”

- JOGO DO DADO:

OBJETIVO: Relacionar o nimero a quantidade.

PROCEDIMENTO: Primeiramente confecciona-se 02 (dois) dados grandes, contendo o
numeral de 01 (um) a 06 (seis). O primeiro contendo s6 nimeros e o segundo, contendo
figuras relativas a quantidade de 01 (um) a 06 (seis). Apoés, a confeccdo, divide-se a turma em

dois grupos. Sabendo que cada langcamento, devera ser realizado um de cada vez.

A professora, espalha no centro da sala de aula, diversos objetos e nimeros confeccionados
com cartolinas de 01 a 06. Em seguida, explica a regra do jogo, exemplificando, que se o
grupo 1 — “NUMERAL” for iniciar o jogo, conforme os nimeros lan¢ado no dado, a equipe
devera pegar apenas a quantidade de objetos indicado no dado. O mesmo ocorre com 0 grupo
2 - “NUMERAIS”, pois, conforme a quantidade lancada no dado, a equipe devera pegar

apenas os numeros confeccionados em cartolinas que o representa.

- SACOLA MAGICA:

OBJETIVO: Compreender a relagdo de “MAIS”, “MENOS” - “MUITO”, “POUCO”

PROCEDIMENTO: Uma crianca por vez joga o dado e I1é o numero, em seguida, retira da
“SACOLA MAGICA” a quantidade de objetos correspondentes a indicacdo do dado. E assim,
sucessivamente, até terminar todos os objetos. Realizado esta primeira etapa, as criangas
deverdo comparar as quantidades seguindo as indica¢Oes da professora. Exemplo: Bia tem
mais ou menos objetos que Paulo? Lucas tem muito ou pouco objetos em relacdo a Luciene e

entre outros.
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Apds as indagacOes, deverd ser distribuidos entre as criancas folhas A4, para que elas
registrem a atividade realizada através de desenhos de acordo com seu entendimento. *OBS:

Estas atividades deverdo ser fixadas na sala de aula.

- JOGANDO COM OS NUMEROS:

OBJETIVO: Desenvolver nogdes de contagem, sequiéncia e distancia;

PROCEDIMENTO: Esta atividade devera ser realizada no péatio da Escola. Desenhar no
chdo do péatio, niumeros de 0 a 9, com fita crepe, dispondo os numeros distantes uns dos
outros. Pedir que as criancas déem a volta ao redor dos nimeros, cantando uma musica
infantil. Quando for dada a ordem pela a professora, solicitando um numero, todos devem

parar ao redor ou sobre o numero pedido.

- JOGO COM BLOCO LOGICO: Titulo: “O Segredo da Sequéncia”

OBJETIVO: Reconhecer as formas geométricas através da estimulacdo das cores, formas e

espessuras.

PROCEDIMENTO: Sentados em circulo na sala da aula, espalhar o bloco lI6gico no centro

do circulo. A Professora escolhe uma sequéncia em que deseja explorar.

Exemplos:

- Sequéncia padrdo forma: Expor trés as formas em sequéncia — Circulo, quadrado e
tridangulo - no centro dos alunos, aonde seguindo uma ordem por alunos, em que cada um
devera escolher uma das pecas do bloco I6gico e colocar na sequéncia feita pela a professora.

Onde a mesma dira se ele acertou e/ou errou.

- Sequéncia Padrao Cor: Expor trés pecas de cores variadas em seqiiéncia. Ex: Circulo azul,
triangulo vermelho e quadrado azul. Aonde as criancas deverdo seguir 0S mMesmos

procedimentos até descobrirem o segredo das seqliéncias.



34

- Sequéncia Padrao Espessura: Expor trés pecas de espessuras variadas. Ex: Um circulo
pequeno e fino, um retdngulo grande e grosso e um quadrado pequeno e grosso. Onde as
criangas deverdo tentar descobrir o segredo desta nova sequéncia, ou seja, qualquer forma
geométrica que tenha a espessura que fora iniciada a sequéncia: pequena e fina.

*OBS: As mudancas das sequéncias padrdo: cor, forma e espessura ficam a critério da

Professora.

- CORRIDA DO CONHECIMENTO:

OBJETIVO: Solucionar os problemas apresentados, usando o raciocinio l6gico-matematico.

PROCEDIMENTO: A Corrida do Conhecimento € uma pista numérica, em que se faz
deslocamento de um objeto, conforme o namero lancado no dado. A pista é composta de
nameros de 1 (um) & 10 (dez). As criangas, uma de cada vez, lanca o dado e desloca o seu
objeto de acordo com o nimero lancado. A cada casa em que for parado objeto, a mesma
conterd uma situacdo problema no qual a crianga ou o grupo, devera (d0), levantar hipoteses

para a resolucdo do problema.

Exemplo: Maria tem 1 boneca. Sua mée lhe deu mais 1 boneca. Com quantas bonecas a Maria

ficou?

De acordo o nivel da crianca, tal situacdo problema podera ser representada por objetos, assim

facilitara a aprendizagem.

— Regras: A cada acerto e/ou erro, tera um avango ou um retrocesso no jogo. Ganhando a

equipe que conseguir chegar primeiro na casa do nimero 10.
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

4.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

Trata-se de uma pesquisa de campo, cuja abordagem qualitativa, busca delinear as
caracteristicas dos elementos, descrevendo-os, e assim, compreender as concepg¢des docentes
e praticas desenvolvidas pelas professoras de pré-escola, acerca da abordagem da matematica
na Educagdo Infantil, na cidade de Itabaiana-PB (&rea urbana e rural).

As professoras foram submetidas a responderem um questionario estruturado com
assertivas discursivas e de maltipla escolha. Com o intuito de obter dados acerca da insercédo

do ludico no cotidiano escolar.

4.2 SUJEITOS DA PESQUISA

Participaram deste estudo 08 (oito) professoras que atuam na pré — escola, na rede
municipal de ensino da cidade de Itabaiana — PB, no turno da manha no horario das 07h00min

as 10h30min, sendo 04 (quatro) pertencentes a zona urbana e 04 (quatro) da zona rural.

Ressaltando que, as 08 (oito) professoras sdo formadas em Magistério, dentre elas, 03
(trés) possuem Licenciatura em Pedagogia, na modalidade presencial em instituicOes
particulares, como: Universidade Vale do Acarad e 01 (um) concluinte no Curso de

Pedagogia modalidade a distancia, pela Universidade Federal da Paraiba — UFPB.

As demais buscam uma nova formacdo, atraves de tentativas em vestibulares, nas
modalidades presenciais e a distancia. Pois nos dias atuais, a formacdo em nivel superior,
principalmente, no &mbito educacional, € uma garantia para o0 avanco da sociedade, de modo
gue capacita seus aprendentes para o desenvolvimento de préaticas diferenciadas e adequadas
ao nivel de escolaridade das criangas.
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4.3 INSTRUMENTOS DE PESQUISA

As educadoras foram submetidas a um questionario estruturado, que permitiu que 0s
sujeitos da pesquisa tivessem a oportunidade de expressarem suas opinides, representando
mais facilmente, suas concepc¢des sobre o0 nosso objeto de estudo — A Ludicidade e a
Matematica na Pré-Escola, e assim, conhecer a formacdo, suas concepg¢des e praticas

cotidianas.

Vale salientar que este instrumento de pesquisa compds-se de questdes, direcionadas
aos docentes da zona urbana e rural, enfatizando a teméatica em abordagem. A abordagem de

um questionario favoreceu a relacdo entre o pesquisador e sujeitos de pesquisa.

4.4 CAMPO EMPIRICO

O campo empirico focalizado nesta pesquisa constituiu-se por instituicbes

educacionais pertencentes a area urbana e rural da cidade de Itabaiana — PB.

Sendo que duas pertencem a area urbana, que sdo: A Escola Municipal de Educagdo
Infantil e Ensino Fundamental Dr. Anténio Batista Santiago, localizada na Rua Erivaldo
Correia da Silva, n°® 155 - Bairro Alto Alegre, CEP: 58360 - 000.

Fundada no ano de 1975 por Dr. Aglair da Silva, cujo recebeu este nome em
homenagem ao 1° prefeito da nossa cidade, localizada num bairro residencial. A escola conta
com quadro discente de 108 (cento e oito) alunos distribuidos em dois turnos: manha e tarde.

Sendo 20 (vinte) da Educacdo Infantil, dividida entre Pré 1 e II.

A Escola Municipal de Educacéo Infantil e Ensino Fundamental Nossa Senhora das
Gragas, situada na Avenida Conego Tranquilino, 121, centro, Itabaiana/PB, a instituicao

conta com 07 (sete) professores concursados, distribuidos entre a Educacédo Infantil,
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ressaltando a presenca de 02 (dois) professores de pré-escola. O corpo discente da escola

compde-se de 120 (cento e vinte) alunos, sendo 28 alunos de pré-escola.

E duas instituicGes pertencentes a area rural que sdo: A Escola Municipal de Educagéo
Infantil e Ensino Fundamental Miguel Angelo da Silva Dantas, localiza-se na Avenida Dr.
Aglair, S/N (Sitio Brejinho). A escola conta com um grupo de 06 (seis) professores, sendo 02
(dois) para Educacdo Infantil. O corpo discente da escola é composto por 110 (cento e dez)

criancas matriculadas, sendo 18 (dezoito) criancas divididas entre Pré 1 e II.

A Escola Municipal de Educacdo Infantil e Ensino Fundamental Débora Maroja
Guedes, localiza-se no Sitio Pernambuquinho, S/N - Margem Esquerda — Bairro Campo
Grande. Fundada em Dezembro de 1983 por Edilson Andrade. Funciona apenas no turno da
manhd, com 28 (vinte e oito) alunos de Educacdo Infantil, divididos entre Pré I e Il. Onde 02

(dois) professores atuam na Pré—escola.

Na é&rea administrativa, as escolas citadas possuem salas para a diretora, secretaria e
sala para reunifes. Nas dependéncias gerais nas escolas existem sanitarios, salas de aulas
decoradas e espacgosas, onde cada uma possui ventiladores que favorecem a climatizagéo.
Ressaltando que em algumas em duas destas escolas contém uma quadra e um patio ampla,

onde sdo desenvolvidas atividades e/ou jogos ludicos.

As instituicbes em estudo apresentam servigos assistenciais, servicos pedagdgicos e
psicossociais. Na area de servigos multi-meios, elas possuem biblioteca/sala para leitura e sala
de informatica. Apresentam recursos e equipamentos de uso didatico-pedagdgico, possuem
TV, video, DVD, data show, som e mimedgrafo.

Os recursos humanos atuantes nos estabelecimentos de ensino, no corpo administrativo
séo representados pela: diretora, supervisora, professores, pessoal de apoio e encarregados da
limpeza. Em relacdo a organizagdo do trabalho didatico-pedagdgico, as instituicdes realizam
seu planejamento semanalmente, por turno, com a participacdo dos professores, da equipe

técnica e a direcao.

O projeto politico pedagdgico destas instituicdes é elaborado pela equipe escolar. Sem
esquecer que, a escola conhece e utiliza 0 RCNEI (Referencial Curricular Nacional para

Educacao Infantil) na elaboracdo das aulas, como também, trabalham com projetos didaticos
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pedagdgicos.

Onde o principal objetivo proposto no PPP (Projeto Politico Pedagdgico) destas
escolas é elevar a qualidade da aprendizagem e envolver os pais nas atividades realizadas na

escola. Cuja potencialidade é a dedicacdo dos profissionais da escola.
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5. ANALISE E INTERPRETACAO DE DADOS

Das primeiras informacGes do questionario aplicado em campo, com professoras
atuantes na educacdo infantil, zona urbana e rural do municipio de Itabaiana-PB nds podemos
apontar algumas impressfes obtidas a partir da reflexdo. Quando questionadas sobre sua
formacdo; situacdo e instituicdo /modalidade, 04 (quatro) — Professoras: Luana, Valéria,
Andreza e Marcela, responderam serem graduadas em Licenciatura em Pedagogia por
instituicdes privadas, 01 (uma) - Professora Elaine, cursando Licenciatura em Pedagogia na
modalidade a distancia, cujo avango das novas tecnologias vém proporcionando cursos de
formacdo académica na modalidade semi/presencial. E 03 (trés) — Professoras Ana, Mariana e

Paula, normal/pedagogico, formacdo em nivel médio.

Entretanto, somos conscientes da importancia para um profissional, principalmente da
Educacdo, de possuirem uma formacdo em nivel superior, isto ndo quer dizer, falta de
interesse em buscar uma qualificacdo profissional. Na verdade, faltam recursos para manter
uma Universidade particular, visto que, muitas sobrevivem apenas com 1 (um) salario

minimo.

Em relacdo as aulas na educacao infantil, as professoras ao serem questionadas, como
deve ser trabalhada a matematica com criancas de 4/5 anos, 05 (cinco) - Professoras Luana,
Valéria, Andreza, Marcela e Elaine responderam que nessa faixa etaria € importante que 0s
conteudos e/ou eixos tematicos sejam trabalhados de forma dindmica e criativa, cuja atividade
venha estimular o raciocinio légico das criancas, dando-lhes a oportunidade para confiarem

em suas proprias capacidades.

Outras 03 (trés) - Professoras Ana, Mariana e Paula enfatizaram que trabalham de
maneira condizente com a realidade dos seus educandos, explorando seus conhecimentos

prévios e relacionando os conteudos didaticos com a real situacdo vivida por eles.

Dessa maneira, nota-se que essa busca de trabalhar com os conhecimentos prévios dos
alunos, explorando sua vivéncia cotidiana, dentro e fora da escola, como estratégia de ensino
€ muito importante, visto que, os conteudos matematicos sdo amplos e diversificados, e, uma

vez desenvolvidos de maneira dindmica, atrativa e condizente a realidade em que as criancas e
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encontram € um ponto bastante positivo, para o desenvolvimento da aprendizagem

matematica.

Quando questionadas sobre se consideram importante o trabalho com ladico na
educacdo infantil, se o utilizam e de que maneira, todas responderam positivamente, sendo
que 02 (duas) enfatizaram que o utiliza sempre quando iniciam as aulas, através de cangdes,
contagem, recortes e colagens. Outras 03 (trés) — Professoras Luana, Andreza e Elaine
indagaram que, sempre que possivel buscam inseri-lo no cotidiano escolar, através da
aplicacdo de jogos matematicos, explorando recursos materiais que encontram em seu dia-a-
dia.

E as demais, Professoras Valéria, Marcela, Ana, Mariana e Paula, ndo responderam se
o utilizam e de que maneira, apenas ressaltaram que o trabalho com o ludico facilita e
incentiva a aprendizagem do aluno em todas as areas do conhecimento, visto que, 0s jogos e

as brincadeiras promovem a socializacdo e a descontracdo que a atividade ludica oferece.

Sob esta perspectiva Luckesi (1998, p.2) explica:

Comumente se pensa que uma atividade lidica é uma
atividade divertida. Podera sé-lo ou ndo. O que mais
caracteriza a ludicidade é a experiéncia de plenitude
que ela possibilita a quem vivencia em seus atos.

E compreensivel que cabe ao educador mostrar-se flexivel na promogéo do trabalho
ludico em sala de aula, principalmente, na abordagem dos conteidos matematicos. Nesse
aspecto, € preciso questionar o fato de cinco professoras negligenciarem a fala sobre o uso do
ludico nas suas préaticas pedagdgicas e como tem se dado essa utilizacao.

Dando seguimento, ao serem instigadas sobre como planejam suas aulas, 03 (trés)
Professoras Andreza, Ana e Paula responderam que planejam conforme as exigéncias da
instituicdo que leciona, ou seja, semanalmente, quinzenalmente e de acordo com o plano

anual, abordando acGes voltadas a realidade infantil.

Outras 03 (trés) Professoras Luana, Valéria e Marcela visando a socializagdo e a

descontracdo oferecida pela atividade ludica, onde oportunizam aos alunos o desenvolvimento
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de seu conhecimento prévio, como também, a interagdo uns com 0s outros, para assim

alicercarem suas capacidades nas mais diversas areas do conhecimento.

Uma Professora, que denominamos Mariana enfatizou que planeja suas aulas
conforme o nivel de aprendizagem e realidade em que seus alunos se encontram. E a outra,
Professora Elaine, proporcionando as criangas momentos em que possam refletir sobre suas
acOes, como também, através de atividades que desenvolvam paralelamente o raciocinio

I6gico e sensorial.

Dessa maneira, para que a atividade ladica, o ato de brincar torne-se realmente uma
estratégia didatica faz-se necessario um bom planejamento. Pois segundo 0 RCNEI (1998), as

atividades propostas em sala de aula precisam ser:

[...] planejadas e orientadas pelo adulto, visando a uma finalidade de
aprendizagem, isto €, proporcionar a crianca algum tipo de
conhecimento, alguma relacdo ou atitude. Para que isso ocorra, €
necessario haver uma intencionalidade educativa, o que implica
planejamento e previsdo de etapas pelo o professor, para alcancar
objetivos predeterminados e extrair do jogo atividades que lhe sdo
decorrentes. (Brasil, vol. 3, p. 211)

Podemos observar o quanto um bom planejamento torna-se essencial para obtencéo de
resultados positivos. Na medida em que situamos a pratica pedagdgica como uma atividade
que pressupde uma acéo reflexiva na e sobre a pratica, que caminha numa perspectiva ciclica

e continua de agdo-reflexdo-agéo.

Dando continuidade, quando questionadas sobre o que significa o ludico, 04 (quatro) —
Professoras Luana, Valéria, Ana, e Paula, responderam que o Ludico € um recurso
importantissimo que ajuda no processo de desenvolvimento das habilidades infantis; um
facilitador da aprendizagem infantil; uma possibilidade de aprimorarmos a aprendizagem das
criangas; uma nova porta de entrada, que facilita a aprendizagem, gerando mudangas no

desenvolvimento da construcéo do conhecimento das criangas nas series iniciais.

Outras 04 (quatro) — Professoras Andreza, Marcela, Elaine e Mariana se posicionaram
afirmando que este significa o primeiro passo para o enriquecimento de novos conceitos de

forma atrativa e prazerosa, ou seja, que é uma forma de brincar e de se encontrar com 0
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mundo fisico e social; e também € tudo aquilo que oferece e envolve o aluno proporcionando-
0 uma aprendizagem criativa, inventiva e acima de tudo critica e da facil compreensao; um

forte elemento para o enriquecimento de nossas aulas.

A partir destas concepgdes, podemos evidenciar que o entendimento docente quanto a
forte influéncia que o ludico exerce no cotidiano escolar e o quanto 0 mesmo, pode ser Util na

promocdo das aprendizagens infantis, se forem bem planejadas e orientadas.

Num outro questionamento, que indagava se o ludico se fazia presente no
planejamento se suas aulas, 05 (cinco) Professoras responderam positivamente e ainda
enfatizaram que o ladico nas aulas de educacéo infantil tem uma finalidade muito importante;
0 ladico serve de elo entre a relacdo do individuo com sua realidade; ajuda a crianca em seu
desenvolvimento cognitivo e socioafetivo; como também, na construcdo de novas habilidades,
como imaginacgéo, liberdade de expressdo e criatividade. Outras 03 (trés) ressaltaram que o
utiliza sempre que tém a oportunidade de explorar conteidos matematicos, usando 0s recursos

encontrados em sua comunidade.

Quanto as abordagens docentes é possivel detectarmos que apesar de reconhecerem
que o trabalho com o lddico no cotidiano das aulas favorece positivamente no
desenvolvimento das habilidades infantis, algumas professoras fazem pouco uso deste

riquissimo recurso.

Talvez isso se dé pelo fato delas apresentarem inseguranga com esse tipo de trabalho,
ou ainda, com a propriedade no tratamento da area da matematica. Em continuidade ao nosso
estudo, as professoras ao serem indagadas, se consideram que é interessante o uso do ludico
nas aulas de matematica, todas responderam afirmativamente, assim a Professora Luana,

destacou que é através do brincar que a criancga vé e constroi o mundo ao seu redor.

Haja vista que a Professora Valéria, destaca que, o ludico, nas aulas de matematica
tem como finalidade a promocdo de oportunidades, nas quais, as criangas desenvolvem suas
capacidades. As Professoras Andreza e Paula salientam que o ladico em si, objetiva o
desenvolvimento da aprendizagem de maneira dindmica e prazerosa; Ja a Professora Marcela
e Elaine, enfatizaram que o lidico favorece a participacdo ativa das criangas e desenvolve o

exercicio sistematico do pensar para a exploracdo de novos conceitos; No tocante as
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professoras Ana e Mariana ressaltaram que nas aulas de matematica, o lidico é um agente
facilitador na construcdo da aprendizagem, que oferece e promove o desenvolvimento de

habilidades fisicas e mentais.

Com base nas declaracdes das professoras é compreensivel as concepcdes que elas
apresentam diante das experiéncias vivenciadas sobre a importancia do lddico nas aulas de
matematica, uma vez que, consideram o ladico como uma ferramenta para alcancar 0s

objetivos e fato que nem todas utilizam diariamente.

Quando questionadas sobre se a instituicdo que leciona fornece recursos didaticos para
a insercdo da ludicidade no cotidiano escolar, a resposta fora dada em unissono, ou seja,

afirmativamente, onde lhes séo oferecidas brinquedos e materiais didaticos.

Tais materiais, como notamos, sdo distribuidos no inicio ano letivo, ou quando s&o
necessarios para a realizacdo para algum evento escolar. Entende-se, portanto, que se o
educador (a) busca inserir uma nova metodologia de ensino, em suas aulas cotidianas, este (a)

possivelmente conseguird com seus proprios recursos.

Esse conceito imprime uma dificuldade no desenvolvimento de praticas diferenciadas
e de valorizacdo da atividade pedag6gica, ou ainda, demonstra como 0s nossos dirigentes de

fato ndo percebem a educacdo como uma prioridade concretamente.

Ao serem instigadas se acreditam que a aprendizagem infantil poderd ser obtida
através de jogos e/ou brincadeiras, todas as docentes responderam positivamente, enfatizando

que o ato de brincar é tipico das criangas e que brincando também se aprende.

E perceptivel que apesar de algumas ndo utilizarem o ludico diariamente, suas
concepgdes acerca do mesmo é bastante visivel, o que falta na verdade é uma iniciagdo por
parte dos Orgdos competentes, em relacdo ao abastecimento de recursos materiais didaticos,
bem como, cursos de capacitacdo, que promovam a ludicidade nas instituicdes educacionais.
Para que, desta forma, as escolas possam surgir com novas propostas didaticas, capazes de
estimular ndo s6 as criancas, mas também, os docentes, no aprimoramento de suas aulas,

principalmente, no que cerne a nossa pesquisa, nas aulas de matematica.
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Finalizando o nosso questionario, as professoram foram indagadas sobre que praticas
cotidianas elas realizam nas aulas de matematica, onde todas enfatizaram que especificamente
nesta disciplina sempre utilizam canc¢des; algumas trabalham com as formas geométricas
(Tangran); jogos livres e dirigidos como: Jogo da Memoria, Amarelinha, entre outros.
Também exploram a contagem, quantidades, atraves de jogos matematicos em sala de aula,

atentando para o trabalho em equipe.

Isto é muito importante para uma abordagem ludica, ou seja, é preciso antes de tudo,
que as criancas aprendam a trabalhar em equipes, respeitando a vez do outro e a regras do
jogo, para que desta maneira, a atividade proposta venha ter resultados positivos nos

educando.



45

6. CONSIDERACOES FINAIS

As aulas de Matematica na Educacdo Infantil desde sua iniciacdo no Brasil Colbnia
vém sendo aperfeicoada através dos séculos, na medida em que, a necessidade humana
aumentava. Dessa maneira, o ensino da Matematica no Brasil passou a evidenciar novos
caminhos, nos quais, buscaram respeitar tanto as exigéncias sociais quanto as capacidades
cognitivas dos educandos, na promocdo de novos conteldos tematicos, trabalhando a

autonomia dos alunos.

Em meio a todo esse processo, ainda percebemos a existéncia de professores cujo
método de ensino permanece o mesmo, desde sua formacao, ou seja, transmitem aos alunos
0s conteudos matematicos seguindo o padréo tradicional com que fora instruido, ou seja, ndo

buscam inovar sua prética pedagdgica.

Hoje, em pleno século XXI, professores sdo formados numa visao mais dindmica, que
buscam um novo método de ensino e trabalho com a Matematica no cotidiano em sala de

aula, principalmente, no ambito da Educacéo Infantil.

Esses cursos, geralmente oferecem o contato com novas perspectivas tedricas e novas
metodologias que favoregcam o despertar nos educandos dos conhecimentos matematicos,
através da estimulacdo das atividades realizadas, bem como, na apresentacdo de situacdes-
problemas, nos quais, alertem-nos sua curiosidade e criatividade para resolvé-los, de maneira

condizente com a realidade em que se encontram.

Foi exatamente neste enfoque, que o estudo de campo, embasou-se na busca das
percepcdes das concepcles e praticas dos docentes, atuantes na Educacdo Infantil (Pré-

Escola), na rede municipal de ensino, zonas urbana e rural, da cidade de Itabaiana-PB.

A partir dessa abordagem, visualizamos que ha entre as professoras o didlogo com o
conhecimento acerca do valor do trabalho com a Matematica na Educacdo Infantil, como
também, a importancia que a atividade ladica exerce no desenvolvimento da aprendizagem

infantil.
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Assim, em seu cotidiano as professoras buscam inserir a ludicidade nas aulas de
matematica, através principalmente de cancdes infantis que abordam nocdes numeéricas,
contagem e quantidades, trabalhos com as formas geométricas e outras aptiddes que podem
ser ampliadas com auxilio do tangran, jogos livres e/ou em equipe, explorando o trabalho em
grupo, bem como, a imposi¢cdo de regras, que visem o trabalho em grupo, o respeito ao

colega, saber lidar com a vitoria e a perda entre outros.

Ressaltando que, a exploracdo oral na iniciacdo das aulas € um importante recurso,
como por exemplo: Quantos somos hoje? Quantos faltaram? Que dia é hoje? Qual a data? E
que ano? E assim, sucessivamente, pois, desse modo, vamos inserindo os alunos, no contexto

da apreensdo das no¢bes numéricas.

Percebemos que se um conteudo tematico, principalmente, da area de Matematica, for
abordado ludicamente, a probabilidade da obtencdo de resultados positivos sera bastante

favoravel.

Haja vista que, alguns docentes ressaltaram que utilizam pouco, a ludicidade no
interior de sua sala de aula, mas também, fora notorio nas suas vozes a necessidade de uma
contribuicdo maior por parte dos 6rgdos competentes, em relagcdo a compreensdo dos docentes
por meio de formacdo, especificamente em aspectos ludico-matematicos, para que as docentes
pudessem surgir com novas propostas didatico-pedagdgicas, ou que estas propostas pudessem

ser materializadas nas praticas educativas.
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APENDICES

QUESTIONARIO DOCENTE

A LUDICIDADE E A MATEMATICA NA PRE-ESCOLA

QUESTIONARIO DOCENTE
e Formacéo:
( ) Licenciatura em Pedagogia
( ) Normal/Pedagdgico, formacdo em nivel médio
e Situacéo:
( ) cursando () concluido
¢ Instituicdo/modalidade

( ) Pablica ( ) Privada
( ) Presencial () Distancia/ semipresencial ( ) aos fins de semana

Concepcoes e praticas

2°) Em relacdo as aulas na educacdo infantil, como vocé entende que deve ser trabalhada a
matematica com criancas de 4-5 anos?

3°) Vocé considera importante o trabalho com o ludico na matemaética da educacdo infantil?
Vocé o utiliza? De que maneira?

4°) Como vocé planeja suas aulas?

5°) O que significa ludico para vocé?

6°) O Ludico se faz presente no planejamento de suas aulas?

7°) Vocé considera que € interessante o uso do ladico nas aulas de matematica? Por qué?

8°) A instituicdo que leciona fornece recursos didaticos para a inser¢do da ludicidade no
cotidiano escolar? Quais?

9°) Vocé acredita que a aprendizagem infantil poderd ser obtida através de jogos e/ou

brincadeiras?

10°) Que préticas cotidianas vocé realiza nas aulas de matematica?



