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RESUMO

O presente trabalho monogréfico visou analisar a importancia das atividades ludicas
expressas no brincar, e sua contribuicdo para a educacao infantil. O objetivo foi
analisar as concepcoes de professores da educacao infantil sobre a importancia do
brincar, reconhecendo a funcdo dos jogos, brinquedos e brincadeiras e sua
relevancia para o desenvolvimento e aprendizagem de criangas na primeira infancia.
Nos fundamentamos em teoricos como: Moyles (2002), Kishimoto (2010) e em
documentos, a exemplo, do RCNEI (1998) e da LDB (1996). Como percurso
metodoldgico construimos uma pesquisa exploratéria de cunho qualitativa, onde foi
utilizado o questionario como instrumento de coleta de dados. Percebemos, através
dos resultados obtidos, que as professoras, sujeitos da pesquisa, compreendem a
importancia do brincar, e acreditam que através do brincar, espontaneo ou dirigido,
as criangas se expressam, interagem e constroem aprendizados de uma forma mais
significativa e prazerosa. De acordo com as professoras, as atividades ludicas séo
parte integrante em suas praticas educativas, pois sdo uma forma de facilitar a
aprendizagem e promover o desenvolvimento da crianga em seus aspectos fisico,
intelectual, motor, cognitivo e social.

Palavras-chave: Educacao infantil, brincar, aprendizagem.



ABSTRACT

This monographic study aimed to analyze the importance of play activities as
expressed in play, and its contribution to early childhood education. The objective
was to analyze teachers' conceptions of early childhood education on the importance
of play, recognizing the role of games, toys and games and its relevance to the
development and learning of children in early childhood. We based on theoretical as
Moyles (2002), Kishimoto (2010) and documents the example of RCNEI (1998) and
LDB (1996). As a methodological approach we construct an exploratory qualitative
nature, where the questionnaire was used as an instrument of data collection.
Realized through the results, the teachers, research subjects understand the
importance of play, and believe that through play, spontaneous or directed, children
express themselves, interact and build learning in a more meaningful and enjoyable
way. According to the teachers, play activities are an integral part in their educational
practices, as they are a way to facilitate learning and promote the development of
children in their physical, intellectual, motor, cognitive and social aspects.

Keywords: Early childhood education, play, learning.
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INTRODUGCAO

A Educacao Infantil, primeira etapa da educacao basica, tem por finalidade
promover o desenvolvimento integral da crianca de 0 a 5 anos, em seus aspectos
fisico, psicolégico, cognitivo e social, através de atividades ludicas, como jogos e
brincadeiras, de acordo com sua faixa etaria e seu nivel de aprendizagem.

O papel da educacgao infantil € o cuidar da crianca no que se refere a
alimentacdo, higiene, o lazer referente ao brincar, e o educar como acgdes
complementares e associadas, oferecido em espaco formal como creches e pré-
escolas, respeitando sempre o carater ludico das atividades desenvolvidas, como
forma de promover o desenvolvimento integral da criancga.

Segundo o Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil - RCNEI,
organizado pelo Ministério da Educacdo — MEC (1998, p. 23), “Educar significa
propiciar situacdes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens orientadas de forma
integrada” [...] “na perspectiva de contribuir para a formagao de criangas saudaveis e
felizes”.

Nesse sentido, qual seria a importancia de desenvolver atividades ludicas no
processo de ensino e aprendizagem na educacao infantil?

Esse estudo monografico tem como objetivo geral compreender a importancia
do brincar no processo de aprendizagem e no desenvolvimento das criancas na
educacao infantil. Destacando os seguintes objetivos especificos:

e Entender o processo histérico da Educacao infantil;

e Compreender o conceito do brincar e sua relagdo com a aprendizagem e o
desenvolvimento infantil, observando a proposta no Referencial Curricular
Nacional da Educacao Infantil — RCNEI;

e Analisar como os professores entendem a contribuicdo do brincar no
desenvolvimento infantil e a importancia de se desenvolver uma pratica
pedagdgica ludica na educacgao de criangas.

A nossa imagem de crianca e de infancia estda associada ao brincar, pois é
nessa fase da vida onde através dos jogos, dos brinquedos e das brincadeiras a
crianga se expressa, constrdi aprendizados e se desenvolve. O carater ludico esta
associado a atividades que despertam o prazer a diversdao, como o brincar que é

uma forma de linguagem natural da crianga, constituindo uma necessidade e um
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direito de todas as criancas do mundo, defendido em alguns documentos oficiais
como no Principio VIl da Declaracdo Universal dos Direitos da Crianca da UNICEF.

O brincar € uma atividade de grande importancia para a crianca, pois a torna
ativa, criativa, e Ihe da oportunidade de relacionar-se com o0s outros, favorece a
socializacao e facilita o processo de ensino-aprendizagem, também faz a crianca
feliz, constituindo assim, uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento
pessoal e social.

Por meio da brincadeira a crianga expressa seus sentimentos, sua
afetividade, interage e experimenta regras e papeis sociais, integrando-se a
realidade. Ao representar um determinado papel na brincadeira a crianca esta
desenvolvendo sua identidade e autonomia e algumas capacidades importantes, tais
como, a atencdo, a imitagdo, a memoria, a imaginacado, a criatividade e sua
sociabilidade.

Através da brincadeira a crianca também forma conceitos, relaciona ideias,
estabelece relagdes logicas, desenvolve a expressdo oral e corporal, reforca
habilidades sociais, reduz a agressividade, integra-se na sociedade e faz suas
descobertas construindo seu préprio conhecimento.

Os jogos, o brinquedo e a brincadeira possuem um significado muito
importante para a crianga, por isso podem e devem ser utilizados como recurso
pedagdgico, como forma de facilitar a aprendizagem e torna-la mais significativa,
prazerosa.

O Tema de pesquisa proposto, constitui-se como uma pesquisa de campo
sobre a tematica, que visa refletir sobre a educacédo infantil e a importancia do
brincar ndo apenas como passa tempo, mas como forma de favorecer o processo de
ensino - aprendizagem e esclarecer suas contribuicbes para o desenvolvimento
infantil.

A crianca participa ativamente do seu processo de construcdao do
conhecimento e seu desenvolvimento acontece como um processo gradativo, tendo
o0 adulto o importante papel de acrescentar elementos que possibilitem esse
processo de desenvolvimento de uma forma prazerosa, estimulando o aprendizado
através de oportunidades para a crianca interagir e se expressar, observando e
respeitando as necessidades e o ritmo de aprendizagem de cada crianga.

As atividades ludicas fazem parte do universo da crianca causando prazer,
entretenimento e proporcionando condigcdes adequadas a sua aprendizagem e seu
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desenvolvimento fisico, motor, emocional, cognitivo, e social. Com base nas
atividades ludicas planejadas didaticamente € possivel oferecer condigcbes e
incentivos para a crianca participar do seu processo de construcao do conhecimento,
e permitir que a crianca possa interagir, sem imposicoes, respeitando seu ritmo de
aprendizagem, pois ela tem seu jeito préprio de se relacionar com o mundo e seu
desenvolvimento acontece naturalmente, a partir de suas relacbes e vivéncias
cotidianas.

O desenvolvimento da crianca é favorecido através do ludico, pois ela precisa
brincar ter prazer e alegria para crescer, precisa do jogo, do brinquedo e da
brincadeira como forma de equilibrio entre ela e 0 mundo.

As Instituicbes de educacao infantil precisam estar preparadas no que diz
respeito ao espago e aos recursos humanos e materiais, criando um ambiente de
interagcdo, aprendizado, convivio, descobertas, um ambiente estimulador, onde a
crianga deve ser acolhida e educada, como sujeito de direitos, que participa da
construgao histérica, social e produz cultura, respeitando seus direitos inclusive no
que se refere ao brincar, pois muitas escolas ainda utilizam métodos de ensino ainda
muito tradicionais, sem muitos recursos atrativos, deixando de lado o carater ludico
das atividades na educacdo infantil, o que torna o aprendizado repetitivo e
robotizado.

Nessa perspectiva, os profissionais da educacao precisam ter habilidades e
competéncias para exercerem sua fungao de norteador do processo socioeducativo,
e para tanto é preciso que este profissional obtenha conhecimentos teéricos que
possam ser vivenciadas na pratica educativa, e de acordo com esses conhecimentos
possam desenvolver praticas pedagogicas respeitando o carater ludico das
atividades, como forma de estimular a participacao ativa das criancas nas atividades
de forma prazerosa, dindmica e criativa, possibilitando ao educando uma forma de
aprendizagem muito mais significativa.

A crianca € um ser que pensa, capaz de compreender a realidade a sua volta,
que participa da construcao do conhecimento através de suas descobertas que séao
favorecidas por meio de uma proposta pedagégica ludica, onde o brincar é utilizado
para promover 0 processo de ensino e aprendizagem.

Foram utilizados como embasamento tedrico alguns autores como: Moyles
(2002), Kishimoto (2010), Kuhimann Jr. (2000) e em documentos, a exemplo, do
RCNEI (1998) e da LDB (1996).
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Nosso trabalho esta estruturado da seguinte maneira: O capitulo 1, fala da
Contextualizacdo da Educacdo Infantil. No capitulo 2, abordamos o conceito do
brincar e sua importancia na Educacao Infantil. No capitulo 3, encontramos a
Metodologia de Pesquisa. No capitulo 5 a analise dos dados da pesquisa e as

consideracdes finais no capitulo 5.
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1. Contextualizacao da Educacao Infantil
1.1 Educacao Infantil: Breve histérico

Ao longo do processo de construgao histérica e social a educagéao brasileira
viveu um marco de intensas transformacées, segundo Kuhimann Jr. (2000, p.6):

E durante o regime militar, que tantos prejuizos trouxe para a sociedade e
para a educagdo brasileira, que se inicia esta nova fase, que terd seus
marcos de consolidacdo nas definicdes da Constituicdo de 1988 e na tardia
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, de 1996. A legislagédo
nacional passa a reconhecer que as creches e pré-escolas, para criangas
de 0 a 6 anos, sdo parte do sistema educacional, primeira etapa da
educacao basica.

Antes da constituicao de 1988, os direitos da crianca ndo eram reconhecidos,
a crianga nao era concebida como sujeito de direitos, com a revolugéo industrial, um
marco que gerou mudangas sociais, inclusive na educacdo, em virtude dos
problemas que as criangas estavam causando a sociedade industrial, por
reinvindicacdo das mulheres trabalhadoras, as criangas pobres passam a ser
atendidas em creches e orfanatos, e os de classe média e alta em jardins-de-

infancia. De acordo com Kuhlmann Jr. (2000, p. 8)

Até meados da década de 1970, as instituicdes de educacao infantil viveram
um lento processo de expansdo, parte ligada aos sistemas de educacéo,
atendendo criancas de 4 a 6 anos, e parte vinculada aos érgaos de saude e
de assisténcia, com um contrato indireto ligado a area educacional.

As politicas educacionais continuam desorganizadas, com acgdes isoladas do
governo e na educacao infantil permanece o carater filantropico, assistencialista. Até
o final de 1980, apesar da expansao dos atendimentos publicos a criancas em
creches e pré-escolas, permanece a falta de uma politica clara para a educacéao
infantil, entdo se iniciaram uma série de mobilizagdes sociais em defesa dos direitos
das criangas, dai entdo comeca a se pensar em uma politica voltada para os direitos
da infancia.

No inicio do século XX no cenario nacional e internacional, comecam a mudar
os discursos sobre as concepgdes de familia, infancia e sua educacéo, a partir dai
no Brasil inicia-se uma série de mudancas e a criangca passa a ser reconhecida
como sujeito social e leis sao instituidas para assegurar seus direitos.

O primeiro marco dessas mudancas foi a promulgacdo da Constituicao
Federal de 1988 garantindo os direitos sociais da crianga e regulamentando a
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educacao infantil como direito da crianca e dever da familia e do estado. Em 1990 o
Brasil sanciona a Lei 8069, que institui o Estatuto da Crianca e do Adolescente
(ECA) que garante prioridades aos direitos sociais da crianga compreendida de 0 a
12 anos e os adolescentes de 12 a a18 anos. Anos depois, em 1996 foi aprovada a
Lei n? 9.394, Lei de Diretrizes e Bases da Educacado (LDB) que é uma importante
conquista da sociedade, pois organiza os niveis educacionais no Brasil, e
regulamenta varias questoes relativas a educagao, em especial a Educacao Infantil,
que mesmo ndo sendo obrigatéria, essa etapa de ensino passa a constituir um

direito da crianga e dever do Estado.

1.2. Educacao Infantil: LDB, CF e RCNEI

Com a Constituicdo Federal de 1988, a educacao das criancas de 0 a 6 anos,
concebida, muitas vezes, como amparo e assisténcia, passou a figurar como direito
do cidadao e dever do Estado, numa perspectiva educacional, em resposta aos
movimentos sociais em defesa dos direitos das criancas. Nesse contexto, a protecao
integral as criancas deve ser assegurada, com absoluta prioridade, pela familia, pela
sociedade e pelo poder publico. A Lei, afirma o dever do Estado com a educacéao
das criancas de 0 a 6 anos de idade, a inclusdo da creche no capitulo da educacao
explicita a fungcdo eminentemente educativa desta, da qual é parte intrinseca a
funcdo do cuidar. O que constitui um avango na historia da Educacgao Infantil em
Nosso pais.

Em 1996, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional — Lei n® 9394 de
20 de Dezembro de 1996 (LDB), evidenciou a importancia da Educacao Infantil, que
em seu Art. 29 passou a ser considerada como primeira etapa da Educacao Basica.

O trabalho pedagdgico com a crianga de 0 a 5 anos adquiriu reconhecimento
e ganhou uma dimensdo mais ampla no sistema educacional: atender as
especificidades do desenvolvimento das criangas dessa faixa etaria e contribuir para
a construcao e o exercicio de sua cidadania.

A LDB coloca a crianga como sujeito de direitos em vez de trata-las, como
ocorria nas leis anteriores a esta, como objeto de tutela. A mesma lei, proclama pela
primeira vez na historia das legislagdes brasileiras a Educacao Infantil como direito
das criangas de 0 — 5 anos e dever do Estado. Outro objetivo contemplado pela Lei
9394/96 Art.30, é o de que as instituicdes de Educacgéo Infantil (creches e pré-
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escolas) fazem parte da Educacéo Basica, juntamente com o Ensino Fundamental e
o Ensino Médio, em vez de permanecerem ligadas as Secretarias de Assisténcia
Social.

Nessa passagem das creches para as Secretarias de Educacdo dos
Municipios esta articulada a compreensdo de que as instituicbes de Educacao
Infantil tém por funcdo educar e cuidar de forma indissociavel e complementar das
criancas de 0 a 5 anos, deixando a margem a énfase dada apenas ao carater de
cunho assistencialista. Esses direitos acima citados estdo compreendidos na
LDB9394/96 em seus artigos 29 e 30.

Art. 29. A educacao infantil, primeira etapa da educagéo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em
seus aspectos fisico, psicologico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da comunidade. Art. 30. A educacao infantil sera oferecida

em: |- creches, ou entidades equivalentes, para criancas de até trés anos
de idade; Il - pré-escolas, para as criangas de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos de
idade.

Desde 1998 segue o Referencial Curricular Nacional para a Educacéao Infantil,
um documento equivalente aos Parametros Curriculares Nacionais que embasa 0s
demais segmentos da educacgao Basica. Segundo os Referenciais (1998), o papel
da educacéo infantil € o CUIDAR da crianga em espaco formal, contemplando a
alimentacao, a limpeza e o lazer (brincar). Também é seu papel EDUCAR, sempre
respeitando o carater ludico das atividades, com énfase no desenvolvimento integral
da crianca. Educar significa, portanto, propiciar situagdes de cuidados, brincadeiras
e aprendizagens orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis e os cuidados sdo compreendidos como
aqueles referentes a protecao, saude e alimentacao, incluindo as necessidades de
afeto, interagdo, estimulagdo, seguranca e brincadeiras que possibilitem a
exploracéo e a descoberta.

Nao cabe a educacéo infantil alfabetizar a crianca. Nessa fase ela nao tem
maturidade neural para isso, salvo 0s casos em que a alfabetizacao é espontanea.
Segundo os Referenciais, devem ser trabalhados com as criangas de uma forma
interdisciplinar, os seguintes eixos: “Movimento, Musica, Artes Visuais, Linguagem
Oral e Escrita, Natureza e Sociedade e Matematica”. O objetivo é o de desenvolver

algumas capacidades, como: ampliar relacdes sociais na interacdo com outras
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criangcas e adultos, conhecer seu préprio corpo, brincar e se expressar das mais
variadas formas, utilizar diferentes linguagens para se comunicar, entre outros.

Segundo o Referencial Curricular para a Educacéao Infantil:

Na instituicdo de educagéo infantil, pode-se oferecer as criangas condigbes
para as aprendizagens que ocorrem nas brincadeiras e aquelas advindas de
situagbes pedagogicas intencionais ou aprendizagens orientadas pelos
adultos. E importante ressaltar, porém, que essas aprendizagens, de
natureza diversa, ocorrem de maneira integrada no processo de
desenvolvimento infantil. (Brasil, 1998, v. 1, p.23)

A énfase da educagcado infantii é estimular as diferentes areas de
desenvolvimento da criangca, agucar sua curiosidade, sendo que, para isso, €
imprescindivel que a crianca esteja feliz no espacgo escolar, por meio de atividades
ludicas, a exemplo da mdusica, onde se trabalha a linguagem oral, a expressao
corporal e a comunicacdo, das brincadeiras com a exploracdo de objetos e do
ambiente, e dos jogos que estimulam a percepcao visual, sonora e diversas
habilidades, associando o cuidar, educar e brincar, contribuindo para a formacéo de
criangas saudaveis e felizes.

Enquanto a crianga brinca ela constréi seu aprendizado, interage e se
desenvolve. Nesse processo o professor atua como um estimulador das
potencialidades da crianca, oferecendo oportunidades que possibilitem a aquisicao
de conhecimentos e favorecam o seu desenvolvimento. O professor precisa
reconhecer que o ladico é um recurso indispensavel, a exemplo de jogos e
brincadeiras didatico-pedagdgicas, e também oferecer espacos para as brincadeiras
livres, esponténeas destituidas de objetivos pedagdgicos prévios, organizadas pelas
préprias criancas, pois as mesmas também contribuem para o desenvolvimento da
crianga, pois ela interage com os outros e com 0 meio, expressa sua visao de mundo
e utiliza de conhecimentos prévios para realizar a brincadeira. Neste sentido
segundo o RCNEI:

E preciso que o professor tenha consciéncia que na brincadeira as criangas
recriam e estabilizam aquilo que sabem sobre as mais diversas esferas do
conhecimento, em uma atividade espontdnea e imaginativa. Nessa
perspectiva ndo se deve confundir situagbes nas quais se objetiva
determinadas aprendizagens relativas a conceitos, procedimentos ou
atitudes explicitas com aquelas nas quais os conhecimentos sao
experimentados de uma maneira espontdnea e destituida de objetivos
imediatos pelas criangas. Pode-se, entretanto, utilizar os jogos,
especialmente aqueles que possuem regras, como atividades didaticas. E
preciso, porém, que o professor tenha consciéncia que as criangas nao
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estardo brincando livremente nestas situagdes, pois ha objetivos didaticos
em questdo. (BRASIL, 1998, p.29)

O ato de brincar € uma atividade espontédnea e natural da crianga, e mesmo
as brincadeiras desenvolvidas por iniciativa da crianca, sem pretensées educativas
envolvem conhecimentos pré-adquiridos e possibilitam a apreensdao de novos
conhecimentos, assim o professor deve oferecer oportunidades e organizar o tempo
destinado as brincadeiras, favorecendo esse processo de descobertas em que a

crianga utiliza livremente sua criatividade e imaginacéo.
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2. O Brincar e a Educacao Infantil

2.1 Conceituando o Ludico e o Brincar segundo o RCNEI

Segundo o dicionario de portugués, o ludico: do Lat. Ludu, jogo; esta em
todas as atividades que despertem o prazer, que tem o divertimento acima de
qualquer outro propésito, ligada a atividades como jogos e brincadeiras.

A Ludicidade nos espacos de educacao vai além de atividades direcionadas
envolvendo jogos e brincadeiras, o ludico € também um conjunto de atitudes, é a
prépria acdo. A Ludicidade pode e deve ser uma postura adotada por qualquer
profissional, pois ndo descaracteriza a seriedade, a competéncia do trabalho
desenvolvido, mas o torna mais prazeroso e promove a interacao entre as pessoas.

O ludico é prazer, € alegria, é afetividade, importante para a vida humana, é
uma postura que deve estar presente principalmente nas experiéncias em sala de
aula de educacéo infantil, pois facilita o processo de ensino e aprendizagem. Nesse
sentido, Brandao (2004, p.2), constatou que a ludicidade esta intrinsecamente ligada
a atividade humana, processando-se tanto individual quanto coletivamente,
satisfazendo o espirito criativo seja crianca, adolescente ou adulto.

A crianga vivencia o ludico no ato de brincar. Na infancia brincar € uma forma
de linguagem, através da qual a intensdo da crianca € a diversao, o prazer, 0
momento vivido, mas € brincando de forma livre ou como atividade orientada que a

crianga constrdi importantes conhecimentos. Segundo o RCNEI,

O brincar apresenta-se por meio de varias categorias de experiéncias que
séo diferenciadas pelo uso do material ou dos recursos predominantemente
implicados. Essas categorias incluem: o movimento e as mudangas da
percepcao resultantes essencialmente da mobilidade fisica das criangas; a
relagdo com o0s objetos e suas propriedades fisicas assim como a
combinacdo e associacado entre eles; a linguagem oral e gestual que
oferecem varios niveis de organizagao a serem utilizados para brincar; os
conteudos sociais, como papéis, situagdes, valores e atitudes que se
referem a forma como o universo social se constréi; e, finalmente, os limites
definidos pelas regras, constituindo-se em um recurso fundamental para
brincar. Estas categorias de experiéncias podem ser agrupadas em trés
modalidades basicas, quais sejam brincar de faz-de-conta ou com papéis,
considerada como atividade fundamental da qual se originam todas as
outras; brincar com materiais de construgéo e brincar com regras. (BRASIL,
1998, p. 28).
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2.2 Aimportancia do Brincar na Educagéo Infantil

Brincar € uma atividade de grande importancia para a criangca, que a torna
feliz e proporciona a vivencia de ricas experiéncias, pois é brincando que a crianga
descobre, inventa, aprende, se socializa e desenvolve habilidades. De acordo com o
Referencial Curricular da Educacgéao Infantil:

A brincadeira favorece a autoestima das criangas, auxiliando-as a superar
progressivamente suas aquisicdes de forma criativa. Brincar contribui,
assim, para a interioriza¢do de determinados modelos de adulto, no &mbito
de grupos sociais diversos. Essas significacdes atribuidas ao brincar
transformam-no em um espaco singular de constituigao infantil. Brincar,
segundo o dicionério, € "divertir-se, recrear-se, entreter-se, distrair-se,
folgar", também pode ser "entreter-se com jogos infantis", ou seja, brincar é
algo muito presente principalmente na infancia. (Brasil, 1998, p.23, v. 1).

Os primeiros anos de vida de uma criangca sdo marcados por grandes
transformacoes e descobertas. Segundo Froebel (Apud Kishimoto, 2007, p. 68),
“Brincar é a fase mais importante da infancia — do desenvolvimento humano”. A
brincadeira é importante para o desenvolvimento da crianga, especialmente nos
primeiros anos de vida, nessa fase a crianga comeca a brincar com suas maos, seus
dedos, sem se preocupar com o resultado de suas acdes e essa acdo motora leva

ao seu desenvolvimento.

Aos poucos, a crianca comeca a compreender o mundo em que vive e
aprendem a lidar consigo mesmos, com seus desejos, suas emogdes, e com o
mundo a sua volta, através das suas intera¢cdes com 0s objetos e com 0 meio e essa
fase é permeada naturalmente pelo brincar.

A brincadeira € uma forma de linguagem infantil, enquanto brinca a crianca
apropria-se de elementos da realidade, experimenta o mundo do adulto, incorporam
papéis sociais, criam e recriam acontecimentos do cotidiano, articulando
pensamento e agdo. Nesse sentido, segundo a pesquisadora Wajskop (1995, p.66),
“A brincadeira traz vantagens sociais, cognitivas e afetivas para o desenvolvimento
da crianca” e completa afirmando que “O brincar numa perspectiva sociocultural
define-se por uma maneira que a crianca tem de interpretar e assimilar o mundo, os
objetos, a cultura, as relacdes e os afetos das pessoas.”

Para a crianca brincar € muito mais que um simples passa tempo, é um
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precioso momento de construcao pessoal e social, é permeado pelo eixo de trabalho
movimento, onde a crianga movimenta-se construindo sua moralidade, afetividade
perante as situacoes desafiadoras e significativas presentes no brincar e inerentes a
producédo social do conhecimento.

2.3 Os jogos, o brinquedo e a brincadeira

Segundo Kishimoto (2010, p19), “cada contexto social constrdéi uma imagem
de jogo conforme seus valores e modo de vida, que se expressa por meio da
linguagem”, ou seja, a imagem do jogo depende de cada contexto histérico — social
e cultural. No passado o jogo ndo era visto de forma séria e sim como inutil,
destinados a recreacéao, ja nos tempos do Romantismo o jogo aparece como algo
sério e destinado a educar a criancga.

Existem diferentes tipos de jogos, como: xadrez, quebra-cabeca, domind,
entre tantos outros que hoje tem sua funcao educativa reconhecida, pois podem ser
utilizados como recurso para estimular a aceitagcdo de regras, a concentracao, o
raciocinio, a interagdo social e também a apreensao de conteldos.

O significado do jogo depende de fatores culturais, pelas regras e objetos que
o caracterizam. Kishimoto (2010, p. 20), relata que diferente do jogo o brinquedo néo
possui um sistema de regras, nem exige habilidades especificas para ser utilizado,
“0 brinquedo supde uma relagéo intima com a crianga e uma indeterminacao quanto
ao seu uso”, através do brinquedo, a exemplo da boneca, a crianga realiza varias
brincadeiras, recria aspectos do seu cotidiano, incorpora papéis sociais, desenvolve
sua imaginacdo e criatividade, cria e recria situacbes da realidade em seu
imaginario, no seu mundo de faz de conta.

Ao assumir a funcdo ludica e educativa, a brincadeira propicia diversao,
prazer, também descobertas e aprendizado, propiciando a construcao do
conhecimento de forma natural. Brincar constitui um direito, uma necessidade, uma
experiéncia fundamental principalmente para as criancas e seu desenvolvimento.
Portanto a brincadeira ja ndo deve ser mais atividade utilizada na educagéao infantil
apenas com finalidade recreativa, mas como atividade ludica pedagégica que faca
parte do plano de aula da escola, tornando a aprendizagem mais prazerosa e

significativa. Através da brincadeira é possivel também, que o educador observe e
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registre os processos de desenvolvimento da crianga, suas relagdes afetivas, seu
comportamento, suas emogoes.

Desta forma, entendemos que 0 jogo, o0 brinquedo e a brincadeira apesar de
parecerem simples elementos do universo infantil, sado recursos ludicos
fundamentais na educacdo infantil, pois propiciam uma riqueza de situacbes de
aprendizagem que facilitam o processo de ensinar e aprender, e promovem o0
desenvolvimento integral da criangca em seus aspectos fisico, social, cultural, afetivo
e cognitivo, fundamentais a uma infancia saudavel e feliz.

Atualmente a crianca é concebida como sujeito de direitos, a infancia é
reconhecida como uma fase importante na vida do ser humano, onde sao
construidos conhecimentos e desenvolvidas habilidades que servirdo de base pra
todo seu desenvolvimento.

A criangca é um ser capaz de produzir cultura e participar ativamente do
processo de construgcdo do conhecimento a partir das experiéncias vividas, é
importante que a escola e o educador possa vencer o dogmatismo das praticas
tradicionais e os problemas educacionais vivenciados na escola, e buscar dinamizar
sua metodologia de ensino de acordo com as necessidades do aluno da atualidade,
construindo praticas educativas que comtemplem o universo ludico, oferecendo
oportunidades para a crianga interagir, socializar-se, fazer suas préprias descobertas

e desenvolver sua identidade e autonomia.
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3. Metodologia de pesquisa
3.1 Definindo a metodologia

A presente pesquisa monografica de carater qualitativo tem o objetivo de nos
levar a compreender a importancia do ludico e do brincar na educacao infantil.

Ao longo do tempo 0 homem busca conhecer o mundo em que vive, por meio
de observacoes e experimentacdes ele faz descobertas e adquire conhecimentos,
que o leva a compreensao da realidade. Segundo Gil (1999, p. 26), para que um
conhecimento possa ser considerado cientifico é preciso determinar o método que
nada mais é que o conjunto de procedimentos que possibilitou chegar a esse
conhecimento.

Para elaboragdo deste estudo utilizar-se-a a observacdo e a pesquisa
descritiva, conforme exposto por Gil (1999, p.34, 44), utilizando-se como instrumento
de coleta de dados o questionario.

3.2 Instrumentos de coleta de dados

Como as informacdes necessarias a realizacao dessa pesquisa ndo podem
ser feitas com base apenas em observacbes, foram utilizados como fonte de
pesquisa questionarios individuais previamente estruturados e aplicados aos
educadores que atuam com as criancas atendidas na creche.

O referido questionario compreendeu 10 (dez) perguntas sendo 7 fechadas e
3 abertas, direcionadas aos educadores, sujeitos da pesquisa, abordando questdes
de opinidao sobre o ludico e sua importancia na educacao infantil. O questionario foi
aplicado individualmente e todas as participantes da pesquisa se prontificaram a
respondé-lo, mas das 10 professoras em exercicio na creche, apenas 9 participaram
da pesquisa, pois uma encontrava-se afastada por licenga médica.

O objetivo foi analisar como o ludico € vivenciado na rotina de uma Instituicao
de Educacao Infantil e como os professores da Instituicdo escolhida para a pesquisa
“Creche Pré-escola Izaura Gomes de Farias”, entendem as contribui¢cdes do brincar
no desenvolvimento infantii e a importancia de se desenvolver uma pratica

pedagdgica ludica na educagdo de criangas, observando se o brincar permeia o
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processo de ensino e aprendizagem nas praticas educativas desenvolvidas pelos
professores da creche

3.3 Caracterizacao do campo de pesquisa

A pesquisa de campo foi realizada 9 professoras que atuam na “Creche Pré-
escola Izaura Gomes de Farias” que fica localizada dentro do Quartel do 2° BPM, na
rua D. Pedro |, n? 768, bairro Sao José, Zona Norte da cidade de Campina Grande —
Paraiba.

A Creche Pré-escola lzaura Gomes de Farias, foi criada no dia 18 de
novembro de 1981, na gestdo do ex-governador Tarcisio de Miranda Burity, e esta
registrada sob n? 157 no livro A-2, nas paginas 236/237 do Livro do Registro Civil
das Pessoas Juridicas, com data de novembro de 1987.

Segundo a atual gestora Maria do Socorro B. Correia, a creche foi inaugurada
em com a finalidade primordial de atendimento as criangcas de 2 a 6 anos filhos dos
policiais militares, mas com o passar dos anos passou a oferecer vagas para a
comunidade de toda area de abrangéncia.

A Creche é uma instituicdo de educacao infantil totalmente gratuita que
funciona de segunda a sexta-feira em horério integral, das 07hs as 17hs. Hoje a
creche atende a cerca de 100 criancas, seguindo uma rotina diaria de cuidados e
atividades educativas, desenvolvidas por 9 professores em exercicio, orientadas por
meio proposta pedagdgica criada de acordo com os preceitos da lei, por toda a
equipe pedagdgica, respeitando os direitos e as necessidades da crianga. O horario
de funcionamento integral tem o objetivo de oferecer atendimento amplo e
satisfatorio, onde sao oferecidas as criancas quatro refeicées por dia, seguindo um
cardapio variado desenvolvido de acordo com as necessidades nutricionais da
crianga.

A creche segue padrbes de infraestrutura sugeridos pelo Ministério da
Educacdo. Os espacos sdao amplos, arejados, divididos entre: recreio coberto,
cozinha, dispensa, refeitério, sala de repouso, sala de leitura, sala da pré-escola,
sala de recreagédo, salas de aula, lavanderia, banheiros, diretoria, dispondo também
de recursos materiais e didaticos, como livros, jogos e brinquedos educativos,
televisédo e DVD.
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4. Analisando os dados da Pesquisa

1. O que vocé entende por Brincar?

ENTREVISTADOS RESPOSTA

Ne 1 Brincar é proporcionar momentos de lazer e também uma forma de ensinar.

Ne 2 O brincar estimula o desenvolvimento integral da crianga como também
proporciona momentos de convivéncia saudavel e construtiva.

Ne 3 O brincar estimula o desenvolvimento intelectual da crianga, como também
ensina bons habitos necessarios ao seu crescimento.

Ne 4 O brincar é muito importante, pois desenvolve as habilidades de cada crianga,
ajudando-as a interagir.

N2 5 E uma pratica que ajuda as criancas a desenvolver sua criatividade.

Ne 6 E uma pratica que desenvolve a crianga a se comunicar, se expressar na sua
totalidade.

Ne7 Brincar sdo momentos de prazer, alegria e entretenimento, que deveriamos como
docentes proporcionar as nossas criangas sejam elas de qualquer faixa etaria.

N? 8 E uma forma ludica de aprender.

N9 E um meio que facilita a aprendizagem, estimulando o desenvolvimento integral

da crianca.

Fonte: Questionario aplicado pela autora da pesquisa

As falas das professoras demonstram que as mesmas detém conhecimento

acerca do brincar como atividade ludica, como também reconhecem a sua

importancia na aprendizagem e sua contribuicdo significativa no desenvolvimento

integral da crianca.

Nesse sentido segundo Moyles (2002, p. 36), “O brincar, como processo e modo,

proporciona uma ética da aprendizagem em que as necessidades basicas de

aprendizagem das criancas podem ser satisfeitas.” E essas necessidades incluem a

interacdo social e o desenvolvimento de habilidades de cada crianga, como

podemos verificar

no discurso da professora numero 4, bem como o

desenvolvimento integral da criancga.

2. Quais sao as atividades ludicas mais utilizadas nas praticas educativas?
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() Jogos () Brincadeiras ( )Musica e Danca () Leitura de histérias

ENTREVISTADOS RESPOSTA

N2 1 Jogos, brincadeiras, musica e danga, leitura de historias
Ne 2 Jogos, brincadeiras, musica e danga, leitura de historias
Ne 3 Jogos, brincadeiras, musica e danga, leitura de histérias
Ne 4 Brincadeiras, musica e dancga, leitura de historias

Ne 5 Jogos, brincadeiras, musica e danga, leitura de histérias
N°® 6 Jogos, brincadeiras, musica e danga, leitura de historias
Ne 7 Jogos, brincadeiras, musica e danga, leitura de historias
N2 8 Brincadeiras, musica e danca, leitura de histérias

N2 9 Jogos, brincadeiras, musica e danga, leitura de historias

Fonte: Questionario aplicado pela autora da pesquisa

Podemos perceber um consenso na maioria das respostas das professoras, pois
as mesmas utilizam jogos, brincadeiras, a musica e danca a leitura, em suas praticas
educativas, que compreendem as atividades ludicas mais utilizadas na educacéao
infantil.

Verificamos no RCNEI (1998, p.28) que “O brincar apresenta-se por meio de
varias categorias de experiéncias que sao diferenciadas pelo uso do material ou dos
recursos predominantemente implicados.” Sabemos que as atividades ludicas
apresentadas no quadro sao fundamentais na educacao infantil, pois fazem parte do
universo da crianga e proporcionam essas experiéncias diferenciadas, e precisam
ser exploradas como forma de estimular a aprendizagem e o desenvolvimento de
habilidades na crianga em varias dimensdes, como intelectual, social, sensério-
motora, de uma forma mais prazerosa, constituindo recursos ludicos indispensaveis

nas praticas desenvolvidas na educagao das criangas na primeira infancia.

3. As atividades ludicas fazem parte do planejamento escolar?

( YSempre ( )Muitas vezes ( )Poucas vezes ( )Nunca

As 9 professoras entrevistadas responderam que as atividades ludicas Sempre
fazem parte do planejamento escolar. As atividades ludicas sdo utilizadas como uma
estratégia na educacdo das criancas pequenas, onde os professores planejam
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acOes a serem desenvolvidas na educacao das criangcas pequenas, respeitando o
carater ludico das atividades a serem desenvolvidas de acordo com a faixa etaria, as
necessidades e o nivel de aprendizagem de cada crianca.

Nesse sentido segundo Moyles (2002, p.101), “O professor se torna um
organizador efetivo da situacao de aprendizagem, na qual ele reconhece, afirma e
apoia as oportunidades para a crianca aprender [...]". O professor antes de colocar
em pratica qualquer atividade ludica deve organizar-se previamente, buscar os
recursos necessarios e tragar os objetivos que se pretende alcancar.

4. Qual a frequéncia das atividades ludicas nas aulas?

( YSempre ( )Muitas vezes ( )Poucas vezes ( )Nunca

Todas as professoras responderam que as atividades ludicas sdo Sempre
frequentes nas aulas. O que condiz com a finalidade da educagéo infantil que é
promover o desenvolvimento integral da crianca através das atividades ludicas. As
atividades ludicas devem permear todo o processo educativo, visto que promovem a
diversado do praticante e favorece o processo de aprendizagem na educacao infantil.

Segundo Kishimoto (1998), a cultura ludica € produto da interacdo social, a
crianga adquire, constréi sua cultura ludica brincando.

Quando a crianca brinca aprende antes de tudo a brincar, a controlar um
universo simbdlico particular ndo para se inserir na cultura, mas para aprender essa
cultura particular da brincadeira.

A cultura ludica é construida a partir das experiéncias ladicas vivenciadas,
resultado da interagdo entre individuos, as acbes e 0s objetos materiais
manipulados. Nesse sentido o papel do adulto é propor modelos de atividades
ludicas, fornecendo suporte material, regras, referéncias para que a crianga possa

distinguir o jogo e construir sua cultura ludica brincando.

5. Nos horérios de ensino, quais os recursos ludicos mais utilizados?
( )Jogos () Brinquedos () Brincadeiras
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ENTREVISTADOS RESPOSTA

Ne 1 Jogos e brinquedos

Ne 2 Jogos e brincadeiras

Ne 3 Jogos e brincadeiras

Ne 4 Brinquedos

Ne 5 Jogos, brinquedos e brincadeiras
N° 6 Jogos, brinquedos e brincadeiras
Ne7 Jogos, brinquedos e brincadeiras
Ne 8 Brinquedos e brincadeiras

N2 9 Jogos, brinquedos e brincadeiras

Fonte: Questionario aplicado pela autora da pesquisa

Como podemos perceber, os participantes da pesquisa revelaram utilizar pelo

menos um dos recursos ludicos acima citados como aliados no processo de

aprendizagem. O jogo, o brinquedo e as brincadeiras sao elementos do cotidiano da

criangca, que desempenham um papel de grande relevancia no seu desenvolvimento,

por isso precisam ser utilizados na educacao infantil, pois sdo entendidos como

recursos que ensinam, desenvolvem e educam de uma forma prazerosa.

Esse entendimento se coaduna com Kishimoto (2010, p. 40) quando afirma: “O

uso do brinquedo/ jogo educativo com fins pedagdgicos remete-nos para a

relevancia desse instrumento para situagcbes de ensino-aprendizagem e de

desenvolvimento infantil”.

6. Quais sao as atividades ludicas preferidas pelas criangas?

() Jogos () Brincadeiras ( )Musica e Danca () Leitura de histérias

ENTREVISTADOS RESPOSTA

Ne 1 Jogos, brincadeiras e leitura de histérias

Ne 2 Brincadeiras e leitura de histérias

Ne 3 Brincadeiras e leitura de histérias

N2 4 Brincadeiras, musica e danca, leitura de histérias

N2 5 Jogos, Brincadeiras, musica e danga, leitura de historias
N2 6 Jogos, Brincadeiras, musica e danga, leitura de histérias
Ne 7 Brincadeiras e leitura de histérias

N2 8 Brincadeiras, musica e danca, leitura de histérias

N2 9 Jogos, Brincadeiras, musica e danga, leitura de historias

Fonte: Questionario aplicado pela autora da pesquisa
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Segundo as professoras participantes da pesquisa as criangcas possuem suas
opcoes no que se refere as atividades, percebemos que as professoras n® 2, 3 e 7,
afirmam que as criancas dao preferéncias as brincadeiras e leitura de historias,
enquanto as demais deixam claro que as criancas gostam das atividades que
envolvem jogos, brincadeiras, musica e dancga e leitura de histérias.

E certo que as criancas possuem suas preferéncias, mas interagem de
acordo com o que é proposto pelo educador, assim sendo é fundamental que o
professor crie possibilidades de aprendizagem, respeitando o carater ludico das
atividades como forma de despertar o interesse da criancga, pois todas as atividades
acima descritas contribuem para o seu desenvolvimento e aprendizagem.

Podemos observar no RCNEI (1998, p. 55), que as brincadeiras, roda de
histérias, musicas, dentre outras sao consideradas sao consideradas atividades
permanentes que “Sao aquelas que respondem as necessidades basicas de
cuidados, aprendizagem e de prazer para as criangas, cujos conteludos necessitam

de uma constancia”.

7. Quais os recursos ludicos disponibilizados pela Creche?
() Jogos () Brinquedos ( )TV e DVD () Livros de histérias

De acordo com as professoras a creche dispde de recursos ludicos como:
Jogos, brinquedos, TV e DVD, Livros de histérias, utilizados intencionalmente para
promover a aprendizagem das criangcas. Sobre essa perspectiva, constatamos no
RCNEI que:

Na instituicdo de educagéo infantil, pode-se oferecer as criangas condigbes
para as aprendizagens que ocorrem nas brincadeiras e aquelas advindas de
situagbes pedagdgicas intencionais ou aprendizagens orientadas pelos
adultos. (BRASIL, 1998, p. 23)

Fato também que podemos verificar em Silva (2011, p.374) que estabelece
que “as instituicoes de educacado infantil tem funcdo importante no sentido de
oferecer condigbes fisicas, recursos materiais € humanos voltados para o trabalho
de cuidar e educar’, possibilitando o desenvolvimento de acdes pedagdgicas

eficientes e promovendo o desenvolvimento integral da crianga.
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8. Na sua concepcao, qual a importancia da utilizacdo de atividades ludicas para a

aprendizagem e o desenvolvimento da crian¢a?

ENTREVISTADOS RESPOSTAS

Ne 1 Porque através das brincadeiras eles tém mais interesse e facilidade para
aprender.

Ne 2 A infancia é a idade das brincadeiras e sabemos que por meio delas as criangas
satisfazem seus interesses, necessidades e desejos particulares, por isso a
importancia da ludicidade nas atividades.

Ne 3 E através dessas atividades que percebemos avangos e necessidades
encontradas na autoestima e no seu desenvolvimento cognitivo.

Ne 4 E um recurso muito importante para o desenvolvimento e aprendizagem da
crianga.

Ne 5 Utilizar a atividade ludica é importante porque proporciona momento de
convivéncia social e construtiva para o desenvolvimento da crianca.

Ne 6 Atividade ludica é importante, pois facilita a aprendizagem, interacao, inclusao
estimulando o desenvolvimento integral da crianca.

Ne 7 Ao Dbrincar interagimos com as criangas, despertando a criatividade e
consequentemente vai fluindo o aprendizado.

Ne 8 A crianga se envolve com mais interesse e participacdo, a aprendizagem se torna
prazerosa em todos os aspectos.

N9 Através dessas atividades a crianga desenvolve o seu lado cognitivo

espontaneamente, de forma prazerosa.

Fonte: Questionario aplicado pela autora da pesquisa

Percebemos na fala de todas as professoras, que as mesmas detém

conhecimento acerca da importancia das atividades ludicas como forma de facilitar a

aprendizagem

e estimular o desenvolvimento, como observamos na fala da

professora n® 6, como forma de despertar a criatividade como especificou a

professora n? 7, todas demonstram compreender a importdncia das atividades

ludicas na aprendizagem, como forma de torna-la mais prazerosa.
Segundo o RCNEI (1998, p. 50, V. 2) “Nesse sentido, brincar deve se
constituir em atividade permanente e sua constancia dependera dos interesses que

as criangas apresentam nas diferentes faixas etarias”.

9. Vocé acredita que as brincadeiras livres também proporcionam aprendizado?
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ENTREVISTADOS RESPOSTAS

Ne 1 Com certeza

Ne 2 Sim. Porque nas brincadeiras livres as criangas expressam suas vivéncias e sua
cultura social que faréo parte da interacdo com outros colegas.

Ne 3 Sim. Porque é nas brincadeiras livres que a crianga expressa seus sentimentos
cria, recria e reproduz situagdes vivenciadas.

Ne 4 Sim. Pois eles brincando aprendem a dar a vez ao colega, interagem e se
divertem juntos.

Ne 5 Sim. Porque é essencial para o desenvolvimento integral da crianga.

N° 6 Sim. Porque é essencial para a criatividade e socializagao da crianga.

Ne7 O brincar nos aproxima da realidade da crianca, que muitas vezes repassa a
realidade por ela vivenciada. Aprender brincando é indispensavel ao crescimento
cognitivo, intelectual e psicomotor da mesma.

Ne 8 Sim. Porque a crianga demonstra atitudes relacionadas a sua vivéncia e assim
constréi seu aprendizado.

N9 Claro que sim. As criangas desenvolvem a comunicagao e expressao, resgatando
0 brincar espontdneo como elemento principal para o seu desenvolvimento,
criatividade e socializagdo. Aprende a respeitar regras e limites.

Fonte: Questionario aplicado pela autora da pesquisa

As professoras acreditam que as brincadeiras livres também proporcionam
aprendizado, como podemos constatar uma semelhanca na fala das professoras n®
2, n® 3 e n® 4, que enfatizam que nas brincadeiras livres as criancas expressam sua
vivencias e interagem com os colegas, as demais professoras também reconhecem
a importancia do brincar livre na promogao do desenvolvimento das criangas.

O que verificamos na seguinte afirmagao de Smith (2006, p. 29) O brincar
espontaneo passou a ser visto ndo sé como importante, mas também como um
componente essencial do desenvolvimento social e intelectual da crianga, e de seu

desenvolvimento criativo e pessoal”.

10. Vocé percebe a diferenca no rendimento e no interesse das criancas pelas
atividades quando dispde de recursos ludicos?
( )Sempre ( )Muitas vezes ( )Poucas vezes ( )Nunca

Todas as professoras responderam que sempre percebem a diferenca no
desenvolvimento e no interesse das criancas quando dispde de recursos ludicos em
suas praticas educativas, o que constata que o ludico desperta o interesse da
crianca e favorece seu aprendizado e desenvolvimento.

Na educacao infantil a avaliagdo do rendimento da crianca é feita mediante

uma observacdo constante e através de registros. E como constatamos nas
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seguintes palavras de Hurst (2006, p.200), “A observacao é essencial aos processos
educacionais da primeira infancia. Ela nos da informacgdes factuais das quais
dependem o0s outros processos, incluindo o monitoramento e a avaliacdo do

progresso de cada crianca”.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa trouxe importantes reflexdes sobre a importancia das
atividades ludicas na educagao infantii e as contribuicbes do brincar para a
aprendizagem e naturalmente para o desenvolvimento da crianca. O brincar
apresenta-se como uma necessidade e um direito da crianca, assegurado e
reconhecido por diversos documentos legais, é também um meio pelo qual a crianga
constréi conhecimentos, interage e desenvolve importantes habilidades pessoais e
sociais.

Na Educacgéo Infantil a aprendizagem ocorre por meio das atividades ludicas.
Porém o brincar precisa ser reconhecido pelos adultos, em especial pelos
educadores da infancia, ndo apenas como diversao, passatempo ou entretenimento,
pois o brincar € uma atividade de profunda significacdo para a crianga, podendo
assim, ser utilizado nas praticas educativas como meio de favorecer o aprendizado e
consequentemente promover o desenvolvimento integral do educando em seus
aspectos, motor, cognitivo, emocional e social.

As professoras, sujeitos da presente pesquisa, demonstraram através de suas
falas que compreendem o conceito de brincar e sua importancia como meio pelo
qual a criangca aprende de uma forma prazerosa e se desenvolvem integralmente.
Além disso, elas afirmam que as atividades ludicas fazem parte do planejamento
escolar, e a creche dispde de recursos ludicos que sao utilizados como forma de
divertir e ensinar.

Ressaltam também, que a crianca constr6i aprendizados tanto nas
brincadeiras dirigidas, orientadas pelo adulto, quanto nas brincadeiras livres, sem
pretensdes educativas pré-definidas. E com base em pressupostos das leis que
regem a educacao infantil, e observando as propostas pedagogicas de documentos
como o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo Infantil, desenvolvem
acoes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens com a finalidade de promover o
desenvolvimento global das criancas atendidas na creche, de acordo com suas
necessidades, sua faixa etéria e seu nivel de aprendizagem.

Desse modo, entendemos que as instituicdes de educacao infantil precisam
dispor de organizacdo e espagos apropriados, também de recursos ludicos para
fazer valer o direito do brincar e facilitar o trabalho do educador. Consequentemente

o educador precisa ser um profissional dindmico e criativo, que procura desenvolver
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suas praticas pedagodgicas respeitando o carater ludico das atividades, utilizando o
brincar coo aliado no processo educativo, e tornando o aprendizado mais prazeroso
e significativo.

Na Educacao Infantil o ludico deve ser utilizado ndo apenas para recrear ou
divertir, mas precisa permear todo o processo de ensino e aprendizagem, como
meio favorecedor desse processo.

Os jogos, os brinquedos e as brincadeiras sdo elementos que compdem o
universo da crianca e meio pelo qual ela se expressa e interage com o mundo a sua
volta. O desenvolvimento da crianca é favorecido através do ludico, pois ela precisa
brincar ter prazer e alegria para crescer, precisa do jogo, do brinquedo e da
brincadeira como forma de equilibrio entre ela e o mundo. Por isso é fundamental
que o professor tenha conhecimento da importancia desses elementos e utilize os
mesmos como recurso pedagogico, para estimular o desenvolvimento da crianca, a
interacdo, a socializacao, possibilitando que a crianca participe ativamente do
processo de descoberta do conhecimento.

E extremamente importante que o adulto compreenda que o brincar é uma
atividade rica em aprendizado e uma experiéncia carregada de significados para a
crianga, pois € brincando que a crianga desenvolve importantes habilidades
pessoais € sociais.

As atividades ludicas despertam o interesse da crianca, e favorecem seu
desenvolvimento em varios aspectos, como sendo, motor, cognitivo, social, afetivo,
tornam a crianga mais ativa e criativa. Entendemos também que o ludico facilita o
processo de ensino na educacao infantil, pois possibilita a crianca vivenciar
experiéncias de aprendizagens de uma forma mais dinamica e atrativa, contribuindo

assim, para a formacao de criancas mais saudaveis e felizes.
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APENDICE — Roteiro do Questionario

De acordo com o seu entendimento sobre a importancia do ludico e do brincar
na educacao infantil, responda:

1. O que vocé entende por Brincar?
2. Quais sao as atividades ludicas mais utilizadas nas praticas educativas?
() Jogos () Brincadeiras ( )Musica e Danca () Leitura de histérias
3. As atividades ludicas fazem parte do planejamento escolar?
( )Sempre ( )Muitas vezes ( )Poucas vezes ( )Nunca
4. Qual a frequéncia das atividades ludicas nas aulas?
( )Sempre ( )Muitas vezes ( )Poucas vezes ( )Nunca
5. Nos horérios de ensino, quais os recursos ludicos mais utilizados?
( )Jogos () Brinquedos () Brincadeiras
6. Quais sao as atividades ludicas preferidas pelas criancas?
() Jogos () Brincadeiras ( )Musica e Danca () Leitura de histérias
7. Quais os recursos ludicos disponibilizados pela Creche?
() Jogos () Brinquedos ( )TV e DVD () Livros de historias
8. Na sua concepc¢ao, qual a importancia da utilizacdo de atividades ludicas
para a aprendizagem e o desenvolvimento da crianga?
9. Vocé acredita que as brincadeiras livres também proporcionam
aprendizado?
10.Vocé percebe a diferencas no rendimento e no interesse das criancas
pelas atividades quando dispde de recursos ludicos?
( )Sempre ( )Muitas vezes ( )Poucas vezes ( )Nunca



