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RESUMO

Os épicos sdo obras primas universais, expressoes inexoraveis da alma dos povos. Neste
sentido elegemos a Volsunga Saga como plataforma para apreensdo de aspectos
essenciais do fendmeno religioso nérdico pré-cristdo, uma vez que esta apresenta
elementos tais como: magia, crenca na inexorabilidade do destino, constancia de sonhos
premonitdrios, além da intervencdo constante da figura mitica de Od8inn em sua
composicdo. Conforme inerente as construgdes mitologicas, identificamos aqui a figura
do her6i enquanto componente fundamental dessa tradicéo oral escandinava.

Palavras-chave: Magia. Mitologia Escandinava. Religido. Vikings.



ABSTRACT

The epics are universal masterpieces, relentless expressions of the people’s soul. In this
way, we elected the VOlsunga saga as a platform for apprehension of the Norse pre-
Christian religious phenomenon essential aspects, since it presents elements such as:
magic, belief in a inevitability of fate, constancy of premonitory dreams and the
intervention of the mythical figure of Odinn in its composition. As inherent to
mythological construction, we identify the Hero aspect as fundamental component of
this Scandinavian oral tradition.

Key-Words: Magic. Scandinavian Mythology. Religion. Vikings.
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INTRODUCAO

A religido sempre foi tema bastante discutido e polémico, principalmente as
religides inseridas em um passado remoto. A religiosidade nérdica pré-cristd é um tema
quem vem sendo bastante abordado ultimamente devido ao grande interesse publico
nessa tematica. O resgate dos velhos deuses pagéaos por parte do cinema, dos quadrinhos
e da literatura, muitas vezes consolida velhos estereotipos que geralmente nao faz jus a
verdadeira faceta desses povos.

Nosso estudo consiste em investigar caracteristicas da religiosidade nordica pré-
cristd, tendo como pressuposto que a partir da analise de uma fonte literaria, a Volsunga
saga, composta provavelmente em meados da primeira metade do século XI1II, podemos
contemplar algumas préticas religiosas desses povos, suas crengas e seus costumes, bem
como nos é possivel evidenciar a importancia crucial da exaltacéo da figura do heroi.

Nosso principal referencial teérico metodolégico consiste em pensar 0S
documentos literarios enquanto registros do universo ideolégico e cultural de um
momento histérico. No intento de mapear um periodo histérico que ndo vivenciamos,
adotaremos o levantamento bibliografico de autores que se debrucaram sobre esses
povos, principalmente os estudos do historiador Johnni Langer, os quais nos
proporcionam uma compreensao de natureza panoramica das praticas da religiosidade
nordica e as relacdes desta com a literatura.

No primeiro capitulo abordamos os aspectos gerais da sociedade na
Escandinavia da Era viking, fornecendo um apanhado geral dessa sociedade em seus
multiplos aspectos. No segundo capitulo abordamos a mitologia desses povos. Falamos
dos mitos, dos deuses e dos documentos, testemunhos que nos permitem conhecer um
pouco da religiosidade nérdica. O terceiro e Ultimo capitulo trata-se da Jornada do herdi,
onde em um primeiro momento abordamos a Voélsunga saga, analisando os principais
capitulos da obra que rementem as praticas religiosas e imagéticas desses povos e em
seguida, construimos uma analise da figura do herdi Sigurd a partir do esquema

proposto por Joseph Campbel em seu livro O Herdi de Mil Faces.
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CAPITULO I: ASPECTOS GERAIS DA SOCIEDADE NA
ESCANDINAVIA DA ERA VIKING

“O gado morre, parentes morrem, do mesmo modo eu mesmo morrerei;
Mas o renome nunca morre, daquele que obtém boa fama”.

Havamal

I.1 Os Vikings

E preciso, antes de tudo, sabermos quem foram os vikings, sua origem e seu
contexto historico, de forma que, a partir dessa perspectiva, seja possivel compreender
suas crencas, bem como as atitudes condicionadas por estas. Geralmente fazemos juizos
de valor aplicando nossos préprios referenciais morais e éticos, advindos de uma
mentalidade judaico-cristd, utilizando-os temerariamente no sentido de avaliar
sociedades ambientadas em um passado pré-cristdo. Tal perspectiva metodologica
enseja muito cuidado, uma vez que tais referenciais variam conforme a cultura e o
periodo histérico. Mediante esse cuidado com o nosso olhar para com esses povos, e 0
eventual abandono de ideias preconcebidas, logo iremos constatar que os vikings néo
eram béarbaros' demonifacos sedentos de sangue, entre outros clichés do género que Ihes
sdo, também, atribuidos. Acima de tudo eram um povo com uma sofisticada cultura,
possuidores de uma religiosidade, uma linguagem e um estilo de vida, proprios de seu
tempo. E bem verdade que nossos dias ndo conseguem apreender o que foi exatamente
essa Era Viking em toda a sua amplitude, ndo s6 porque a estrutura cultural que temos é
outra, como porque ela estd bastante distanciada no tempo. Como nos diz Pedro
Barbosa,“0 Homem medieval ndo pode ser entendido se o olharmos apenas com 0s
nossos olhos, e 0 explicarmos com as nossas razdes (BARBOSA, 2008, p.71).

! Barbaro é um termo antigo referindo-se a todos aqueles que n&o falavam o grego ou o latim e estavam
fora dos limites do império romano. A conotacdo negativa que esse termo absorveu com o tempo torna
dificil a tarefa de empregé-lo sem reproduzir um juizo de valor que faz de Roma um padréo civilizacional
e cujos adversarios sdo exemplos de decadéncia, de atraso e de incultura. Em resumo, um termo utilizado
para se referir a figura do outro. (LANGER, 2008; 20093;).

13



Formados por pessoas de diferentes sitios da Escandinavia, principalmente
suecos, dinamarqueses e noruegueses, 0s Vikings foram os guerreiros mais famosos, e
temidos, da Idade Média ocidental. Conhecidos ndo apenas por seu humor, pela
hospitalidade ou por sua habilidade em construir navios e navegar mar afora,
aventurando-se até onde outros nem sequer ousavam ir, destacaram-se sobre tudo por
estarem associados a batalhas sangrentas e implacdveis. Dentre 0s nomes mais
conhecidos, figura o de Erik, o Vermelho, Leif Erickson, Ragnar Ladbrok, Egil
Skallagrimsson e Harald Hardrada 2.

A coragem e a falta de temor perante tudo, inclusive a morte, tornaram 0s
guerreiros vikings famosos em todo mundo. Os vikings ndo temiam morrer em batalha,
e a pior coisa que poderia acontecer a um viking era ser chamado de covarde (uma
espécie de concepcdo ético-religiosa, ao se buscar morrer em batalha para adentrar o
Valhala). E notavel a frase do guerreiro nérdico Ragnar Ladbrok capturado pelo rei
anglo-saxéo Ella e jogado a um fosso cheio de serpentes venenosas: “a morte vem e eu
rio de prazer”. E honroso que um homem se mostre sempre alegre mesmo na iminéncia
da morte, lagrimas e lamentacbes rasteiras ndo fazem parte do repertério de um
guerreiro viking, demonstrado desse modo, um desdém perante o risco de morrer. Sobre

isso temos uma transcri¢cdo da cancdo de morte do referido guerreiro:

Alegra-me saber que o pai de Baldur preparou bancos para o
banquete. Logo estaremos bebendo cerveja das cornucopias. O
campedo que vier a morada de Odinn ndo lamenta a prépria morte.

2 Erik Thorwaldsson Raudi, que passou a ser conhecido sob o nome de Erik o vermelho exilado de seu
pais por assassinato e obrigado a abandona-lo, acabou descobrindo a Groelandia e la estabelecendo uma
coldnia prospera, onde permaneceu até a morte; Leif Erickson, filho mais velho de Erick, o vermelho, era
um marinheiro excepcional. Antes de descobrir o continente americano, j4 se notabilizara com a abertura
da mais ousada via comercial entre a Groelandia, a Escicia e a Noruega. Converteu-se ao cristianismo
por imposicdo do rei Olaf Tryggvason; Egill Skallagrimsson, de todos os poetas, foi sem contestacdo o
mais brilhante e talentoso e de grande renome, além de guerreiro lendéario. Filho de familia ilustre e
aristocratica que se instalara na Islandia. Ainda muito novo associa-se a incurses de pilhagem ou
conquistas em diversos paises. Marinheiro corajoso, com seu qué de magico, grande bebedor e excelente
espadachim. Perfeito ourives na composicao de versos escaldicos, usa maravilhosamente a aliteracéo e a
metéafora. Escreveu cantos, hinos finebres e sobretudo um grande poema em meméria da morte
prematura de seus filhos; Harald Hardrada (1015-1066) estava presente na batalha de Stiklestad e viu o
rei, seu meio irmdo, morrer. Fugiu para a RuUssia e dai foi para 0 mundo mediterraneo, vivendo como
pirata, e depois como menbro da guarda do império bizantino. Em 1047 voltou a Noruega e reivindicou o
trono. Entrtetanto, s6 depois de muitos anos é que 0s noruegueses o aceitaram como rei. Conduziu uma
expedicdo a Inglaterra, em 1066, e foi morto na batalha de Stamford Bridge por Harold Godwinson.
(COHAT, 1988; GIBSON, 1997).
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N&o estarei em seu palacio com palavras de medo nos labios. (...) Os
dias de minha vida acabaram. Eu morro rindo (DAVIDSON, 2004,
p.127).

A hospitalidade é outra caracteristica comum aos povos do norte, especialmente
aos suecos. Dar abrigo, comida e entretenimento a um viajante € pratica comum a esses
povos. Segundo Granham-Campbel (1997), para os que estavam em situagdo financeira
favoravel, os banquetes eram uma excelente oportunidade para beber e escutar as belas
historias contadas pelos escaldos (poetas). No Havamal temos exemplos de como os
vikings tinham a hospitalidade em alta conta como um ato de humanidade, “Quando um
visitante chega, gelado até os 0ssos, de sua viagem através das montanhas, ele necessita
de fogo, comida e roupas secas” (BRONDSTED, 2004,p.230). Mas também vemos no
mesmo poema que seu abuso por parte do hdspede era algo que deveria ser evitado,
“Um visitante deve partir no tempo certo, ndo prolongar a boa acolhida; mesmo um
amigo se torna odioso se permanecer tempo demais na casa de seu anfitridao”
(BRONDSTED, 2004, p.230). O aspecto moral disso ndo aparece apenas entre 0S
nordicos, mas em praticamente toda literatura religiosa do mundo: as chamadas leis da
hospitalidade que previam ao visitante um completo acatamento e um tratamento
perfeito, educado e uma hospedagem muito bem preparada.

Tradicionalmente costuma-se estabelecer o inicio da Era Viking a partir do
ataque ao mosteiro de Lindisfarne®, uma ilha perto da costa nordeste da Inglaterra em 07
de junho de 793 d.C (séc. VIII), e seu término em 1066 (séc. XI) com a morte do rei
Harald Hardrada, abatido com uma flechada na garganta na batalha de Stamford Bridge.
Antes do advento da Era Viking, houve um periodo conhecido como periodo Vendel
(século VII-VIII d.C), ou seja, a ultima fase da idade do ferro. Deste periodo Vendel ja
foram encontrados ricas sepulturas de poderosos reis e guerreiros, além de fortificacdes
como o Danervike*. (LANGER, 2009, p.170).

A palavra viking é de etimologia incerta, porém a explicacdo mais aceita € que

sua origem seja islandesa a partir da derivagdo da antiga palavra vik que significa baia.

* Dois anos mais tarde mais dois outros mosteiros s&o saqueados: lona, ao largo da Escécia, e Morganwg,
na costa sul do Pais de Gales. Em 797 é a vez da ilhade Man; em 800, um mosteiro ao sul de Jarrow.
Depois outro mais afastado, na costa ocidental da Escocia, tem a mesma sorte (COHAT, 1988).

* Conjunto de muralhas, terraplanagens e fortificagdes edificado durante longos periodos, que protegiam a
peninsula da Jutlandia e constituia a fronteira a fronteira nos territorios vikings da Dinamarca
(Atualmente, na Alemanha). (GRAHAM-CAMPBELL, 1997, p.224)
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Portanto, viking era uma denominacao utilizada para se referir a piratas e mercenarios
que se escondiam em fiordes, enseadas ou baias esperando que passassem embarcacoes
para atacar. (BRONDSTED, 2004, p.32). Outra explicagdo sugerida seria proveniente
do inglés antigo wik (acampamento), significando assim, “o povo do acampamento”. E
importante deixar claro que os escandinavos ndo se denominavam vikings. Foi a partir
do século XVIII, que esse termo passou a ser usado para todos os habitantes da
Escandindvia medieval, que viveram entre os anos 793 e 1066 d.C, a divisdo classica da
Era Viking (LANGER, 2009, p. 169). Algo que ainda hoje ¢ utilizado pelos estudiosos.
E bem verdade que os vikings pilharam, massacraram e saquearam impiedosamente
diversas cidades europeias, outros, no entanto, eram sofisticados comerciantes que
cruzaram o mundo contrabandeando seda, prata e escravos, outros eram mercenarios,
fazendeiros e até pacificos colonizadores. Os vikings sdo povos de etnia germanica, a
exemplo dos saxdes, anglos, jutos entre outros. E 0s germanos’ sd0, como nos atesta
Eliade (1999), um grupo de antigas tribos indo-europeias.

No que se refere ao talento nautico, os vikings eram imbativeis, os maiores
construtores de navios do periodo medieval, representando uma extrema sofisticacao e
alta tecnologia, além de dar provas de um prodigioso conhecimento do mar, fruto de
uma experiéncia acumulada ao longo de séculos. Seus barcos eram velozes e leves, 0
que os possibilitaram empreender viagens muitos longas, chegando a América por volta
do ano 1000, aproximadamente cinco séculos antes de Colombo e colonizando muitas
terras longinquas. Cruzavam incessantemente 0s oceanos mais perigosos, realizando
feitos espantosos. Era de fato impressionante a habilidade desses antigos vikings em se
orientar no mar, fazendo uso de instrumentos como a bussola solar (gnémon),
orientacdo astrondmica estelar e cristais para localizacdo do Sol. Esses aventureiros
épicos chegaram a ocupar regides como a Franca, parte da Inglaterra, Russia, Irlanda,
Islandia® e até a Groelandia. Travaram contatos comerciais até com o mundo oriental.

Segundo Langer (2009a), tudo isso, gracas a sua poderosa e eficiente tecnologia nautica

> Germanos é o nome dado a uma série de tribos com diversos governos, que falavam dialetos afins que
posteriormente deram origem as atuais linguas dinamarquesa, alema, inglesa entre outras. Possuiam
mitologias comuns, das quais se salvou somente a escandinava (BORGES, 2002, p.3).
® Colonizada provavelmente entre 874 e 930 d. C. por noruegueses fugitivos de seu pais, a Islandia é uma
das mais importantes coldnias vikings por ter legado a maior quantidade de documentos escritos
(ANDRADE, 1970, p.83). Segundo Régis Boyer em uma entrevista concedida durante o festival de *“ Les
Boreales” na Franga em 2008, os islandeses ndo sdo puramente escandinavos. Eles descendem de uma
mistura com os celtas. E desde a idade média, o isolamento tornou esse pais um verdadeiro depoésito de
antiguidades nordicas, além de tornarem-se especialistas na poesia escaldica e criacdo das sagas (Revista
Noticias Asgardianas, 2013).
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e uma cultura e formacéo dedicada ao mar, que propiciaram as condi¢cfes possiveis para
tais empreitadas. Os vikings certamente eram 0s senhores do mar!

O segredo do sucesso dos nérdicos era o seu longo navio. E o icone de toda a
Era Viking. Os navios de guerra viking eram rapidos, manobraveis, resistentes e
munidos de velas. Eram perfeitos para o transporte de mercadorias, animais,
ferramentas e pessoas. Varios sdo os tipos de embarcagdes no mundo noérdico, indo
desde os barcos simples, chamados de botes, utilizados tanto para a pescaria quanto para
passeios, sendo essas embarcacdes as mais numerosas. Até 0s navios propriamente
ditos, chamados de skip, com suas particularidades. O Langrskip, navio longo utilizado
para a guerra, e 0 knorr, navio utilizado para fins comerciais. O drakkar (“dragdo”),
uma denominacdo de origem francesa, provém do fato de que os vikings decoravam
com cabeca de dragdo a proa de seus navios de batalha. Representavam embarcacdes
muito eficientes no combate, 0 que proporcionava consideravel vantagem nos conflitos
(LANGER, 2009a, p.176).

Muito se especula acerca do que levou esses povos a sair de seu isolamento.
Uma das razdes possiveis de sua expansao era a falta de terras cultivaveis em seus
paises (GIBSON, 1997, p.11). Disputas internas pelo poder, superpopulacdo e a
consequente falta de alimentos e subsisténcia. Outro fator que supostamente contribuira
para o deslocamento desses povos foi o comércio, apontado como um fator decisivo da
expansdo dos nérdicos. (LANGER, 1999, p. 170).

. 2 - Regras da sociedade, familia, categorias sociais’e casamento viking

Para a sociedade viking, a familia (fjolskylda) era o grupo mais importante, onde
os lacos de sangue sdo por assim dizer, de natureza divina. Assim, a familia constituia o
grupo mais sélido da sociedade. Todos os membros eram muito leais entre si, apoiando
um parente em uma briga com outra familia, o que geralmente ocorria. Se um viking é
vitima de dano, a familia do ofendido vinga-se em toda a familia do ofensor, ou, pelo
menos exige-lhe reparacdo. Familias chegam a ser dizimadas em funcdo de vingangas

sucessivas que repercutem nas geragdes posteriores. Essas rivalidades algumas vezes

7O termo comumente usado por diversos estudiosos como classe social n&o se aplica para Escandinavia
Viking, uma sociedade pré-capitalista e dividida em homens livres e ndo-livres, sendo mais correta a
terminologia categorias sociais (LANGER, 2006, p.40).
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eram resolvidas no Thig®. As vezes esses conflitos eram resolvidos por meio de duelos
combinados, onde os envolvidos lutavam até a morte ou quando havia desisténcia de
uma das partes. Outra forma era pelo pagamento publico de uma multa, paga pela parte
considerada culpada ou ainda pelo uso do ordalio, que consistia numa prova bastante
dolorosa cujo resultado supunha-se de carater sobrenatural. Além de protecdo e
vinganca as familias de todos os escandinavos eram solidarias entre si na obtencéo de
alimentos, companhia e abrigo (LANGER, 2009a, p.174).

As casas dos vikings eram de varios tipos, a depender do clima e dos materiais
disponiveis na regido. Porém a maioria das moradias eram casas retangulares de
madeira ou de turfa. Todos os membros da familia, como o pai, mée, primos, irmé&os,
tios e até os escravos moravam num mesmo espaco, onde dormiam, comiam,
trabalhavam e cozinhavam. Era um ambiente escuro e mal cheiroso que ndo tinha
divisbes. A lareira para cozinhar e se aquecer e o tear para confec¢do das roupas,
tapecarias e cobertores representavam as coisas mais importantes da casa. S6 0s ricos
viviam em casas confortaveis. (LANGER, 2009, p.174).

A divisdo de tarefas e responsabilidades era feita da seguinte forma: ao chefe da
casa cabia assegurar o bem estar de sua familia, sustentando esposa, filhos e pais, bem
como cuidar da educacdo dos filhos, tendo sobre eles total e absoluto poder. Era
responsabilidade das mulheres cuidar das criangas pequenas, ordenhar as vacas, cuidar
do preparo dos alimentos, dos remédios, cuidar dos doentes e feridos. Fazer o queijo e a
manteiga, além de fiar e tecer. Na auséncia do marido ficava encarregada do governo da
casa, usando um molho de chaves preso ao cinto assinalando sua autoridade. O homem
tinha um grande poder sobre a esposa, inclusive de vida e morte caso ela fosse adiltera.
No entanto, as mulheres podiam pedir divorcio, tendo como motivo, por exemplo, a
impoténcia de seus conjuges (LANGER, 2009a, p.175). Como podemos ver, a mulher
tem seu terreno de acdo e é respeitada. Seu casamento é um contrato, a imagem de

qualquer outro contrato que, eventualmente, possa ser desfeito.

8 O Thing é a assembleia regional onde se tomam todas as decisées que diz respeito & vida dos vikings.
Essas assembleias realizavam-se ao ar livre, uma ou duas vezes por més. Era funcdo essencial do Thing
na sociedade nérdica como lugar onde todos os homens livres numa regido podiam se reunir, discutir
problemas e solucionar injusticas. O Althing cuja fundacdo data de 930 DC, era a assembleia nacional e
tribunal na islandia que ocorria anualmente durante duas semanas no Thingvellir - Planicie do
Parlamento, que servia para legislar, julgar disputas, e nomear um orador juridico, cuja responsabilidade
era a de lembrar e declamar a lei (COHAT, 1988, p.95).
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A infancia das criancas era bastante ocupada, colaborando desde cedo nos
afazeres da fazenda, no artesanato e nos negocios. Com o avan¢o da idade as meninas
aprendiam com a mée a tecer e fiar. Com o pai 0s meninos aprendiam a arte da
metalurgia entre outras atividades como arar a terra e desbastar a madeira. Nas horas de
lazer, divertiam-se com jogos de tabuleiro, jogavam bola e patinavam nos lagos
congelados do frio inverno do norte. No paganismo, o abandono de criangas e 0 aborto
eram permitidos. Alimentar o bebé e dar-lhe um nome, que antes de mais nada compde
ndo apenas a unicidade da pessoa, mas a constitui realmente como ser individual
determinando seu caréater, representava a aceitacdo e o direito & vida a essa crianca
(LANGER, 2009a, p.175).

A sociedade viking era muito diversificada, chefes, homens livres e escravos
eram seus componentes. Os escravos, chamados tralls compunham a camada mais
inferior dessa hierarquia e como qualquer sociedade que conhecia e adotava esse
regime, o0 escravo ndo passava de propriedade de seu dono, executando os trabalhos
menos valorizados. So servos de nascenca os filhos de escravos ja que essa condigdo
era hereditaria, prisioneiros de guerra, homens que sofreram punicdes por crimes,
homens livres podiam se tornar escravos por dividas contraidas e ndo pagas (LANGER,
2009a, p.173). Eram privados de seus direitos e ndo podiam participar das Things. Mas
podiam adquirir liberdade, pois a estrutura social ndo era de tal forma rigida que nao
houvesse essa migracdo. Aos escravos ndo era destinada nenhuma ceriménia fanebre.

Os Jarls® ou nobres estavam abaixo do rei, mas bem préximo deste em posicéo e
importancia. Faziam parte de uma hierarquia capaz de representar 0 rei a0 mesmo
tempo que lhe fornecia homens ao exército (GRAHAM-CAMPBEL, 1997, p.40).
Exerciam influéncia nas Things e autoridade em nome do rei, além de estarem ligados a
administracdo das regides que guardavam, bem como a execucdo das leis. Sua posi¢do
privilegiada na sociedade era evidente tanto pela influéncia quanto pela vestimenta e o
uso de armas de qualidade superior. Eram ricos proprietarios de terra, que passavam
para o filho mais velho tanto a riqueza como a influéncia de forma hereditaria.

Os Karls representavam a categoria mais numerosa. Era composta por homens
livres, que em sua maioria eram granjeiros ou fazendeiros (béndis), podendo ser muito

ricos a depender do numero de terras e escravos que possuiam. Ferreiros, carpinteiros,

% Estudiosos de lingua inglesa geralmente traduzem o termo “jarl” como sendo “earl <, que pode ser
traduzido como ““ conde” (MIRANDA, 2010).
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construtores de navios entre outros também pertenciam a essa classe. Era uma classe
respeitada. O ferreiro, por exemplo, que fabricava armas que eram de certa forma
indispensaveis a seguranga, gozava de grande consideracdo. Havendo necessidade,
“serviam como reserva de combatentes dos exércitos reais, convocados em épocas de
conflitos ou invas0es estrangeiras* (LANGER, 2009a, p.173).

No topo da sociedade viking esta o rei (konungr), autoridade absoluta. Cumpria
funcOes diversas tais como: chefe militar e religioso na figura do principal sacerdote
publico, e administrador. Como nos atesta Brondsted (2004), o rei era o primus inter
pares, ou seja, 0 primeiro entre seus iguais. Quando a regido da Escandinavia era
dividida em diversos clas, tornar-se rei dependia da nomeacgdo de outros chefes nas
assembleias. Com o passar do tempo esse poder passa a ser hereditario, onde essa
sucessao ndo era necessariamente de pai para filho, podendo outros membros da familia
pleitear esse posto, 0 que ocasionava conflitos violentos.

Um poema éddico chamado Rigsbula®™® conta as origens das categorias sociais
dos nordicos apresentando o caminho percorrido pelo deus Rig (Heimdallr, para
alguns). Ele parte em viagens e vai ao encontro da bisavd, avdé e a méde. Desses
encontros nascem filhos, cujos nomes identificam essas categorias sociais. Segundo
Page (1999), o mito é bem elucidativo e claro, mostrando que todos 0s seres se originam
dos deuses, porém ndo sdo todos iguais.

Com relacdo ao casamento viking ou Kostr, Langer (2009a) nos fornece
informacdes valiosas a esse respeito. Além de solidificar aliangas, esse contrato entre
duas familias chamado casamento, evitava as chamadas vingancas de sangue, téo
comuns a esses povos. Essa negociacdo ou contrato se dava entre os familiares do futuro
esposo e a do pai ou responsavel pela mulher. O Kostr ou casamento nordico consistia
em duas etapas: o noivado e o matriménio (brullaup), tendo da parte do noivo ou de seu
pai a iniciativa para tal proposta, feita ao guardido da noiva.

Estabelecido esse contrato, 0 noivo prometia um pagamento pela noiva (mundr),
valor esse que variava entre 8 oncas de prata (1 onc¢a: 28,349) no minimo. Quanto ao pai
ou guardido da noiva, esse prometia um dote (heimanfylgja) apds o matriménio, ambos
incorporados ao patriménio da mulher. Para selar esse acordo, os homens apertavam as

méaos em frente a testemunhas e marcavam a data do casamento. Langer salienta ainda

190 Rigsbula (o conto de Rig), poema éddico encontrado somente no manuscrito Codex Wormianus da
Edda de Snorri Sturlusson. Existe um grande debate acerca de sua origem e influéncia (CAMPOS, 2012).
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que “... nem a idade nem a falta de virgindade eram empecilhos para o casamento” e de
que a “ unido era considerada judicialmente legal quando o casal tinha sido visto por
pelo menos seis testemunhas”.

A festa para celebracdo do matriménio dava-se preferencialmente numa sexta-
feira, dia de Frigg (esposa de Odinn e protetora dos casamentos e da maternidade).
Geralmente era feita na casa da familia da noiva, que ricamente adornada com uma
coroa de flores, aderecos de prata ou cristais e um vestido preparado por adolescentes
advindas de variadas familias presenciava a performance do noivo utilizando espadas
ancestrais e recitando a linhagem e a sabedoria do seu cld. Era comum entre os bondis a
utilizacdo do martelo de Porr, como um meio importante para atrair a fertilidade da
noiva (LANGER, 2009a, p.175).

l. 3 - Artes e Oficios

Os vikings eram eximios artesdos, trabalhando a madeira, o ferro e outros
materiais com maestria. Havia seis estilos de arte viking™, os estilos Oseberg/Broa,
750-840 d.C.; Borre, 830-970 d.C.; Jelling, 880-1000 d.C.; Mammen, 950-1060 d.C.;
Ringerik, 980-1050 d.C.; e Urnes, 1040-1150 d.C. Estilos notdrios nas esculturas e nas
runestones %, o que facilita a datacdo e seu contexto geografico cultural.

A arte viking era uma arte essencialmente decorativa, baseada principalmente
em padrdes de animais interligados ou motivos de plantas ou faixas entrelagadas, aberta
a diversas tendéncias vindas de fora e adaptadas ao gosto escandinavo. Podemos dizer
que a arte viking encontrou aplicacdo em toda parte. Por gostarem muito dos adornos,
esses povos decoravam suas casas, seus barcos e até simples utensilios, muitas vezes em
forma de animais (GRAHAM-CAMPBEL, 1997, p.97-98).

! A respeito dos estilos de arte viking, verificar: (BRONDSTED, 2004; GRAHAM-CAMPBEL, 1997).
12 Runestones: Rune-stones, pedras rdnicas. E um termo moderno utilizado para designar monumentos
megaliticos, especialmente os menires, que sdo pedras longas erigidas verticalmente. As runestones eram
edificadas principalmente para servirem como monumentos, possuindo carater funerario, juridico,
comemorativo ou para representar as facanhas de um guerreiro, também eram usadas com motivacoes
religiosas. Algumas das principais runestones com temas mitoldgicos: Pedra rinica de Martebo I,
Gotland, Suécia, século VII d.C ; Pedra rdnica de Sigurd, Dravle/Uppland, Suécia, séc. X1 ; Pedra rinica
da Igreja de Altuna, Uppland,, Suécia, séc. XI ; Pedra ranica de Ardre Ill, Gotland, Suécia, séc XI
(LANGER, 2009a: 121; 2006: 40).
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O trabalho em o0sso ocupa lugar importante no artesanato, esculpem-se e
gravam-se pentes que foram encontrados em quantidades significativas nas sepulturas.
Todas as camadas sociais tinham que possui-los e a julgar pela beleza e riqueza desse
utensilio era facil deduzir a que camada social pertencia seu possuidor.

O trabalho do ferro exigia médo de obra especializada e os vikings revelaram-se
ferreiros excepcionais. Os antigos escandinavos ndo estabeleciam diferenga entre a
habilidade profissional e o sentido artistico. O que esses povos procuravam era o objeto
pratico, apropriado ao fim em vista. Os artesdos mais estimados eram os fabricantes de
armas, que trabalhando com materiais intrataveis fabricavam solidas, afiadas, flexiveis e
elegantes espadas além de outros equipamentos bélicos. Por conta disso ocupavam uma
posicdo privilegiada entre todos os artesdos e provavelmente foram muito bem
recompensados por tais habilidades (GRAHAM-CAMPBEL, 1997, p.91).

. 4 - O guerreiro e suas armas de ataque e defesa'®

Homens livres, ao contrario dos escravos, podiam usar armas. Muitas eram as
armas utilizadas na Era viking, porém as mais conhecidas sdo as espléndidas espadas,
lancas e os famosos machados como armas ofensivas e 0s capacetes e escudos como
armas defensivas. De todo esse equipamento, certamente a espada era a melhor de todas
as armas. Ela ndo era apenas apreciada pelo seu poder de combate, mas também por
evidenciar o status do guerreiro, numa relagédo diretamente proporcional evidentemente.

Quanto maior o prestigio ou renome do guerreiro, mais magnifica é sua espada.
O cabo na maioria das vezes era ricamente adornado, adamasquinados com prata ou
cobre em forma de animal e outros detalhes fabulosos. Porém, numa espada o0 mais
importante era a ldmina, pois dela dependia a vida do guerreiro. Possuia dois gumes
com a finalidade de imprimir no inimigo as mais terriveis lesdes com seu corte.
Chegava a ter entre 70 ou 80 cm de comprimento, também precisavam ser leves e
flexiveis além de fortes e bastante afiadas (LANGER, 2009a, p.178). A espada é

bastante conhecida devido ao niimero elevado desses artefatos serem encontrados nos

® Na sociedade viking, o uso do arco era uma atividade de suma importancia para o guerreiro que exibia
sua destreza no manejo desse equipamento. Contrariamente ao que em geral convencionou-se como o
modo viking de guerrear, a arquearia € um elemento presente no campo de batalha, onde arcos e flechas
eram usados como retardadores do avanco das tropas opositoras (LANGER, 2008, p.87).
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tumulos dos paises escandinavos (Noruega, Suécia e Dinamarca), muitos dos quais
contém equipamentos dos guerreiros, que com eles eram enterrados (GRAHAM-
CAMPBELL, 1997, p.54).

A arma mais eficiente era a lanca, com seus mais de 50 centimetros de ferro fino
e afiado, preso a uma haste de madeira cujas pontas terminavam em “barbas” ou arpdes
para dificultar a retirada do corpo do adversario. Arma de prestigio, associada ao deus
Odinn, cujo nome era invocado no langamento das mesmas. Muitos conflitos foram
decisivos, somente com o uso desse equipamento (LANGER, 2009a, p. 179).

Embora 0 machado esteja estritamente associado ao imaginario como a principal
arma de combate dos vikings, ele ndo era mais usado que a espada ou a langa
(GRAHAN-CAMPBELL, 1997, p. 54). Seu uso, como nos assegura Langer (2009a),
estava mais ligado a pirataria e incursdes maritimas do que propriamente em frentes de
batalha. Eram armas simples, feitas de um bloco de ferro preso a um cabo de madeira. A
maioria ndo possuiam adornos, e 0s que tinham supunha-se estarem relacionados a
algum tipo de cerimdnia ou exibicdo. O machado do timulo real de Mammen, na
Jutlandia, primoroso por seus ricos ornamentos, foi provavelmente simbolo de poder,
riqueza e posicdo social (GRAHAN-CAMPBELL, 1997, p. 55).

Os capacetes, ao contrario do que se veicula no cinema, nos quadrinhos, na
televisdo e até na literatura e acabou por fazer parte do imaginario popular, como uma
imagem degradante, ndo possuiam chifres, sendo mais um dos inimeros esteredtipos™,
como as tacas feitas de cranio, atribuidos a esses povos. Na verdade tinham formato

esférico ou conico, possuindo protecdo nasal enquanto outros tinham adaptacdo para

" Os simbolos, estere6tipos e preconceitos sdo ideias, imagens, concepcdes a respeito de pessoas,
grupos,objetos e fatos, que as pessoas criam, aprendem ou simplesmente repetem, sem avaliar se tém
veracidade ou sdo vicios de raciocinio. Os esteredtipos sdo responsaveis pelo surgimento de preconceitos
que prejudicam as pessoas que, de alguma forma, estdo fora dos padrBes impostos pela sociedade.
Segundo Langer (2005) existem varios tipos de estere6tipos. Alguns sdo detratores, geralmente descritos
para etnias exoticas, outros sdo utilizados como estimuladores de ideais nacionalistas. O primeiro caso
pode ser exemplificado com Herddoto (V a.C.), ao descrever a prética dos citas de beberem nos cranios
de seus inimigos. Era uma fantasia, com o intento de enaltecer os gregos, contrastando-os com a barbéarie
dos "primitivos". O mesmo estereétipo foi renovado pelo cristianismo, com Jordanes descrevendo os
hunos (VI d.C.) e cronistas da Baixa Idade Média caracterizando os vikings (XIV d.C.). Culturas e
escritores diferentes, mas a mesma imagem fantasiosa: a figura do outro porta caracteristicas bestiais, no
caso, 0 suposto ato de utilizar os crénios como tagas. Imaginar esses trés povos citados como animalescos
era algo normal para os parametros daqueles intelectuais. Outro estereétipo utilizado com fins
glorificadores foi o dos vikings representados com chifres nos capacetes. A Alemanha, os paises da
Escandinavia e a Inglaterra durante o século XIX empregaram esta imagem equivocada como suporte de
um passado considerado herdico, ao mesmo tempo que garantiam identidade social aos membros das suas
comunidades. Nessa época, assim como na Antiguidade, chifres masculinos eram simbolos de poder,
marcialidade, vigor e disciplina. Outros esteredtipos sobre os Vikings, consultar (LANGER, 2009a).
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cotas de malha que pendia do pescoco. Era raro encontra-los nos tumulos, sendo
certamente um equipamento usado pelos mais altos estratos sociais, onde somente 0s
mais abastados podiam financiar tais equipamentos. Num timulo na Noruega foi
encontrado um unico exemplar da idade viking, certamente pertencente a um homem
rico e poderoso, ou a um combatente profissional, pois além do capacete, também havia
uma cota de malha (GRAHAN-CAMPBELL, 1997, p. 55). Quanto aos escudos, estes
eram de madeira e cobertos com couro. De formato redondo, com aproximadamente um
metro de diametro, reforcado com uma faixa de ferro, protegiam o corpo do ombro a

coxa. Possuiam uma saliéncia de metal no meio para proteger as maos.

I.5- Acaca, a pesca e a agricultura

A Escandindvia possui terras bastante extensas com florestas e caga em
abundancia e as magnificas zonas de pesca asseguram o elemento basico da dieta. No
entanto, o solo ¢ pouco fértil, sobretudo na Noruega onde “a agricultura nunca foi de
grande importancia no conjunto do pais e inclusive na atualidade apenas 3% da terra é
aproveitada para o cultivo, particularmente no sul e no leste” (GRAHAM-CAMPBELL,
1997, p.16). Os vikings eram cagadores e pescadores talentosos, cagando nas florestas e
pantanos e pescando em rios e no mar. Em virtude disso, sua dieta era rica em peixes,
patos selvagens, gansos, aves marinhas, cujos ovos também serviam como alimento,
além de focas, lebres e outros animais que serviam como fonte alternativa de carne. As
peles eram transformadas em roupas quentes e 0s 0ssos e chifres eram usados como
matéria prima para fabricacdo de pentes e cabos de facas. Os agricultores cultivavam a
aveia, a cevada e o centeio, de que eram feitos 0 mingau e o pdo. Também plantavam
nabo, cebola, alho, ervilha, repolho e feijago (MACDONALD, 1996, p.31; GIBSON,
1997, p. 34).

I. 6 - Magia e Religido entre os vikings®

!> para um maior aprofundamento na temaética, consultar: (LANGER, 2005).
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Nos limites da sociologia tradicional das religides, herdeira de Durkheim, as
abstracdes ético—religiosas se opunham ao mundo méagico, essencialmente afirmador da
dimensédo individual, em conflito com os valores sociais internalizados pelos homens.
Para esse pensador haveria uma tensao entre, por um lado, os fundamentos religiosos,
que tinha origem na propria sociedade e a magia, vista como afirmacdo do individuo.
Assim, 0 mago estava em oposicdo a todo sistema de crengas que tinha sua génese na
sociedade.

Coube a um discipulo de Durkheim, Marcel Mauss, pensar a magia, ndo em
oposicdo a sociedade, como um componente antissocial, aético, mas totalmente
integrado a nog&o de representacdes coletivas. Embora continue a tratar magia e religido
como fenébmenos diferenciados, Mauss ja encarava a magia enquanto fato social. Mauss
vai mostrar a possibilidade da coexisténcia entre magia e religido, opondo-se dessa
maneira a tese de Frazer que sustentava que a religido nascera dos fracassos da magia.
Para Mauss, a religido poderia conviver com ritos méagicos, assim como a magia poderia
estar impregnada de ritos religiosos.

No entanto, o que queremos dizer aqui € que diferenciamos magia, religido e
mito, mas ndo podemos deixar de perceber que nem sempre é possivel criar uma
oposicdo entre magia e religido, ja que elas se entrelagcam e se sobrepdem, a linha que as
separa muitas vezes é muito ténue, sendo tudo terreno da religiosidade’® de uma época e
regiao.

Para a mentalidade viking ndo existia um termo para religido como a
entendemos, mas ocorriam praticas religiosas e ndo uma Unica religido. A religido
nordica durante a Era Viking ndo possuia centraliza¢fes, ndo possuia templos, dogmas,
livros sagrados, sacerdotes especializados, oracGes ou meditacfes. A religido nordica
reduzia-se a cultos e tinha a magia como esséncia. Sendo os principais cultos
relacionados a ciclos sazonais e a eventos importantes como batismo, funerais e
sagracado de terras (LANGER, 2005, p.56).

N&o existia sacerdote profissional, cabendo essa funcdo ao rei ou chefe local que

eram 0s ministros da fé dos deuses e diretamente responsaveis pelos festivais

16 Entendemos Religido e religiosidade a partir dos conceitos adotados por Langer. Religi&o se refere em
grande parte a atitudes sociais, publicas e visiveis, enquanto religiosidade implica em algo mais intimo,
profundo e, em muitas ocasides, escamoteado da vida social. No que se refere & sociedade nodrdica,
religiosidade implica em uma continuidade das praticas mégicas, das crencas folcléricas e da vivéncia
cotidiana e privada do pensamento religioso (LANGER, 2010, p.146).
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sacrificiais (blot). O termo mais comumente utilizado para se referir a essa funcédo era
godar'’que significa servidor de uma divindade e hofgodar refere-se ao superintendente
de um templo. Mulheres também participavam da conducéo dos sacrificios, embora sua
aparicao fosse mais frequente nos rituais privados (LANGER, 2005, p.58).

Os principais festivais religiosos eram o sumarmal, o sumarblét e o
midvinterblot, que tinham conexdes com os solsticios e equindcios. E importante
destacar que o blot enquanto ritual publico/coletivo/sazonal e inserido no campo da
religido, contém elementos magicos. O midvinter, também denominado Yule, era a festa
do solsticio de inverno e estava direcionado para prosperidade e vitoria. O ritual durava
13 dias, com uma grande festa onde 0s mortos eram homenageados. Nessa
comemoracdo tradicional do Yule ocorria ao menos a imolagcdo de um animal para as
divindades da fertilidade-fecundidade (LANGER, 2005, p.59).

YO termo godi foi universal na Islandia. Na Escandinavia em geral, as fontes mencionam a palavra
“atendente de templo” (vardveittu hof), mantenedor dos sacrificios (Héldu upp bl6tum). Na Noruega, era
0 Hersir (bardo ou soberano de um herad, distrito) quem efetuava a funcdo de sacerddcio, sendo este o
termo empregado também para sacerdote, mas na Islandia este termo era inexistente (substituido por
Godora).
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CAPITULO Il - MITOLOGIA E PAGANISMO NA ERA VIKING

“E melhor um filho, ainda que nasca tardiamente,
depois que um homem se vai; pedras funerarias raramente
se mantém pelo caminho a menos que o parente as erga para outro’’.

Havamal

1. 1- As Fontes

O que conhecemos acerca da religiosidade nordica vem a partir de fontes
literarias, historicas e arqueoldgicas, estas Gltimas, por sua vez, ensejam uma gama
substancial de possibilidades investigativas. As fontes historicas foram registradas
principalmente em latim, alemdo ou arabe, por autores como Saxo Gramaticus, Adao de
Bremen ou Ibn Fadlan, entre outros. As fontes arqueoldgicas sdo os artefatos
encontrados em escavagfes, como amuletos, pingentes, estatuetas, monumentos com
inscricbes ranicas ou imagens com cenas mitoldgicas, tendo como exemplo mais
conhecido as estelas de Gotland™® que contém referéncias ao paganismo em forma de
mitos e simbolos e constituem um registro religioso e mitoldgico intencional, segundo
interpretacdes de especialistas (LANGER, 2009a, p.81).

Ainda citando Langer, os temas mais frequentes encontrados nessas estelas sao
os temas miticos, onde figuram imagens do cavalo de oito patas de Odinn, o Valhalla,
narrativas mitoldgicas como o famoso roubo do hidromel feito por Odinn, as valquirias
recepcionando 0s guerreiros mortos em batalha. Também sdo encontrados simbolos
religiosos como o valknut, associado aos cultos odinicos e rituais de morte, os triskelion
e imagens de navios (que representa a passagem da vida para morte, além de um sinal
de status). Além de representacdes de funerais, rituais de sacrificio, batalhas,
glorificando as fagcanhas do guerreiro e cenas do dia a dia (LANGER, 2006, p.17-18).

As fontes literarias sdo compostas principalmente de narrativas orais preservadas

na Islandia entre os séculos XII a XIV. Séo elas as Eddas, os poemas escaldicos e as

'® Para maiores informacdes acerca dessas importantes fontes epigraficas, consultar: (LANGER,2006).E
importante deixar claro que o estudo contempla a analise das 16 estelas que contém referéncias
especificas da mitologia e religiosidade nordica. As outras estelas que contam 400 no total ndo foram
analisadas por ndo conterem representacdes miticas expressivas.
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Sagas (LANGER, 2009b, p.143). A Edda Maior, Edda Poetica, Edda Antiga ou ainda
Edda de Saemund (proveniente de uma antiga hipdtese de que sua autoria seria do
islandés S@mundr Sigfusson, mas o termo ndo é mais usado) é uma coleténea de
poemas de autoria desconhecida, escrita na segunda metade do século XIII, mas os
cantares que contém sdo muito anteriores, acredita-se que tenham sido compostos entre
os séculos VIII e X1 (BORGES, 2002, p. 3). Representa a principal e mais importante
fonte primaria para o conhecimento e estudo da mitologia escandinava. De estrutura ndo
uniforme e flexivel, tipica de escaldos, que adotaram a técnica de rememoracao aceita
pela comunidade, provavelmente conhecedora dos mitos. Segundo Marcel Detiene
(1988), 0 poeta recita suas poesias a um grupo de pessoas, que devem ter um
conhecimento prévio do conteudo recitado para que a poesia seja entendida e aceita pelo
auditério a que se destina. Mesmo ap0Os a adogdo da escrita latina, essas narrativas
continuaram sendo recitadas publicamente nas fazendas e assembleias (LANGER,
2007, p. 26).

Para a maioria das tradugdes contemporaneas utiliza-se 0 manuscrito conhecido
como Codex Regius, descoberto em 1643 por Sveinnson (29 poemas), complementados
por poemas advindos de outros manuscritos (a exemplo do Baldrs draumar/Os sonhos
de Balder ou o Rigsbula/O conto de Rig). Segundo Langer (2006), a Edda maior é
composta por 35 poemas escritos entre 1170-1200, com manuscritos datados por volta
de 1300. Porém, a ambientacdo desses mitos remetem a periodo bem anterior, os
séculos IX e X. Periodo onde as tradicdes miticas eram passadas oralmente, o que
ocasionava certamente uma variacao entre apresentacées de skald para skald.

Alguns dos mais importantes poemas do medievo paganista germanico, cuja
importancia para o conhecimento e estudo da mitologa nordica é indiscutivel, é a
Voluspéa (“Profecia da Sibila”), pertencente a Edda Poética, embora algumas estrofes
estejam presentes também na Edda em Prosa com pequenas variagdes. A Vo6luspa conta
através da visdo de uma volva, consultada pelo deus Odinn, a criagdo do mundo,
descrevendo toda a cosmogonia e escatologia germanica, narrando a guerra entre deuses
e gigantes no Ragnarok, e por fim um novo inicio, evidenciando a forma essencialmente

ciclica dessa mitologia.
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Outro poema de extrema importancia é o Havamal*® (“Os ditos do Alto” ou o
“Cantico do Grande”), que possui uma diversidade tanto na temética abordada quanto
na variacdo da métrica. Poema gndmico, religioso, aforismético, que contém sabios
conselhos e regras de conduta. Reune questdes bastante antigas de como os vikings
enxergavam o mundo. Poema cuja figura central € o préprio deus Odinn. Contém
encantamentos magicos, canticos, além de ensinamentos sobre amizade, os deveres da
hospitalidade (como receber e lidar com um hdspede) e a importancia da cautela. As
duas Ultimas partes sdo provavelmente as mais conhecidas pelos estudiosos da mitologia
nordica. Sao elas: O Runatal, que conta como Odinn se ofereceu em sacrificio a si
mesmo e retornou a vida, trazendo consigo o conhecimento das runas; e o Ljodatal,
onde o deus Odinn fala acerca das dezoito can¢Ges/ encantamentos que ele conhece e
sobre seus poderes.

Além destes, também fazem parte da Edda Maior outros poemas, dentre eles
citaremos apenas alguns: Vafprudnismal (Os Dizeres de Vafbridnir), grupo de poemas
de perguntas e respostas que registra uma competicdo de habilidades e ciéncia travada
entre Odinn e o gigante Vafpruonir, famoso por seu conhecimento profundo. O
Grimnismal (Os ditos de Grimnir) é outro poema mitoldgico de sabedoria tendo Odinn
como protagonista e preservado no manuscrito codex regius. O bymskvida (A Cancéao
de Thrym) é um dos poemas mais simples e mais conhecidos que conta a historia do rei
gigante Thrym e o roubo do martelo de Thor. No Lokasenna (Os insultos de LO&ki)
temos conhecimento dos inumeros escandalos envolvendo os deuses e deusas, onde
diversas acusacgdes e insultos sdo trocados entre LOKi e os deuses, fornecendo dessa
forma, consideraveis informacGes acerca do carater de cada divindade (PAGE, 1999, p.
13-15- 28-39; DAVIDSON, 1982, p. 98).

A Snorra Edda também conhecida como Edda Menor, Edda em Prosa, Edda de
Snorri ou Edda Nova, cuja autoria € atribuida ao intelectual e politico cristdo Snorri
Sturluson®, foi compilada a partir de fontes orais e foi escrita por volta de 1220. Ao
lado da Edda Poética, € uma das fontes mais utilizadas na tentativa de compreender a

religiosidade dos povos da Europa Setentrional. Nos trés manuscritos em que é

19 para maiores detalhes acerca desse poema, consultar o excelente trabalho de Elton O. S. Medeiros.
Havamal: traducéo comentada do Nérdico Antigo para o Portugués.
2 Snorri Sturlusson (1179-1241) - membro de uma das familias mais influentes da Islandia e considerado
0 mais importante skald da histéria. A Heimskrimgla, a Edda em Prosa e a Egil’s saga S80 suas principais
obras. Morreu assassinado em sua fazenda em Reykjaholt (LANGER, 2009, p.191-192).
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apresentada, (Codex Regius, Codex Wormianus e Codex Upsaliensis) a autoria de Snorri
Sturluson e 0 nome Edda aparece apenas no manuscrito DG 11 ou Codex Upsaliensis
(BOULHOSA, 2004, p.14). Composta por trés partes, o Gylfaginning, Skaldskaparmal
e Hattatal, a Edda de Snorri € um “prosimetrum de carater didatico”, onde as ultimas
partes constituiriam a artes poeticae, que soariam incompreensiveis nao fosse o
conhecimento aprofundado da mitologia oferecido pelo Gylfaginning (BOULHOSA,
2004, p.15).

O Gylfaginning (O Embuste de Gylfi), primeira parte propriamente dita da Edda
de Snorri se nao levarmos em conta o prélogo, que ndo faz parte da “obra original”
segundo alguns estudiosos. Trata-se de um dialogo travado entre Gylfi, um rei sueco
disfarcado de um velho caminhante que adota o nome de Gangleri, e vai até Asgard para
indagar com os deuses escandinavos acerca de guestdes cosmoldgicas e cosmogonicas.
Embora algumas passagens do Gylfaginning estejam por assim dizer, contaminadas
com influéncias cristds, ndo € impossivel que muitos elementos pertencam
verdadeiramente a mitologia nérdica (BOULHOSA, 2004, p.15).

O Skaéldskaparmal (Diccédo da Poesia) é a segunda parte da Edda de Snorri e tem
como um dos objetivos esclarecer e elucidar as alusdes mitoldgicas, as kenningar®
(metéforas) e heiti (sinbnimos), tdo frequentes e caracteristicas da poesia escandinava,
para jovens poetas que ‘“desejam aprender a dicgdo poética e obter um amplo
vocabulario de termos tradicionais ou poder acompanhar o que estiver escrito
elipticamente em verso” (PAGE, 1999, p.17). Como no Gylfaginning, temos a forma de
didlogo, mas desta vez entre Aegir, um rei habilidoso em magia e Bragi. Sabedores da
chegada de Aegir, os deuses preparam-lhe uma festa e a partir dai se desenrola o didlogo
sobre a arte poética, onde muitas metaforas podem ser compreendidas em termos da
mitologia.

A Edda de Snorri termina com o Hattatal (Lista de Métricas) que é composta por
102 estrofes, redigidas em cem meétricas diferentes, para mostrar a diversidade dos
Versos correntes que Snorri conhecia. Para evidenciar e caracterizar cada forma poética,

cada estrofe vem acompanhada de comentarios elucidativos (BOULHOSA, 2004, p.16).

*! Kenningar forma plural escandinava de kenning, é uma metéfora poética descritiva da lingua nérdica
primitiva. Uma espécie de mito estenografado, essencial e bastante comum na poesia nérdica (PAGE,
1999, p.22). Alguns exmplos de kenningar: “A casa dos o0ssos”- kenning para corpo; “ O sangue de
Kvasir”- kenning para hidromel; “matador de gigantes” — kenning para o deus Thor.
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Mais um exemplo de fonte literaria para o estudo da religiosidade nordica sao o0s
poemas escaldicos. Comparado ao aedo grego, o vates latino e o bardo celta, o skald
também estd ligado aos deuses, numa clara associagdo de que a poesia era um dos
atributos da divindade, principalmente de Odinn (LOUTH, 1979, p.322). Nada mais
apropriado que Odinn, o buscador da sabedoria, seja 0 portador da inspiracio poética.

A poesia escaldica (poesia heroica dos poetas de corte da era viking) em geral
era bastante rigida e tecnicamente complicada, submetida a rigidas regras de
versificacdo e repleta de kenningar e o emprego de palavras incomuns, bem ao gosto de
reis e nobres escandinavos, cujos versos eram feitos para exalta-los glorificando seus
feitos. Para se tornar um skald, eram indispensaveis: o conhecimento da mitologia, uma
memoria prodigiosa e ser bastante eloquente.

O skald gozava de grande prestigio no seu meio social e tinha como sua
principal funcdo ser o divulgador de antigas tradigdes, poemas, contos, folclore,
narrativas heroicas, historicas e aspectos da religiosidade viking. Sua finalidade nas
cortes era de certa forma perpetuar por meio da palavra falada e escrita (alguns skalds
eram mestres nas runas e executavam poemas e narrativas na escrita ranica) feitos de
grandes homens ainda em vida ou no momento de seu funeral. Os skalds eram os
mantenedores da memoria, seres criadores de novas palavras e ritmo, capazes de trazer
0 j& conhecido na forma do novo, que conseguem surpreender e comover todos 0s
presentes. Além de divertir as familias dos nobres que se reuniam para escutarem
atentamente suas poesias depois de um fabuloso banquete (LANGER, 2009a, p. 188-
189).

Como ultimo recurso literario para uma tentativa de conhecimento das praticas e
expressdes da religiosidade nérdica temos as Sagas (historia em Old Iceland) que
segundo Graham - Campbel (1997) séo narrativas orais islandesas que mesclam eventos
histéricos com conteldos fantasiosos. As Sagas sdo um género literario singular,
aparentada com as epopeias no que diz respeito & sua épica, a narrativa de um passado
heroico nacional que funda e constitui uma identidade cultural e que se torna parte da
construcdo da memdria de um povo, de fundo historico, seja em maior ou menor grau.
(MOOSBURGER, 2009, p.21). O que difere uma saga de uma epopeia € justamente o
carater prosaico e ndo poético da primeira.

A relevancia das sagas para o estudo da sociedade e religiosidade Viking é
indiscutivel, por ser um dos conjuntos literarios mais importantes e originais da
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literatura medieval. Seus elementos tematicos s&o diversos: tratam de conflitos,
disputas, temas fantasticos, elementos sobrenaturais manifestado na forma de destino,
mitoldgicos, biografias de reis, coragem, lealdade, trai¢do, conflitos guerreiros entre
outros. O que demonstra a heterogeneidade do género devido a seu corpus bastante
extenso e de tematica variada (MOOSBURGER, 2007, p.07). Alguns textos séo longos,
outros curtos, uns séo verdadeiras obras primas, outros nem tanto! Para quem ndo tem
familiaridade com a leitura das sagas, estas ndo serdo leituras prazerosas. Entretanto,
para 0 amante desse género que se mostra expressivo, direto e impar sua leitura sera
uma viagem agradavel a um passado remoto. E importante ter em mente que as Sagas
Islandesas ndo sdo novelas, ndo sdo cronicas ndo sdo romances nem epopeias, embora
compartilhe com esses géneros diversas caracteristicas (MOOSBURGER, 2007, p.07).

Outra caracteristica das sagas é sua oralidade, ou seja, as sagas sao mais antigas
que suas versdes nos manuscritos, pois originalmente eram transmitidas oralmente e
estavam intimamente relacionadas com a criacdo de uma identidade cultural e com a
preservacdo de tradi¢des regionais. A introducdo do cristianismo na Islandia aconteceu
por volta do ano mil e é bem provavel que tenha contribuido para o aparecimento das
sagas escritas. Para reforcar ainda mais o carater oral das sagas vejamos as palavras de
Boulhosa (2006),

[...] a palavra saga, substantivo feminino (plural ségur), é cognata do
verbo segja, ‘dizer’. Provavelmente vem da raiz Indo-Européia *
sekw, inclusive com o cognato lituanio seku, ‘ relatar, contar’, e, mais
remotamente, do Latim inquam< *en-skuam, e alguns cognatos
gregos. Em ultima analise deve estar relacionado ao verbo Germanico

‘ver’, possivelmente com o senso basico de ‘seguir’ (com a mente ou
voz). (BOULHOSA, 2005b, P. 18)

Segundo Langer (2009b), as sagas tradicionalmente sdo classificadas por
referenciais tematicos, embora essa classificacdo seja de certa forma contingente, pois
ndo ha critérios que definam o conteldo das sagas exata e satisfatoriamente: (sagas
lendarias, mitologicas, sobre herois: fornaldarsdgur; sagas de reis: konungasogur; sagas
de familias: islendingasdgur; contemporaneas: sturlunga saga; sagas dos bispos:

biskupasogur; sagas cavalheirescas: riddarasogur; sagas de cavalaria de origem nativa:
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lygisdgur; sagas que relatam a vida dos santos: heilagramannasaga; sagas sobre a vida

de islandeses dos séculos XII e XIII: samtidarsogur).

I1. 2 - Mito, Cosmogonia e deuses

A palavra grega mythos significa fala, narragdo, concepcdo, discurso. Os mitos
sdo, por assim dizer, narrativas tradicionais. Dominam a poesia e a arte. E a religido se
exprime por meio deles, dai sua excepcional importancia para o conhecimento do
pensamento religioso das diversas civilizagbes. As narrativas miticas surgem da
necessidade de explicar a realidade sagrada, de organizar o mundo e a sociedade que
nela se baseia. A definicdo de Eliade se mostra bastante Gtil para entendermos o que é

mito e sua importancia. Vejamos o que ele nos diz:

O mito é uma realidade cultural extremamente complexa, que pode ser
abordada e interpretada através de perspectivas mdltiplas e
complementares. [...] 0 mito conta uma historia sagrada; ele relata um
acontecimento ocorrido no tempo primordial, o tempo fabuloso do
‘principio’. Em outros termos, o mito narra como, gragas as facanhas
dos Entes Sobrenaturais, uma realidade passou a existir [...]. Os
personagens dos mitos sdo o0s Entes Sobrenaturais. Eles sdo
conhecidos sobretudo pelo que fizeram no tempo prestigioso dos
‘primoérdios’. Os mitos revelam, portanto, sua atividade criadora e
desvendam a sacralidade (ou simplesmente a ‘sobrenaturalidade’) de
suas obras. Em suma, os mitos descrevem as diversas, e algumas
vezes dramaticas, irrupgcdes do sagrado (ou do ‘sobrenatural) no
Mundo (ELIADE, 2007, p.11).

Como vimos, 0 mito é um relato sobre as origens cuja principal caracteristica é
situar o acontecimento narrado em um horizonte primordial, é o illud tempus de que fala
Mircea Eliade em todos os seus livros. Mas o “come¢o” do acontecimento mitico nao €
cronoldgico, seu tempo e espaco ndo sdo coordenaveis com o tempo e espaco de nossa
experiéncia, dai o mito se utilizar de expressoes difusas tais como “no principio”. Além
disso, o mito é impregnado de poder, pois contém relatos sagrados e por que contam 0s
feitos de deuses e herdis. S&o narrativas das intervengdes de seres divinos que realizam
prodigios excepcionais. Sua atemporalidade é inegavel, conseguindo atingir todas as
épocas e lugares. Em formas simples André Jolles (1976) distingue mito de
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conhecimento, o primeiro esta voltado para uma disposicdo mental que aceita entender
as coisas a partir delas mesmas e que todo conhecimento é véo, ja que toda tentativa
humana de penetrar o universo e compreendé-lo corre o risco de perder-se em erro e
contrassenso. Para o autor, os “mitos sdo divinos; e que o saber divino, conhecedor das
coisas a partir delas mesmas, ¢ mito” (JOLLES, 1976, p.92).

Devemos ter em mente que o que importa num mito?’sdo os significados
simbdlicos e religiosos € ndo somente sua forma narrativa, “superficial” (LANGER,
2007, p.73). Parece-nos indispensavel registrar aqui as palavras esclarecedoras de
Davidson (2004) onde a mesma exp8e sua concep¢do de mitologia e a necessidade de

respeitarmos estilos de pensamento téo diverso do nosso.

A mitologia de um povo é muito mais que uma coletanea de fabulas
bonitas ou assustadoras recontadas em estilo articulado &s nossas
criancas na escola. E o comentario de homens de uma era ou
civilizacdo especifica sobre os mistérios da existéncia e da mente
humanas, seu modelo para um comportamento social e a tentativa de
definir, em historias de deuses e demodnios, sua percepcao das
realidades interiores. Podemos aprender muito com as mitologias dos
povos antigos, se tivermos a humildade de respeitar estilos de
pensamento muito diferentes dos nossos. Em muitos aspectos
podemos ser mais inteligentes que eles, mas ndo necessariamente mais
sabios (DAVIDSON, 2004, p.7).

I1. 3 - Cosmogonia e Escatologia

O mito da criacdo e destruicdo do mundo € relatado no poema V6luspa da Edda
Poética e também transmitido por Snorri (Gylfaginning) em sua Edda em Prosa. A
cosmogonia nérdica, fruto de um processo complexo de interacdo entre duas forcas
opostas nos conta que no principio ndo existia nada®® além do grande abismo portador

de possibilidades magicas, o grande abismo das origens Ginnungagap®’e mais duas

22 Para uma abordagem mais detalhada sobre o mito e suas aplicagdes, consultar: (DAVIDSON,2004,
p.13-18 ; JABOUILLE, 1986, p. 13-50; VERNANT, 1992, p.191-214).
% Genericamente as cosmogonias tém o seu ponto de partida no nivel primordial simbolizado pelo vazio,
pelo informe, pelo abismo.
¢ Ginnungagap é o vazio que é todo poder e matriz do mundo, vazio por inorganizagdo e ndo por
privacdo, vazio porque € indescritivel e ndo porque ndo é nada. Segundo Davidson, De vries, interpreta a
palavra ginnunga como um termo